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MUSIC PRODUCTION STATION

lNpepocTtepexeHus

PacnonoxeHue

Vcnonb3oBaHne yCTPONCTBA B HKE NEPEYNCIIEHHBIX MECTax
MOXET NPUBOAUTb K HEKOPPEKTHOMY (PYHKLIMOHNPOBAHMIO.
Mo npsiMbiM BO3ENCTBMEM COSNTHEYHOTO CBETa

B mMecTax ¢ NoBbILLEHHON TeMNepPaTypoOn Ui BNaXKHOCTbIO

B 0co6GeHHO MbIfbHbIX UMK FPSI3HBIX MecTax

B mecTe, Kyaa NpoHMKaT MHTEHCKBHbIE BUOpauum

B06n13n MarHUTHbIX Nonemn

Brnok nutaHus

|-|0)KaJ'Iyl7ICTa NoAKNYNTE agantep nepeMeHHOro Toka K po3eTke
nepeMeHHOro Toka C npaBuiibHbIM YPOBHEM HaNpPsAXeHUA. He
noakntoyanTe yCTPOMNCTBO K PO3eTKE C HAaNpshXKEHNEM OTINYHBLIM OT
pabounx xapaKTepUCTUK BaLLEero yCTponcTaa.

NMomexu B Apyrux ycrtpomcreax

Paano nnn Tenesnsop, pa3MmelleHHble B HENMOCPEeACTBEHHOMN
6nM130CTUN K YCTPOMCTBY, MOTYT MOSy4YaTh ONpeaeneHHbI ypoBEHb
nomex. Vicnonb3yinte yCcTpoMNCTBO Ha yaaneHun oT paguo 1
Tenesusopa.

O6pawieHune
Bo usbexaHune noBpexaeHuii, He BO3NENCTBYINTE Ha
nepeksno4aTeny 1 Apyrue opraHbl yNpaBrneHusi C CUMOW.

O6cnyxuBaHue

Ecnu BHeLHVe NoBepXHOCTH YCTPOMCTBA 3anavkanucb, NpoTpute
MNX CYXOW 1 YNCTOW TPSINKOW. He ncnonb3ymTte XUaKne o4ncTuTenm,
Takune kak 6eH3unH, pacTBopuTESb, YUCTSLLEE CPEACTBO NN
NerkoBocniameHsoLmMecs NoaMponm.

CoxpaHuTe faHHOe PyKOBOACTBO

Mocrne npoyTeHuss coxpaHuTe JaHHOe PYKOBOACTBO AN1A
OanbHeNLEero NCrnosb30BaHms.

3awmra o60pya0BaHMSA OT BHELUHEro

BO3deNCcTBuUA

Hwvkoraa He ycTaHaBnuBaiiTe eMKOCTY C XXMOKOCTbIO BOMN3W
obopynosaHus. MNMonagaHve XMOKOCTV BHYTPb 060pYyAOBaHNMS
MOXET CTaTb MPUYMHON NOSIOMKM 060pyAOBaHUs, Noxapa Unm
yAapa aneKkTpu4eckum Tokom. ByabTe akkypaTHbl 1 He
No3BoMsANTE MeTanIMyeckum o6bekTam nonacTb BHYTPb
obopynosaHus. Ecnv nogo6HbIN npeamMeT NpoCKONb3HY M BHYTPb,
OTKIIOYNTE aganTep nuTaHus ot cetu. U obpaTtuTech k
Gnwxanwemy npeacrasuTento Korg unu npogasy, Y KOro Bbl
npuobpenu gaHHoe obopyaoBaHue.

MPEAYNPEXOEHWE PEMMAMEHTA FCC (ans
CLUA)

3AMEYAHUE: [laHHoe o6opyaoBaHue 6bino NpoTecTMpoBaHo Ha
cooTBeTcTBME TpeboBaHNAM L poBoro ycTpocTaa knacca B, B
cooTBeTCTBUM € YacTbio 15 npaeun FCC. [laHHbI pernameHT
paspaboTaH Ans obecneyeHns 3almTbl OT BPEAHOTO paano4acToTHOro
n3ny4eHnsi B AoMallHMX ycrnosusix. O6opyaoBaHue NponsBoauT,
1Crnonb3yeT N MOXET WU3NyyaTb Paavo YacToTbl, SHEPIUo, U B Cryyasix,
Koraa ycTaHoBKa He 6bina npoBeAeHa AOMKHbIM 06pa3om, MoxeT
NpVBOAWTbL K BOHUKHOBEHUIO MOMeX B paguno curHane. Kak 6bl To Hu
6bIn0, He CyLLEeCTBYET rapaHTUi TOro, YTo nomexu He ByayT BO3HUKaTb B
VHCTanNnsAumMmM Kakoro-To onpeaeneHHoro euaa. Ecnu gaHHoe
obopynoBaHue NpMBOAMT K MOMexXaM B paamo v BUAEO curHanax, Yto
onpenensieTcsa BKNOYeHMeM/BbIKITOYeHeM yCTPOIACTBa, Nonb3oBaTterb
MOXeT BOCMOb30BaTbCA OAHON U CrieayoLLunx Mep:
MepeopueHTUpyiTE NN NEPEMECTUTE aHTEHHY.

YBenuubTe paccTosiHie mexay o6opyaoBaHNEM Y MPUEMHUKOM.
Mopkntouute o6opynoBaHne U NPUEMHIWK B PO3eTKM pasHbix a3
CUCTEMbI NUTaHWS.

O6paTtuTtech 3a NOMOLLLIO K NPoAaBLy 060py/A0BaHUA UMK OMNbITHOMY
Tene/paano TEXHUKY.

Ecnu B komnnekr 06opy,qosaHM;| BXOAAT kabenu, NCnosnb3ynTe aTn
kabenv Ans NoaKIYeHns . HecaHKUMOHMPOBaHHbIE N3MEHEHUS U
MoAaudmKaumnm AaHHOro oﬁopy/qosaHm;l MOXeT NPUBECTU K NULLIEHUIO
nonb3oBaTesnid npaesa Ha aKkcnnyaTtaumio JaHHOro 060py,u,oaaHM;|.

OEKNAPALIUA COOTBETCTBUA (ans CLLA)
OtBetctBeHHas cTopoHa: KORG USA INC.

Appec: 316 SOUTH SERVICE ROAD, MELVILLE, NY
TenedoH: 1-631-390-6500

Tun o6opynoBaHus: My3abikansHas paboyas cTaHums
Mopenb: electribe2, electribe2s

[laHHoe ycTpoicTBo cooTBeTcTBYeET Yactu 15 npasun FCC.
Pabota ycTtpoiicTBa onpegensietcs ABymMs ycriousmu: (1)
[laHHOe yCTPONCTBO He NPOWN3BOANT BPEAHBIX MOMEX, U (2)
[laHHOe YCTPONCTBO MOXET NOABEPraTbCs BO3AENCTBUIO MOMEX,
B TOM 4ucrne NpUBOASILLMX K ero HEKOPPEKTHOMN paboTe.

YkasaHue no ytunusaumm
E (ana EBponenckoro Cotoza)

Ecnu nepeyepkHyTbIN CMMBON MyCOpHOro 6aka pacrnonoxeH Ha
mmmm NPOAYKTE, PyKOBOACTBE Nonb3oBaTens, batapee nnu ynakoske,
OH O3HayaeT, YTo ecnn Bam ByaeT HyXHO BbIBPOCUTL YCTPOICTBO,
PYKOBOZACTBO Monb3oBaTtens, 6atapeto nnv ynakosky, Bbl JOIMKHbI
K BbINOMHUTL 3TO pa3peLleHHbIM crnocobom. He nomelainTe AaHHoe
obopynoBaHvie BMecTe € ocTarnbHbIM GbITOBbIM MyCOPOM.

BbinonHas Hagnexatume ycnosus yTunusauum, Bl He HaHocUTe Bpea
3[,0pOBbIO NMOAEN 1 OKpyXatoLen cpeae. MNpaBuna yTunusaumm 3aBucat
OT pervoHanbHOro 3akoHogatenscTea. lMNoxanyicra, obpaTtutecs B
aAMVUHUCTPATMBHbIE CTPYKTYPbI BNACTW AN NOMyYeHns noapobHbIX
netaneit. Ecnu 6atapesi conepxuT Taxenble MeTanmbl, NpeBbiLLatoLLe
[OMyCTUMblE 3HaYeHus1, TO Ha GaTapee Unu ee ynakoBke Nnog, CYMBOSIOM
nepeyvepkHyTOro MycopHoro 6aka 6yaeTt pasmelleH cMBON
XUMUYECKOrO 3N1IeMEHTa.

06 nHcpopmauun

HapyLlueHne dyHKUMI, BbI3BaHHOE HENPAaBUIbHBLIM
MCMOSb30BaHMEM YCTPOCTBA MOTyYT MOBMEYb NOTEPIO AAHHBIX 1
COXpaHeHHbIX HAacTpoek. [NoxanyincTa, CoxpaHnTe BaxHble
[OaHHble Ans BOCCTAHOBIIEHUS B cllyyae HeobxoammocTtu. Korg
Corporation He HeceT OTBETCTBEHHOCTM B CIyyasix MOBPEXAEHNIN
WY yTpaTbl AaHHbIX.

3awuTa npaBoo6Gnagarensa

MaTtepwuansbl, nonagatoLve nof 3almTy aBTOPCKUX Mpas 1
ncnonb3ayoLwmecs B Lensix, OTANYHbIX OT IMYHOTO U AOMALLHEro
pasBrneyeHvs, NonaaatoT Nog HapyLUeHe aBTOPCKMX Npas, YTo
MOXeT noenevyb WTpadesl. lNpaBa npaBoobnagaTtens Takke
pacnpoCcTpaHsaloTCa Ha KoNMMpoBaHue parMeHToB,
npoun3BoAHble paboTbl Ha OCHOBaHWUN MaTepuana, obbekTa
aBTOPCKMX Mpas, NoApa3ymeBas, YTO MOBTOPHOE MCMONb30BaHVe
UM pacnpocTpaHeHve matepvana Takke sBnseTcs
HapylleHnem aBTopckux npas. Korg Incorporated He HeceT
OTBETCTBEHHOCTU 3a YObITKM UNK WTpadbl, KOTOPbIE Bbl MOXETE
NMOHECTU B pe3ynbTaTe HapyLleHnst aBTopckux npas. Ecnuy Bac
BO3HUKITN BONPOCHI OTHOCHALLMECS K Chepe aBTOPCKOro npasa,
NMPOKOHCYNbTUPYNTECH CO CNELManucToM B JAHHOM BOMpOCeE.

* Bce HazgaHusi MpoOyKmoe u KoMmnaHut Senstomcsi
mopeo8biMU MapKaMu C80UX yeaxaeMbiX 8r1aderibyes.
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BBegieHne

bnaromapum Bac 3a npuobperenne Korg electribe/electribe sampler
Music Production Station. IToxanyiicta, BHUMATEIbHO IPOYTUTE
JIAHHOE PYKOBOJICTBO, YTOOBI OBJIAJICTh BCEMH TOHKOCTSIMH PabOThI C
BAIIMM HOBBIM HHCTPYMEHTOM, U HCIIOJIB3YITE 000pYLOBaHUSI TOJIBKO
B COOTBETCTBHU C IIPUBE/ICHHBIMH YKa3aHHAMHU. A TaK)Ke COXPAaHUTE
PYKOBOZCTBO IJIs OyIyILEro HCIOIb30BAHMSL.

1. Ha3BaHud anemeHTOB

BepxHaa naHenb

3

Electribe/electribe sampler — 310 pabouast CTaHIMS IS CO3IAHUS
OPUTHHAJIBHOI TAHIIEBAIBHOM My3bIKU. VICIIO/IB30BaHIE PETYIISTOPOB 1
CCHCOPHOTO I13/1a MTO3BOJIMT BaM IIPOCTO PEAAKTHPOBATH 3BYKU U
co3zaBath puTMbl. OCHOBHBIE IPUHIHITB paboOTHI ¢ electribe sampler 1
electribe naeHTHYHBL

3a onosHuTENILHON HH(MOPMALHeii, oTHOCsEelcs K electribe sampler,
obparurecs k pasnenam “@ynkiun electribe sampler” (— ctp. 16) u
“3amuck U peJakTHpOBaHUE COMIUIOB” (— cTp. 16).

3AMEYAHMUE. Ha uinroctpanusx JaHHOTO PYKOBOJICTBA MPUBE/ICH
electribe.

-

~
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Knonka nuranus
Z[aHHaS[ KHOITKa BKJIFOYACT U BBIKJIFOYACT ITMTAHUEC.

1.

Pyuka rpomkocTu
IlaHHa?[ py4Ka HaCTpanuBac€T yPpOBECHb 'POMKOCTH It JIMHEITHOTO
BBIXO0/1a 1 BBIXO/a HA HAYUTHUKH.

Pyuka ypoBHSI BXOAHOT0 CUTHAJIAa

JlaHHast py4Ka HaCTPAaUBaeT yPOBEHb CUTHAIIA, HOCTYAIOLICTO Ha
Bxox Audio In.

JKpaH

Otobpaxaer uHGOpMaIHIo O mabIoHaxX, I0JISX U HACTPOHKaX
apaMeTPOB.

Obs1acTh TPAHCTIOPTHBIX (PYHKUMIA

® (Rec) kHOMNKA 3anmucH

JlaHHasi KHOTIKA BKJIOYAET 3aIMCh PUTMOB, (pa3 U U3MEHEHUH
HacTpOCK. HOBTOpHOe Ha)XaTHC KHOIIKH B PEKUME 3aIlMCHU IIPUBCACT
K OCTaHOBKE 3aIliCH, a BOCIIPONU3BE/ICHUE 6yaeT TIPOIOJIZKEHO.

B (Stop) KHONKA 0CTAHOBKH
Z[aHHai[ KHOIIKa OCTaHaBJIMBACT BOCIIPOU3BEACHUC.

»/Il (Play/Pause) kHOnKka BoCIPOM3BeIeHUSI/TIAY3bI
JlaHHas! KHOIIKA BKJIFOYAeT/OCTaHABIIMBACT Ha [ay3y
BOCITPOM3BE/ICHHE Ia0JIOHA.

Knonka Tap
Haxkumas Ha JaHHYIO KHOIIKY HECKOJIBKO pas, Bbl UBMEHSECTE TEMIT
3aJ]aHHOTO ()parMEeHTa B COOTBETCTBUH CO CKOPOCTHIO HAXKATHI.

6. O0J1acTh CEHCOPHOTO M3/

CeHcopHblii M3
JIaHHBI 91 HCTIOIB3YETCsI IS UTPBI ¢ (DYHKIOHATIOM apIie/DKHaTopa
WJIN YCTAHOBJIEHHOTI'O JiaZla, WIN JUISL KOHTPOJISL MacTep 3(1)(1)61("[0]3.

Knonka Gate Arp

JlaHHast KHOMKA BKJIFOYAeT (DYHKIHIO FeiT-apIe/KUaTopa.

Knonka Touch Scale
,HaHHaS[ KHOIIKA BKJIFOYACT PEKUM KIIaBUATYPBI.

Knonka Master Fx
IIaHHaS[ KHOIIKa BKJIFOYAET PEIKUM YIIPABJICHUS MAaCTEP 3(1)(1JBKTOM.

Knonka MFX Hold

IIpu BkmtouenHoM pexkume Master FX nanHas KHONKa MO3BOJIAET
BEPHYTH NPEIbIIYIIHEe HACTPOHKH MacTep 2 deKTa, Iociie Toro Kak Bbl
U3MEHIIIH UX C IOMOIIBIO CCHCOPHOTO IIDIA.

3AMEYAHHE - CocTosiHue BKIIOUCHHUS/BBIKIIOUeHH KHOTKH MFX
Hold noctynHo Juis coxpaHeHHUsI B MIa0JIOHE.

O0acTh ¢ 001IMMH peryJIsiTopamMu

Pyuka nJis1 u3MeHeHMs1 3HAYECHU I
JlaHHas pydka UCTIONIB3YeTCs sl HACTPOWKHU ITapaMeTpoB,
0TOOpakaeMbIX Ha IKpPaHE.



8.

<, > KHOIIKM Kypcopa
JlaHHBIE KHOIIKY IpeJHA3HAUEHBI UL BBIOOpA apaMeTpoB IS
PEIaKTUPOBAHUSL.

Knonka Menu/Enter

JlaHHast KHOTIKA IpeHa3HaueHa A BEIOOpa MapaMeTpoB IabIoHa, A07H,

rJ100aJIbHBIX U BCIIOMOTaTeIbHBIX HaCTPOCK, a TAKKE JUIA ITOATBEPIKIACHUA

TIPOBOAUMMBIX W3MCHCHHH.

Knonka Exit

B HEKOTOPBIX ClIydasX Ha)XaTue I[aHHOﬁ KHOIIKH IIEPEBOJIUT BAaC U3 DKpaHa

PEAAKTUPOBAHUS B OKpaH I BI)IGOpa mrabiona.

Knonka Shift

JlaHHAsI KHOTIKA MO3BOJLICT 3a1eiCTBOBATH JONONHUTEIbHbIC (PyHKINH IPU

OTHOBPEMCHHOM HCIIOJIB30BAHUN C NPOYMMH KHONIKAMU WA PYyYKaMH.

Knonka Shift + knonka Write: [11a6ioHbI MOTYT OBITH COXpaHEHBI €

TIPUCBOCHUEM UMCHHU.

Knonka Shift + pyuka Value: BeanunHa U3MEHEHUH MOXET ObITh

YBEJIMYCHA WA YMCHBIIICHA

3AMEYAHMUE - YBenuubTe UM YMEHBIIUTE U3MEHEHUE 3HAYCHUH B

3aBHCHMOCTH OT BEIOPAHHOTO ITapaMeTpa.

Knomnka Write

ﬂaHHaﬂ KHOIIKa UCIOJB3YETCA MJIA COXPaHCHUA mrabioHa U rino0anbHBIX

HacTpoek electribe/electribe sampler. CoxpaHeHHe I100aIbHBIX HACTPOESK

TIPOUCXOJUT IIPH HAXKATHUW KHOIIKU Ha CTPAaHULIC TI00aTBHBIX IapaMeTpoOB.

Jlannble ma6iioHa OyayT COXpaHATHCS U Ha IPOYMX CTPaHHUIAX.

O0acTh pelaKTHPOBAHUS
3I[CCI> BbI MOXKETE PEAAKTUPOBATH ITapaMETPhI Ka)K):[Oﬁ JI0JIA.

Ocuuniasitop

OuiabTp

C OMOIIBIO JAaHHOTO PEryJIsTOpa BBl MOXKETE HACTPOHTH
TOHAJIbHbIE XapPaKTEPHUCTHKH U ()OPMY BOJIHBI CHTHAJA:

nu000pa3Hylo, KBaIpaTHYI0, OCHOBaHHYIO Ha mryme uin PCM.

Pyuxka Oscillator
JlaHHas py4ka UCTIOIb3YeTCs 1St BBIOOpa (JOPMbI BOJIHBI.

Pyuxa Pitch/Glide

JlaHHast pydKa UCIIONB3YETCS ISl HACTPOHKHU BBICOTHI TOHA. BEI
MOJKETE BBITIOIHUTh HACTPOHKY IS IIABHOW CMEHBI BHICOTBI
Mexy aBymst ToHamH (Glide) futst CHHT@3HPOBAHHBIX 3BYKOB,
HCIIONB3Ys PETYIIATOP BMECTE C HaXKaTol KHOMKoM Shift.

Pyuxa Edit

nomotbio Guibtpa LFO u reneparopa orubatomeii EG.

Amp/EG

Oscillator

O

Pitch/Glide

O

Edit

JlaHHas pydKa mpeJHa3HAuYeHA UL H3MCHCHUH CTHIIA 3BydJaHusl. [JaHHbIH
a¢deKT BapbupyeTcs B 3aBUCUMOCTH OT BBIOPaHHOH (hOPMBI BOJHBI.

OuibTp UCHOIB3yeTCs ISl H3MEHEHHUS OKPaCKU
TOHA ITyTeM YCTPAHEHHs MU YCHUICHHS YaCTOTHBIX
COCTaBJISIOIIHMX OCHMILIATOPA.

Pyuxa Filter
JlanHas pydka (uIbTpa HACTPAUBACT OMOPHYIO
YJacTOTy IMOJAaBJICHUS.

O

Resonance

Pyuxa Resonance il

Filter

O

EG Int

JlaHHasi pyYKa HACTpaMBaeT napaMerp pe3oHaHca
¢uabTpa.

Pyuka EG Int

JlaHHast pydKa HacTpauBaeT TPOMKOCTb CHTHAJIA, U3MEHAEMOTo (DHIBTPOM, C

MOMOIIIBIO reHepaTopa orubaromieit (envelope generator - EG),
ycTaHoBieHHOTo B ien Amp/EG.

Knonka LPF

IIaHHaﬂ KHOITIKa BKJTFOYAET (bI/IJ'II)T‘p HHU3KHUX 9aCTOT. MHOTOKpaTHOe HaxaTue

KHOIIKA U3MECHACT TUIT (bMHLTpa.

Knonka HPF

JlaHHas KHOIIKA BK/IIOYaeT GHILTP BBICOKHX YacTOT.
MHOrokpaTHOE Ha)KaTHe KHOIIKH M3MEHSACT TUIl (PHIIbTpa.

Knonka BPF

JlaHHast KHOIIKa BKJIIOYAET MOJIOCOBOH (uiabTp. MHOroKpaTHoe
Ha)KaTHEe KHOIIKM W3MEHSET TUI QHIIbTpa.

Monyasuust

I/ICHOJ’ILByeTCﬂ JIs1 BDEMEHHOI'O U3MEHEHUS 3ByKa C

Pyuka Modulation

JlaHHast pydKa HaCTpauBaeT TUIl MOYJISLIUH.

Pyuxa Depth

JlaHHast pydKa HaCTpauBaeT MHTEHCHBHOCTb MOJLYJISAIIMH.

Pyuxa Speed

JlaHHast pydKa HACTPaUBaET CKOPOCTb MOIYJISIIUH.

Modulation

O
O

Depth

9

Hcnonb3yerest Uit HACTPOMKK YPOBHS YCUITUTEIS,
JIOKaJIM3alUK 3ByKa B IIPOCTPAHCTBE, TeHepaTopa
orubaromie (EG) u curnana, HanpapisieMoro Ha

O

Level

O

mactep 3 eKT, Ui BpeMEHHOTO U3MEHEHHSI.

Pyuka Level
I[aHHaSI py4Ka HaCTpanuBa€T rPOMKOCTH 10JIH.

Pyuka Pan
JlaHHas pydKa UCTIONIB3YETCs ISl HACTPOUKHU
TIOJIOKEHUA B CTEPEO IMaHOpaMe.

Amp/EG

-
O

Attack Decay/Release

Pyuxka Attack
JlaHHast pydKa HacTpanBaeT CKOPOCTh HapacTaHMs (aTaKy) 3ByKa.
Pyuxka Decay/Release

JlaHHas py4ka HacTpauBaeT CKOPOCTb 3aTyXaHus (Craj) 3ByKa.

Knonka MFX Send

JlaHHAs KHOIIKa MO3BOJISIET BaM BEIOpPATh OyIeT JIn 3BYK JOJIN
HaIpaBJIAThCs Ha 00paboTKy Mactep 3¢ dexrom wian HeT. KHomka

nepexirodaercst mexxay ON (cBeronumon roput) u OFF (cBetoanon

MOTYIIEH) IIPY HOBTOPHOM HA)KaTUH.

Knonka Amp EG

JlaHHasi KHOIIKA [103BOJISIET 33/1efiCTBOBATH OTHOAIOLLYIO B yCHIIUTEIIE.

Knormka nepexirouaercst mexxxy ON (cBeromauon roput) u OFF

(CBETOMOA MOTYIIICH) IPH IIOBTOPHOM HakaTHU. [Ipu BKIIOUeHNH

TPOMKOCTD 3ByKa OyIeT H3MEHATHCS B COOTBETCTBUH C OrHOAIOMICH,

BBIOpaHHOH ¢ moMoIbio pyyek Attack u Decay/Release. [Tpu

BBIKJIIOUEHUH U3MEHEHHE YPOBHS He OyJIeT clIe/IoBaTh YCTaHOBKaM

reHepaTopa OruGarome.

Insert Fx

Cexuust Insert Fx ncrions3yercs mist o6aBiaeHus
Pa3HOOOPa3HBIX 3BYKOBBIX 3()(EKTOB, B TOM YHCIIE
HCKAKEHUH.

Pyuxa Insert Fx
JlaHHast pydKa HCIIONB3YeTCs JUTsl BEIOOpa Tuia dddexra B
insert oOpadoTke.

Pyuka Edit

JlaHHas pyuka MO3BOJIHMT U3MEHUTb YPOBEHb MHTEHCUBHOCTU
insert o dexra. Xapakrep Bo3AeHCTBHSA 3aBHCHUT OT THIIA

Insert Fx

O

Edit

BBIOpaHHOTO dekTa.

Knonka IFX On

HﬁHHaﬂ KHOIIKa BKJTFOYACT U BBIKIIFOYACT BLI6paHHLIﬁ insert

a¢dekr. Knonka nepexiouaercst mexxay ON (CBETOIMOA TOPUT) U

OFF (cBeToano/| MOTYIIEH) IIPU IIOBTOPHOM HaXKaTHH.
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9.

10.

11.

12.

13.

Knonka Step
HaHHaX KHOIIKa 0T06pa>1<aeT MECTOIIOJIOXKCHHUEC B IIOCJICA0BATCIIBHOCTH NI
HOMEDP OKTaBbl B COOTBETCTBUHU C dJyHKHM€ﬁ7 BBI6paHHOﬁ JUIA TID10B. Hasxas
Ha KHOIIKY Bbl U3MEHHUTE ITOJIOKEHUE UIIU OKTaBY IOCJICA0BATECIbHOCTH JUIA
PEIaKTUPOBAHMUS.

O0J1acTh peIaKTHPOBAHUSA 10JIH

Kunonku <Part, Part>
C TIOMOIIBIO TaHHBIX KHOIIOK OCYIIIECTBIIACTCSA BI)IGOp JOJIN. 3KpaH
WITIOCTPUPYET BBIOPAHHYIO JIOJTIO.

Knomnka Part Mute

Ecmn JlaHHasi KHOIIKa BKJIFOYCHA (CBeTOI[HOI[ FOpI/IT), HaXaTue Ha J'IIOﬁOﬁ nu3
TIDA0B 3aTTYIIAT COOTBETCTBYIOIIYIO JOJIIO. HpI/I 9TOM H IIDO U KHOIIKa Part
Mute BbIkItOUyatoTCs (cBeTOAMOA racHeT). [IoBTOpHOE HAaXXaTHE Ha D]
OTKJIIOYUT 3arnymeHHe 1 UHUKATop beHKI_II/IPI mute oIsITh 3aropuTcs.

Knomnka Part Erase
Kal( TOJIBKO BbI HAXKMETE HA OJIMH U3 II30B I1OCJIC BKIIKOYCHUS KHOIIKH Part
Erase BO BpeMH I/Il"pbl, BbI yuam/rre 3ByK COOTBeTCTByK)U.Ieﬁ JOJIN.

IepexatouaTenu pexxuMa padoTsl MIA0B
371ech BBl MOXKETE HEPEKITIOYATh (DYHKIHHU 0B,

Knonka Trigger

ITpn BriroueHHOM peskume Trigger HakaTne Ha MBI OyaeT
BOCITIPOM3BOIUTH 3BYK B COOTBETCTBYIOIINE J0IM. BBl MOKeTe ycTaHOBHTE
pexuM BocrpousBenenus, orpenaktuponas napamerp TRIGGER MODE.

Knonka Sequencer
le/[ BKJIFOUCHUHU JaHHOI'O peKnuMa (CBGTOIII/IOI[ I‘OpI/IT) TIDABI UCIIOJIB3YHOTCS
JJIA BBOJA IIAaroB ITOCJICA0BATCIbHOCTH.

Knonka Keyboard
HBI[I)I HCIIOJIB3YIOTCS B Ka4€CTBE MYBLIKEHBHOfI KJIaBUATYPBHI. Br1 moxkeTe
3aJ1aBaTh TOHAJILHOCTD M JIaJ[ JUIS KAXKI0ro 11adioHa.

Kunonka Chord

TIs61 MOTYT OBITH MCIIONB30BAHBI JUIS 3aITyCKa KOJBL. Bbl MoxeTe
yCTaHaBJlI/IBaTb Bapnam/m TOHaJ’IbHOCTCPI, JIaIOB KOABI B KaXX10M U3
1abJI0HOB.

Knonka Step Jump

HaxaTne o1HO#T U3 KHOTOK, 0TOOpaxkaromux maru ot 1 10 16 B pexume
CEKBEHCOpa NPH BKJIIOYEHHOM KHOMKe Step Jump npuBeneT K
HE3aMeUINTEIbHOMY TEPEX0/ly K COOTBETCTBYIOIEMY LIary
MI0CTIeI0BATEILHOCTH. A Ha)XXaTHEe HECKOJIBKUX MDJI0B, IPUBEIET K
BOCIPOU3BE/ICHUIO TOJBKO HAKAThIX 11ar0B MOCJIEI0BATEIbHOCTH.

Knonka Pattern Set

Korua BKJIFOYCH ,HaHHbIﬁ PEXKUM, MBI UCTOJIB3YOTCA AT EPEKIIOYCHUA
MEXKAY COXpaHCHHBIMH B HUX ma6monamu. Haxarue Ha A Ipu
yzaepkuBaeMoii KHomke Pattern Set mo3BoJisieT Ha3HAYaTh TEKYIHIA
11a0JIOH Ha BHIOPAHHBIN D1,

Ha6op mynoB

Habop 1108 Mconb3yeTces JUIsl HCIOJIHEHUSI B COOTBETCTBHU C
BBIOPAHHBIM PEIKHMOM.

CBeToANOAHbII HHAUKATOP
CBCTOL[PIOZ[HHﬁ HWHIAUKATOp Ha 3a[[Heﬁ qacTHu yCTpOfICTBa BKJIOYACT
HOZ[CBCTKy B COOTBETCTBUH C BOCHpOI/BBOI[I/IMI)IM HIaﬁJ'IOHOM.
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BBIKJIITFOYCHHBIMU. Hpeﬂeﬁpemeﬂne JaHHBIM COBETOM MOXET
TIPUBECTH K omudKam u TMOBPEKACHUIO BalllUX aKyCTUIECKUX
CHUCTEM.

3AMEYAHHE - ITpu nepsoM 3amycke 000py10BaHusI Ha
KOMITbIOTEPE C OnepannonHoi cucremoir Windows, npaiiBep
Gy/leT yCTaHOBJICH aBTOMATHYCCKH.

A Crangaptabiit USB-MIDI npaiiBep, BXOASIMN B TAKET
omneparroHHol cuctembl Windows OS He MO3BOJIUT BaM
ncrnons3oBarth electribe/electribe sampler ogHOBpeMeHHO ¢
HECKOJIbKHMH TIpHIoxkeHnsIMH. JIist ucnonb3oBanust electribe/
electribe sampler ¢ 1Bymst 1 Gosiee MPUITOKESHUSIMU
onHOBpeMeHHO, ycraHoBuTe USB-MIDI npaiisep KORG.
Ioxanyiicta, 3arpy3uTe apaiiBep ¢ caiira Korg u ycranosure,
CIIEysl HHCTPYKIHSM.

Aynuo Bbixon L/R

Jlaunbie pa3beMbl 00ECIIEUMBAIOT BHIXOIHOMN cUrHan electribe/
electribe sampler. IIpy MOAKIIOYEHNH K TOJIBKO JIEBOMY Pa3beMy
Bbixoza (Left Audio Out) BbI HOJIy4HTE MOHO MUKC CTEPEO CHTHAA.
3AMEYAHHE - Boixonusie pazbeMbl 1/4" o1epyKHBalOT MOHO U
CTEPEO pacmaiky.

Aynuo Bxoj (Audio Input)

K nanHOMY pazbeMbl OAKIIOYAETCS BHIXO/] BHEITHUX HCTOYHUKOB
curnana s electribe/electribe sampler.

3AMEYAHHUE - Bbl MOXETE UCITOJIb30BATh BHEITHUE HCTOYHUKH

CHTHAJIa B MHKCE, BKITIOUNB (DYHKIHIO riiobansHoro MmeHro AUDIO IN

THRU.

uHTepBansl 1/8 HOT, 15 Mc. DTOT pazbeM HCHOIb3yeTCs ISt
cunxponmsanuu ¢ KORG cepueit volca series u apyrumu donee
PaHHMMH aHAJIOTOBBIMHI CEKBEHCOPAMH.

3AMEYAHHE - Bel MOeTe YCTaHOBUTH MOJIAPHOCTH HMITYJIbCOB B
r7100aJIbBHOM MEHIO.

Bxoa cunxponusnpylomero curaaiaa Sync In

Korza BbI ucnionssyere odbopynosanue B pexxumax CLOCK MODE
“Auto” nim “Ext. Sync”, ycTaHaBIMBaeMbIX B IJ100aJIbHOM MEHIO, U
MOAKIIIOYaeTe 000pyJOBaHHE K BHIXOLY CHHXPOHU3AIHU BHEIIHETO
ycTpoiicTBa, BHyTpeHHuit clock-reneparop OyaeT OTKIIOYEH 1
obopyoBanue Oy1eT CHHXPOHU30BAHO 110 CUTHATY BHEITHETO
ycTpoiicTBa.

3.

HOJIAPHOCTB CHTHANA B MeHI0. [l monydenus 6osee noapooHoit
nH(MOPMAIMH [0 JAHHOH Iporeaype o0paTutech K “CrpaBOYHUKY 110
GbyHKIHAM”.

MIDI IN/OUT

Bb1 Mmoxere noakmounts odopyznosanue k MIDI ycTpoiicTBY Hcnonb3ys

KaOesb B KOMIUICKTE.

Bbixoa Ha HAYIIHUKH
JlaHHBIH pa3beM UCHOIB3YETCs Ul MOAKIIOUCHUS HAYIIIHUKOB.

DC 9V

K nannomy pa3zbeMy MOKIIOYACTCS BKIIIOUCHHBIH B KOMIUIEKT afanTep

CHUCTEMBI TUTAHUS.

USB

JlaHHBII pazbeM NpeaHa3HavyeH Juis noaxkiodeHus electribe/electribe
sampler K KOMITBIOTEPY.

CJ0T KaTpbl NAMATH

B atom criote pasMeImacTca KapTa naMATH, Ha KOTOPYIO BbI MOXKCTE 3alTCH

U BOCIIPOM3BEACHHS IaHHBIX. (— cTp.14)

Mopkniouenne nutanua

Hcnonb3oBanue 6aTapei

OrtkpoliTe oTHeneHue uIs OaTapeil Ha 3aHel IaHeI! ycTpoiicTa 1

pa3mecTuTe 1ecth Oarapei Tuna AA, co0Jro1ast MOJISIPHOCTb.

Coemecmumepie bamapeu

JUtst TaHHOTO YCTPOICTBA O0OPCHBI IEITOYHbIC WA HUKCITb-
METAUITHPUIHBIE OaTapen Tuma AA.

3AMEYAHMUE - Bbl MoXeTe BBIOpaTh TUII UCIIOJIb3YyeMbIX OaTapeid
Ha ctpanune BATTERY TYPE rno6anbHOro MeH:o, 4To M03BOJIUT
electribe/electribe sampler TouHee ornpeeNnaTh OCTaBUIMICS 3apsil.
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Omobpadicenue ypoeus 3apaoa

Ha skpane umeercst uHuKaTop i KOTOpBI 0TOOpakaeT
ocraBumiics 3apsiz 6arapeid. Koryia Ha sSKpaHe NOSBIISETCS
HMHJMKaTOp MCTOLIEHHOH OaTapen, 1 ~, 510 YKa3bIBaeT Ha
KPUTHYECKHI yPOBEHB 3aps/ia 1 HE0OX0JUMOCTh 3aMEHBI OaTapei.

3AMEYAHHE - I1pu npof0KUTENLHOM OTCYTCTBUM CUTHANIA U
MOJIb30BATEIbCKHX AeiicTBHil electribe/electribe sampler mepexoaut
B DHEprocOeperaomuii pexumM A1 TOro, 4T00bl yMEHBIIUTh
noTpebieHne 3apsga 6arapeil. Bel MokeTe OTKIIIOUHTH
ABTOMATHYECKUH MIEPexXo/] B SHEProcOeperaoNnii peXXnuM TIpu
TIOMOIIM HACTPOMKNM Ha cTpanuie MeHto “Power Save Mode”. (—
crp.14: 4. CriocoObl yBeIn4eHHUs POIOIKUTEIILHOCTH PabOThI
Oarapeii)

»

I1py MOAKIIFOYCHHOM OJIOKE IIUTAHUsS yOEAUTECH B TOM, YTO
electribe/electribe sampler BbIKITFOUSH HPEkK/IE YeM YAAIATH OaTapeu.
A& Vnansiite ncnonp3oanHkie GaTapen HezameLTHTEIbHO. TakKe
BaXHO yIaIsiTh GaTtape U3 yCTPOHCTBA, CCITH BBl HE IUIAHUPYETE €ro
HCIIONB30BATh B TEUCHHE MTPOIOIKUTEILHOTO BPEMEHH, ITO
HCKIIFOYNT PHCK YTCUKH.

HUcnoan3oBanue ajanTepa nepeMeHHoro Toka
IMoxxmounte afanTep, BXOAAMUH B KOMIUIEKT 000PYI0BaHUS K
pasbemy DC 9V u noaxiounTe ajgantep B pO3eTKY CETH NUTaHUSL.

A& Vicnomssyiite TOTBKO ajamTep, BKJIIOUCHHBIH B KOMILIEKT
obopyznoBanus. lMcnomp3oBaHHe APYTHX aJanTepPOB MOXKET
IIPUBECTH K HAPYIIEHUAM B paboTe yCTpOHCTBa.

4. YcTaHOBKa M n3BNneyeHue KapTbl NamaTy

Bl MoeTe HCIIONIB30BaTh KApThl IAMATH JUISl COXPaHEHUS I
3arpy3KH MECEH JUIsl BOCIIPOU3BEICHHUS.
A& Huxorna ne usnrexaiite u He BCTABNANTE KAPTY MAMATH, €CIIH
YCTPOHCTBO BKIIIOYEHO. DTO MOXKET MPUBECTH K MOTEPE
JIAHHBIX KaK B CUCTEME, TaK M Ha KapTe, a TAKKe MOKET
MOBPEUTH CaMy KapTy HaMsTH.

YcraHoBKa KapTbl

1. VYGenureck, 4TO MUTAHKUE YCTPOICTBA BBIKIFOYEHO, & SKPAH 1
CBETOAMO/IbI HE TOPSAT.

2. BcraBbTe KapTy MaMsITH JI0 [IeT4Ka.
A OOpatute BHEMAaHHE Ha IPABIILHOE TTOI0KEHHIE KapThl U
BCTaBILIHTE KapTy 10 KoHIa. Hukoraa He ucnons3yite cuiry

IIPH YCTAHOBKE KApTHI B CIIOT.

N3Bneyenune KapTbl

1. VYGenureck, 4TO MUTAHKUE YCTPOICTBA BBIKIIFOYEHO, @ IKPAH U
CBETOAUO/BI HE TOPAT.

2. HaxmuTe Ha KapTy [0 LIEIYKA, ¥ 3aTeM OTIYCTUTE HaJiel] 4TOObI
JIaTh KapTe BBIATH U3 cI0Ta. Y JaliuTe KapTy U3 CIOTA.

I(apmbt namsamu 0Jis1 UCNONB30BAHUA 6 CUCHIEME

Jlns ucnonp3oBanus 0100peHbl: SD KapThl ¢ 00BEMOM MaMSITH OT
512M6 no 2I'6, u SDHC kapts! Ha 32I°0 niin MeHbIe.
3AMEYAHMUE - Jlannast cucteMa He NMOAJICP)KUBAET KapThl
SDXC.

Obpawenue c Kapmamu namamu

BHHEMaTeIEHO 03HAKOMBTECH PYKOBOJICTBO I10 SKCILTyaTaIHH,
IIOCTaBIIIEMOE C Balllel KapTOH MaMsITH.

3AMEYAHHUE - B KOMIUIEKT 000py/I0BaHHs HE BXOJHT KapTa
namaTh. [l Toro 4To0bI BOCTIONIB30BAThCS BCEMH
MPeUMyIIeCTBaMH PabOThI, MOXKayiicTa, IPHOOPETHTE ee
OTJIEIBHO.

W3Bneuyenune 3ByKoB

1. BKnioyeHne/BbiknoyeHue

BBl MOKETE BKIIFOYNTH yCTPOICTBO, HAKAB HAa KHOIIKY MMUTAHMS ITOKA HE
3arOpHUTCs SKPAH C 3aCTaBKO# Hayana pabotsl. [locie 3arpysku Ha
9KpaHe OyIyT 0ToOpaXKeHbl IabI0HbI IS BEIOOPA.

120.00 I [}
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Init Pattern
Part:01 &5C SubBeef

BrI MOXeTe BBIKIIFOUNTH yCTpOﬁCTBO, Ha’XaB Ha KHOIIKY ITUTaHUs ITOKa
OKpaH HE IOracHET.

A& He nakunmaiite KHOIKH  He MPUKACAITECh K CCHCOPHOMY KPAHy B
TpoIecce 3arpy3KH.

(DyHKIII(Iﬂ ABTOMATH4Y€CKOI0 nmepexoaa B

JHeprocoeperarouii pe;xum

Electribe/electribe sampler uMeeT aBToMaTH4IecKyr0 (yHKIHIO IEepexo/a
B oHeprocoOeperaromyii pexkxuM? Koropast akTHBUpYeTCs Ipu
OTCYTCTBHH CHT'HAJIA ¥ IOJIb30BAaTEIbCKUX JCHCTBHII B TeUCHHE 4 9acoB.
3AMEYAHHUE - Bpl MOXeTe OTKIIIOUYHTH JIAHHYIO (DYHKIHIO B pas/ielie

“AUTO POWER OFF” rio6aiibHoro MeHto. (—ctp.14: 5. YcraHoBKa
ABTO BBIKIFOYEHH )

2. OcHoBbI paboTbI

Wcnonb3oBaHue 3kpaHa

12000 m WO
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Init Pattern
Part:02 ©5CEdit 45

Oons MapameTp

Hasxmure KHONIKY “<” MIIM KHOIIKY “>" Ha 3KpaHe BEIOOpa IIabI0Ha IS
YCTAHOBKH Kypcopa Ha oIpezieieHHoM noie. HaxaTtue kHomku “Menu/
Enter” nepeBe/ieT Bac B MEHIO peTaKTUPOBAHMS.

Hasxmute KHONKY “<” MJIM KHOTIKY “>"" [U1s1 BBIOOpA rapameTpa, KOTOpPbIi
BBI XOTEJIM ObI HACTPOUTH. BBl MOXKETEe YCTAaHOBUTH 3HAYCHHE ITApaMeTpa
ucnons3ys pyuky Value. Haxarue Ha kHonky EXit mo3Bonut Bam
BEPHYTHCS U3 MEHIO PEJAKTUPOBAHIS HA DKPaH BEIOOPA MIa0I0HA.

3AMEYAHMHE - ]]5s Gosee noaHOM HH(POPMAIMK 00paTUTECh K
“CrpaBOYHHKY 110 (yHKIHIM” .

3. BocnpoussepeHue wabnoHa

[Ia6son npexacrasiser coboit komouHaImio dpa3s u3 16 yacreii, kotopast
OblTa co3aHa Juis TOro? 4To0bl B CBOIO OYEpe/Ib CTaTh YacThIo Oojee
KPYITHOIO MaTepHalia Ha BBICTYIUICHUH. JITaHHOE yCTPOUCTBO MO3BOJISIET
CO3/71aBaTh U COXpaHATh A0 250 mabnonoB. OauH mabioH cocTout u3 16
yacreil 1 mactep sddekra.

Bbi60op wabnoHa
1. TIlepeiiaure Ha 5KpaH BbIOOpPA MAGJIOHA.

2. Wcmonsayiite pyuky Value mst Bei6opa mabiona.
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3AMEYAHHE - Haxarue Ha KHONKY EXit BO3BpaTHUT Bac Ha SKpaH 0o E] U

i SOOI
3AMEYAHHE - Bpl MOXeTe U3MEHHUTH 11a0JIOH HEMOCPEICTBEHHO
S — HEREERER

Bocnpousseneuwe wabnoHa

My Pattern
Part:01 OS2 Southpaw

KHono4Hble nagpl
1. Haxas Ha kHOIIKY Play/Pause, Bbl 3aIlyCTHTE BOCIIPOH3BEICHUE
BBIOPAHHOTO 11A0JIOHA.
2. BocnpousBseneHue madiaoHa HauHeTes ¢ ero Havana. [laGnox
Oy/JIeT TIOJIHOCTBIO BOCIIPOU3BEJICH, U 10 JOCTHKEHNH KOHIA
BOCIIPOM3BEICHNE Oy IET TIOBTOPATHCS C HaJalla CHOBA M CHOBA.

3. HaskaTue Ha KHOMKY StOp OCTaHABIMBACT BOCIIPOM3BEICHHE.

4, Bbi6op ponun

Ymo maxoe 0onn?
DT0 MHHMMAaJIbHAs COCTABIISIONIAS 11a0I0Ha. oK peCcTaBIsIoT
c000ii 3ByKOBBIC TOHBI, PUTMBI WIIH (Dpa3bl, a TAKIKE COLEPIKAT
MUH(POPMALHIO O BKIIFOYECHNH MacTep 3(PEeKTOB U aBTOMAaTH3AL[HI
B J00ABJICHHE K IPOYUM 3JICMCHTaM.
BsI MOJKeTe Ha3HAYATH 3BYKH Ha J0JIHU, 3aIIUCHIBATH PUTMUYCCKHE
PHUCYHKH, 100aBIISITh aBTOMATU3AIIMIO HACTPOEK U 00paboTKy
Mactep 3G eKTamMu 1 HOBBIE TOJIH.

Onpepenexue 3ByKa Aonu

1. Haxwmure kHonky Trigger KHOTIKa, U €€ MOJCBETKA 3arOPUTCSL.

2. Haxarue n3/1a BOCIPOM3BOIHT 3BYK U IOJTBEPIKAACT BHIOOD
TOHA Ha COOTBETCTBYIOIIEH J10IT€e.

Knonka Trigger
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KHono4Hble nagbl

Bu10op nosm U1 HacTpoiikKu

Bocnonb3syiiteck kHonkamu “<Part” u “Part>"" st BeIOopa nomnu,
KOTOPYIO BbI COOMpaeTech HacTpouTh. [loacBeTKa M3/1a BHIOpaHHOM
JI0JIN 3arOpuTCA CUHUM LIBETOM. Br1 moxxeTe HaCcTpOUTh TOH JJIA
BBIOPAHHOM JIOJIM, UCTIONB3YS PYUKU B 00JIACTH PEAKTUPOBAHMSI.




electribe

MUSIC PRODUCTION STATION

1. Urpa Ha KHOMOYHbBIX N3ax

3ByKI/I BOCIIPOU3BOAATCS IIPU HAXKaTHUX HA IIDBI. Bsr Mmoxete

electribe sampler

MUSIC PRODUCTION STATION

HacJaXIaThCst Urpoii Ha electribe, CoONb3ys pa3IMyYHbIC PEKUMBL
II3/10B.

Pexxum KnaBuatypbl

1. Haxwmure kuonky Keyboard.

2. Hcnone3yiite kHonku “<Part” u “Part>" 115 BbIOOpa 10JIH.
KHonku <Part, Part>

Knonka Keyboard ~ KHonka Step

® Vome  InputLevel

clectrive KORG
© 0O

Oscillator Filter Modulation Amp/EG Insert Fx

o 09 90000
O m=p O

Eaooo=s 0
L]
HE

[m)

(00
Jo00d

I
KHono4Hble nagbl

[
[

3. MHrpaiiTe Ha KHOIIOYHBIX IY/AX.

'oe, ToHanbHOCTb = C, nag = loHnnckuia
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3AMEYAHHE - Bbl MOXeTe U3MEHSATh HA0OP UCIIOJIb3YEMbIX
3BYKOB, HACTPAKBasi TOHAJIBHOCTH U JIaJ{ B MCHIO PEAaKTHPOBAHMSL.
OnHOBpPEMEHHOE Ha)KkaTue 2 M3/I0B MPUBEJIET K U3BICYCHHIO
3BYKOB B COOTBETCTBHH C HACTPOIKaMu pazjena Voice Assign.

4. Bbl MOXKETE U3MEHSITh JUANa3oH ¢ OMOIIBIO KHOIIOK Step.
O/IHOKpAaTHOE Ha)KaTHe KHOMKHU ““1”” mepeBOIUT AMana3oH Ha OJIHY
OKTaBY HMKE, a KHOIIKU “4” — Ha OJIHY OKTaBY BBIIIIE.

[MonoxeHne noacBeTkN Ha step-kHomnkax obo3HavaeT AnanasoH.
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MegneHHoe Muraue Mwuranune MeaneHHoe
MuraHue . H MuraHue

Mepemelyaet Ha 1
OKTaBy BbiLLe Npun
O[HOKPATHOM HaxaTuu.

MepemelyaeT Ha 1

OKTaBy HWXe npu
OAHOKPaTHOM HaXaTuu.

WUcnonneHue aKKOpAoB C NOMOLL b0 KHOMOYHbIX M340B
1. Haxwmure kHonky Chord.

2. Urpaiite Ha KHOIIOYHBIX M3/IaX.
3AMEYAHHUE - Bribepute 107110, B KOTOPOI mapaMeTp QyHKIHH
VOICE ASSIGN ycranonen Ha 3Hadenue Poly 1 uiu Poly 2.

3AMEYAHHE - Bbl MOXeTe MEHSTh BapHallMi aKKOPIOB B MEHIO
penaktupoBanus ¢ nomorsto Gpyakuun CHORD SET.
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KHonka Chord
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KHonouHble nagbl

2. UcnonHeHue MY3bIK1 CMTOMOLLbIO
C(eHCOpHoOro naAaa.

1. Haxwmure kHonky Touch Scale, u ee mojcBeTka 3aropurcs.

2. BbI MOXETE H3BJICKATh 3BYKH JICTKHMH IPHKOCHOBCHUSIMH HITH
MIPOBOJSA TI0 CEHCOPHOMY DAY HaNbIlaMu..

KHonka Touch Scale

o Volame o Level
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CeHcopHbIl Nag

A BoszelictBie Ha CEHCOpHBIM 131 C IOMOLIBIO  OCTPBIX
MPEIMETOB MOXKET MOBPEIHTH ero. M3BiexaiiTe 3BYK TOJBKO
MOJYIICYKaMH TIaJblieB, YTOObI H30€XaTh IOBPEKIACHHS
Baiero electribe.

3AMEYAHHUE - VI3MeHeHue 3ByKa TaK)Ke BO3MOXKHO C TIOMOILbIO
¢yuxuuit KEY u SCALE B MeHIo penakTupoBanus. PaGounii 1uana3ox
3ByKa MOXeT ObITh ycTaHoBieH npu nomou ¢pynkunn TOUCH SCALE
RANGE rno6anbsHOro MeHio.

3AMEYAHHUE - Bbl MOXeTe U3MEHSTD JIMaIa3oH 3BYKOB, UCITIOJIb3Ys
Step-KHOIKH MoCIIe BKIIOUCHHS PEKUMa KIaBUATYPhI C TOMOIIIBIO
kHonku Keyboard.

3AMEYAHHE - ToH 3ByKka He MOXKET OBbITh H3MEHEH HACTPOIKaMu
BbIOpaHHOM J101H.

3. Wicnonb3oBaHue reifT-apnegxuaropa.

ABTOMaTHYECKU BOCIIPOM3BOUT ITOCJIEA0BATEIBLHOCTD 3BYKOB
BI;IGpaHHOﬁ JOJH B 3aJaHHOM TEMIIC WU PUTME. Bel Mmokere
U3MEHMTH JUIMHY OJIMHOYHOIO 3ByKa, UCIIOJIb3Ysl ImapaMeTp gate time.

WcnonHeHne Ha reﬁ‘r-apnem«uarope
1. Haxwmure kHonky Gate Arp, ¥ ee o/ICBeTKa 3arOpHTCs.

2. Haxwmure kHONKY “Trigger”, u 3aTeM HOXXMUTE U yACpiKUBaiTe
KHOTIOYHBII I19]1 )KEIaeMOi JI0JIH [UIsl BOCIIPOU3BEICHHS 1
HCIOJIb30BAHMS COBMECTHO C CCHCOPHBIM 3KpaHOM. Vit ke BbI
MOJKETE HCIIOJIb30BaTh CCHCOPHBII i KHOMOYHBIN M3/1bI JTs
BBIOOpPA BBICOTHI TOHA HOCHIE HaxkaTHs Ha KHonku Keyboard u
Chord.



KHonka Gate Arp
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CeHCOopHbI Nag

KHonouHble naabl

3.  3ByK Takike MOKET ObITh U3MEHEH C TOMOIIBI0 CEHCOPHOTO TIH/IA.

Iepemermenue no ocu X: HactpanBaer ckopocTh cpabaTbiBaHUs IeiiTa.

Iepemerenne no ocu Y: HacTpausaer JUtnHy 3ByKa.

Y

—

X

3AMEYAHUE - Bel MOKeTe M3MEHUTH A0JIOH TeifT-aprepKuaTopa
Ha ctpanunie GATE ARP meHro pefakTupoBaHusl.

4. Ucnonb3oBaHne macrep 3¢ peKToB

1. Haxwmure kHonKy Master Fx.

2. Bsibepure 10110, K KOTOPO#t XOTENH ObI IPUMEHHUTH MacTep dGheKT u
Haxxmute kHonky MFX Send st BKimtoueHusL.

3. IIpuKOCHOBEHME K CEHCOPHOMY Iy yCTAHOBHT IIPUMEHEHNE
a¢dekra.
3AMEYAHHE - Bri6op tina mactep 3¢dexra OCyIecTBIICTCS Ha
crpanuiie MFX TYPE MeHIo peakTupoBaHus.

AL ITpu npumenennn >dpexra BO3MOXKHO TOSBICHUE IITyMOB,
KOTOPOE 3aBHCHUT OT MECTa, I'JIE BbI IPUKOCHETECH K CEHCOPHOMY
moy.

KHonka Master Fx KHonka MFX Send
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C3HCOpHBbIN N3,

5. Urpa cucnonb3oBaHuem Wa6noHos

Ymo maxoe ycmanoexka wiaonona?

VYcranoBKa 1m1abioHa — 370 (pyHKIHs, UCIIONIb3yeMast ULl Ha3HAYCHHUs
mabJI0Ha Ha ONPE/IeICHHbIN KHOMOYHBIH 1131 JUIS TOCJIEYOIIEro
OBICTPOTrO NMePEeKITIOUCHUS MKy mabioHamMu. Bel Moxere
HepeKIIouaTh MabIOHbl OIUH 3a APYTHM HEIIOCPEACTBEHHO BO BpeMst
BOCIIPOU3BEICHHUS.

HasHaueHue wabnoHa Ha KHONOYHDIIA ma

1. Haxmure Ha KHONKY Pattern Set, u ee mojicBeTKa 3aropurcs.

2. Haxwmure oany u3 Step kHOMOK (0T “1” 10 “4”) is BEIOOpA TPYIIIBI MH/I0B.
3. Beibepere mrabioH Juisi Ha3HAYEHHUsE C TIOMOLIBIO pyukn Value.

4. VYpepxuBas KHOTKY Pattern Set, HAKMUTE KHOTIOYHBIH Y1, HA
KOTOPBII BbI XOTEJIM Obl HA3HAYNTD JAHHBIN 11A0JIOH.

Pyyka Value KHonka Pattern Set

o Volems InputLoval

(ONONO) v | st KORG

Amp/EG

Oscillator Filter Modulation Insert Fx

KHomnouYHble naabl

WUcnonHenne cucnonb3oBaHuem wab6noHoB

1. Haxwmute kHoOnKy Pattern Set, 1 ee moJcBeTKa 3aropurcs.

2. Haxwmure oxny u3 Step kuomok (ot “1” mo “4”) mwist BeIGopa

TPYIIIBL, TA€ HAXOJUTCA MD]] ¢ HEOOXOAUMBIM MIA0IOHOM.
3. HaxmuTe Ha KHOIOYHBIN 1911 M JKeJlaeMblil abion Oyaer
BOCIIPOU3BEJIEH.

6. YcraHoBka BPM (temn)

Bb1 MOXeTe ycTaHOBUTH TeMIT /IS IIa0JI0Ha MU TeiT-apIemKuaTopa.

Ycranoska BPM

MHorokpatHoe Ha’kaThe Ha KHOTNKY Tap ¢ HEKOTOPOil CKOPOCThIO
YCTaHOBUT COOTBETCTBYIOLIEe 3HaueHe BPM. Bbl Takxke Moxere
YCTaHOBHTH TEMII BPYUHYIO, HCHIONIB3YSI PyUKy Value It H3MeHEeHUs
napameTpa BPM B MeHI0 peiakTHpOBaHusl.

7. Hactpoiika 3ByKa

BBl MOXeTe H3MEHHTD 3By4aHHE C IIOMOIIbI0 pyuku Filter u
[apaMeTpPOB OCLMILIITOPA B 00JI1aCTH penakTiupoBanus. OOparurecs K
“CnpaBo4HHKY 110 GyHKIMAM” 11 Oolee moyiHO# nHdGopmMamu o
Ha3HAUCHHH KaXI0T0 U3 PEryJIsTOPOB.

3AMEYAHMUE - HacTpoiiku MOTYT NPUBOJHUTH K MOSBICHUIO LITyMa 1
IPOMANaHUIO 3BYKa .
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MUSIC PRODUCTION STATION

1. 3anucbB peajibHOM BpemMeH!n

VcrionHeHne BaluX IPOM3BEACHHUHN C HOMOIIBI0 KHOOYHBIX U
CEHCOPHOTO I19/I0B MOXKET ObITh 3aIIMCAHO B PEAIbHOM BpeMeHH. Bt
TAK)KE CMOXETE 3aIHMCBIBATH 110l METPOHOM. (— cTp.14)

3anuch NpH BOCIPOU3BEACHHH A0I0HA
Bl MOKeTe 3aIuCHIBATh THO0BIE cbpa31)1, HC OCTaHaBJIMBas1
BOCIIPOU3BECICHUCE.

3armycTuTe BOCIPOU3BEICHUE Ia0I0HA.
2. BsibepuTe OO [Is1 3QIHCH.

3. Hakmure KHONKY Rec u1st crapTa 3amicH, U ee MoJCBeTKa
3arOpHTCS.

4. Urpaiite UCONb3ysi KHOTIOYHBIE MBI U IPYTrUe (QYHKIUH. 3aIich
OyIeT MPOIOKATHCS B TCUCHHE BCETO BPEMEHH, TIOKA TIOBTOPSIETCS
1ma0JI0H.

5. TloBTOpHO HAXMHTE KHONKY Rec /i 0CTAHOBKH 3aITHCH
(moacBeTka kHomku noracHet). Haxxmure kuonky Play/Pause,
YTOOBI OCTAaHOBHUTH BOCIIPOU3BE/ICHHE.

YaajeHue olIMGOYHBIX 3BYKOB MPH 3aNUCH
IMocne naxarus kuonku Part Erase HaskmMuTe M y1ep)xuBaiTe
KHOITOYHBIH 1131 10JI1, KOTOPYIO XOTEIU OBl YAIUTB.

2. PepaktupoBaHue waroB wWabnoHa

1. BeiGepure SO0 VISt 3aIHCH.
2. Haxmure KHOTIKY Sequencer, i ¢¢ MOACBETKA 3arOPHTCS.

3. Haxmure 0iHy 13 Step KHOIOK JUTsl BBIOOpA IPO/IOIDKUTENBHOCTH
3anucu. Bel cMoskeTe onpeaenuTh Ipoa0IKUTENLHOCT 110 YUCTY
ropsAIIUX KPACHBIX CBETOMO/IOB.

4. [la6noH BHIOPAHHOM 10U OTOOPAKAETCS C TIOMOLIBIO TIOACBETKH
KHOIOYHBIX 3/10B. Hanuuue HoThl onpenensercs 3Hayenusimu ON
(noxceerka BkiroueHa) U OFF (1mojicBeTka BBIKIIFOUSHA) IPH
Ka)/IOM Ha)KaTHH Ha KHOTIOYHBIH I13/1.
3AMEYAHMUE - VicxoHOE 3HAUCHUE HOTHI IPUMEHSIEMOM
Ha)KaTHeM Ha KHOMOUHbIH 1311 - C4 (60). [ToBTOpHOE BKITIOYCHHE
HOTBI B IIare 1ocje €€ BHIKIIOYEHHs BO3BPAIIAET OPUTUHAIBHYIO
HOTY.
3AMEYAHHE - Bpl Takke MOXKETE 3alUCHIBATh IA0TOHBI
HETOCPEICTBEHHO MPU BOCTIPOM3BEICHUH TT0CIIC HAXATHSI KHOIIKH
Play/Pause.
3AMEYAHHUE - Byl MOKeTE JETAIBHO HACTPOUTH KXKIBIH 111ar B
meHo Step Edit. O6patureck k “CnpaBodHHKY 110 QYHKIMAM I
Oosee noapodHON MHBOPMALIUHL.

3. 3anucb M3MeHeHUA HaCTPOeK PerynaTopos n
KHoONoK (aBTomaTu3auusa)

BEbI MOXeTE COXPAHHUTD ITOCIISIOBATEILHOCTD ACHCTBUH IPH H3MEHEHHH
HACTPOEK Py4eK U KHOIOK I Kax0# 1o u ddexra (aBToMaTH3ams
HACTPOEK).

Yro Takoe aBTOMATH3ALUS HACTPOEK?

ABTOMAaTH3aIHs HACTPOCK — 3TO (DYHKIMS, KOTOPAs 3aITHChIBACT
U3MCHEHHUS PEryJIATOPOB, PYUeK U KHOIOK, I TOBTOPHOTO IIPUMCHEHHUS
1 N3MEHEHHUS 3ByKa IIPU BOCIIPOU3BEACHNH. HInke IPUBOIUTCS CIIHCOK
KHOIIOK U Py4eK, HACTPOHKU KOTOPBIX MOTYT HCIIOJIB30BaThCS PU
ABTOMATH3ALINH.

e OSC Edit, Pitch

e Filter Cutoff, Resonance, EG Int

* Modulation Speed, Depth

* Amp/EG Level, Pan, Attack, Decay/Release
IFX Edit, IFX ON, MFX Send

e Master Fx On, Master Fx X, Master Fx Y

ﬂOGaBHEHMe dBTOMaTU3aLuun
1. BeiGepute 10110, K KOTOPOH BB XOTEIN OBl IPHMEHNTH aBTOMATH3AIHIO.

2. Jlns Havana peaaktuposanus Beibepute myHkt menro MOTION SEQ, u
yCTaHOBHTE 3HaueHue napamerpa ¢pyHkuun Smooth umm Trigger Hold.
Smooth: [TnaBHO 3amuckIBaeT JABMXEHNUE PYUKH.

Trigger Hold: cunteiBaet u 3amuchiBacT HHQOPMAIHUIO O TIOTOKECHIN
PYYKH OTHOCHTEIIEHO BPEMEHH.

3. Haxwmure KHOIKY Rec, 1 ee mo/icBeTKa 3aropuTcst. 3aTeM HaXMHUTE
kHoTKy Play/Pause.

4. Bbl MOXeTE M3MEHHUTb II0JI0KEHUE PYUKH ISl HACTPOIMKH 3ByKa
HEIOCPEACTBEHHO IPH Bocrpou3sseneHny. Knomnka Rec muraer Bo
BpeMsI 3aIHCH aBToMaTu3anuu. Kak Toabpko BocripousBeieHue madioHa
IpoiieT Hemblii MUK, B TeYeHUEe KOTOPOro ObLIa 3aIlyIIeHa 3aIHCh
aBTOMATH3aIlUH, IIPOLECC 3alIICH aBTOMATH3aUH aBTOMAaTHICCKH
IPEKPATUTCSA U YCTPOHCTBO MEPEKIIOUUTCS B OOBIYHBIH PEKUM
BOCIIPOM3BE/ICHHS C IPUMEHEHHBIMU U3MEHEHUSIMH aBTOMATH3aLUH.
J171st IpOIOIKEHNST 3aITUCH aBTOMATH3AIMH CHOBA HA)KMHTE KHOIIKY
Rec.

Yoanenue asmomamuzayuu
Bri6epure mynkr CLEAR MOTION B paznene PART UTILITY
MEHIO Pe/IaKTHPOBAHMUS U 3aITyCTUTE €ro.

Yoanenue asmomamuzayuu moavko ons Master Fx
Bri6epure mynkr CLEAR MFX MOTION B MeHI0 pelakTHpOBaHHS
U 3aITyCTHTE €To.

4. CoxpaHeHue WwWa6noHa

k Y6eaurech, 4TO BbI COXPAHUIIN CO3JaHHbII 11a00H. BiOop
Jpyroro mabioHa 6e3 COXpaHEHHUsI HACTPOSK BEPHET IMA0IIOH, Hall
PEIaKTHPOBAHHEM KOTOPOTO BBl paboTaIy K H3HAYATBHOMY
COCTOSTHUIO. Y OeTuTeCh B COXPAHEHHH TEX HACTPOEK KOTOPBIC BBI
IUIAHUPYETE HCIOIb30BaTh B Oy yLIeM.

Nepe3anuc, wabnona
1. Haxwmure kHonky Write.
2. BeiOepuTe sUeiiKy COXpaHEHHUs C TOMOLIBI0 pydukn Value.

3. Haxwmure kuonky Write. Dxkpan mokaxer naamuch “Working...” u
HauyHeTcs nporecc 3anucu. [loacserka kHonku Write Oynet
0CTaBaThCs BKIIFOYCHHON B TEYEHHE BCEIO MPOLIECCa 3aIUCH U
TIOTaCHET MOCIIE 3aBEPUICHHS.

I [}

Working...

A4 Huxornma me oTKTIOUAliTE MHTAHHE BO BPEMS COXPAHCHHS
JTaHHBIX (MOKa KHOMKa WTite TOpUT), MOCKOIBKY 3TO MOXET
HPUBECTH K OIIMOKAM B CHCTEME.

CoxpaHeHue WwabnoHa nop ApYrum nMeHeMm (KonupoBaHue
wabnoHa)

1. 3axas u yaepxuBas kaonky Shift, naxxmure knonky Write. Ha skpane
oroOpasurcs Haxnuck “enter NAME” (“BBenute UMS”)

[ ]: 3

enter MAME
fnit Pattern




2. U3menure ums mabiona. Ber Moxere nepemeniars Kypcop HaJIeBO U
HAIPaBo C MOMOIIBIO KHOIOK “<* U “>" myis BBIOOpa CUMBOJIA,
KOTOpBIil BBl XOTUTE U3MEHUTH. [loBOpaunBaiite pydky Value s
U3MEHEHHUS CHMBOJIA, U IOATBEPAUTE H3MEHEHHE CHMBOJIA KHOIIKOM
Menu/Enter.

3. BsibepuTe HOMEp LIAGIOHA [Tl COXPAHEHHUS JAHHBIX C TIOMOLLBIO
pyuku Value.

4. Tlocne 3aBepLICHHS TIpoLiecca HKMUTE KHOIIKY Write [u1st 3armcH.
IMoxceerka kuomku Write OyaeT 0cTaBaThCsl BKIIIOYSHHOW B TEUCHHE
BCET0 MPOIIECcca 3aIiCH M TIOraCHET 110CIIe 3aBEPIICHHMS.
3AMEYAHHE - Haxxvute kHONKY EXit Ut oTMeHBI porecca
COXPaHEHUSL.
3AMEYAHHUE - Homep mabnona (Pattern number), rae on Oynet
COXpaHEeH I0cjIe KOPPEKTHPOBOK, BEIOUPAETCS MOCIIE 3aBEPIICHUS
Iporiecca COXpaHeHusl.

PepaktupoBaHue wabnoHa

1. 3arnyweHue gonu

1. Haxwmure kuonky Part Mute, 1 ee mMoCBETKA 3aTOPHUTCS.

2. HaxmuTe Ha KHOMOYHBIH M/ I0JIH, KOTOPYIO BbI XOTEIH ObI
3arTyLHTb.

3. HaxmuTe Ha HOTYIICHHBINH KHOMOYHBIH 13/ IS TOTO YTOOBI
yOpath 3armymieHue J0Iu.

Ynaneuue ponu

1. Haxwmure knomnky Part Erase, 1 ee mojcBerka 3aropurcs.

g

2. B mporecce BOCIPOU3BEICHNS HAKMHUTE KHOIIOYHBIHN M9/1 01, KOTOPYIO
BBl XOTEJIH OBl YaIHTb.
IIpu HaxkaTuX ¥ yAep>KaHUKM KHOIOYHOTO I13/1a YAAJISETCs BCsI
uH(bOpMaIHs BEIOPAHHOMN JOJTH.
3AMEYAHHE - ]151s TOTO 4TOOBI OYUCTUTH HACTPONKH U BCIO
nH(MOPMAIHIO, CBA3aHHYIO C HEKOTOPOit noieil, Beioepute myHkTr CLEAR
SEQUENCE pa3nena PART UTILITY B MeHIO peJaKTHPOBAHUS U
3aIyCTHTE €ro.
3AMEYAHHUE - Bocrionb3yHTech MyHKTOM MEHIO PEIAKTHPOBAHUS
CLEAR MOTION pist y1ajneHust aBToMaTH3alMu.

3. KonuposaHue gonu

1. Ucnons3yiire kHonku “<Part” u “Part>" 1y1s BBIOOpa 10JIM, KOTOPYIO BbI
XOTEJH OBl CKOITHPOBATh.

2. Beibepure mynkt PART COPY B paspene PART UTILITY mento
PEaKTHPOBAHMSI.

3. Haxwmure kronky Menu/Enter 1 3aTeM Ha)XMHUTE HA KHOIIOYHBIH 1131
JI0JIH, KyJia BBl XOTeJIM OBl CKOIIMPOBATh JaHHbIE. Bee comepkimoe
OPUTHHAIIBHOI 101H OYAeT CKOMIPOBAHO B BEIOPAHHYIO BaM JOIIO.

4, I3meHeHue HacTpoeK WwabnoHa

B crincke HuKe npuBeIEHbBI HACTPOMKHM 11a0JIOHA, JOCTYIHBIE B MEHIO
ULt peraktipoBanus. [yt Gonee nmoapoOHoi HHGOPMALIHH 110 KXKIOH U3
HacTpoek oOpaTuTech K “CIpaBOYHUKY 110 QYHKIHSIM .

SWING: Jlo6aBisieT 0cod0e pUTMHYECKOE OLIYIICHHEe Oarofapst CIBUTY
J0ell B 3BYy4aHHUH.

BEAT: YcranaBnuBaer Out (putm) 1madioHa.

LENGTH: M3menser iy mabnoHa. Bel MoxkeTe H3MEHUTD JUIMHY OT

1 1o 4.

PATTERN LEVEL: Hacrpaupaet o01uii ypoBeHb 'POMKOCTH
madoHa.

KEY: YcTranaBnmuBaeT CABUT BEICOTHI TOHA B COOTBETCTBUH C
YCTaHOBIICHHBIM MY3BIKaJIbHBIM JIaZJOM.

SCALE: YcranaBnuBaeT My3bIKaJbHbIH J1aJ1 T UTPbl HA KHOTIOYHBIX
914X MJIM CEHCOPHOT'O MY/1a MPH BKIIIOUYCHHOM PEeXXUME KIaBHATyphI
(xnomnka Keyboard BriroueHa).

GROOVE TYPE u GROOVE DEPTH: [lo6aBisitoT Mmanepy
HCTIONHEHHS, XapaKTePHYIO UL My3bIKaTbHBIX HHCTPYMEHTOB H/HITH
PUTMHUYECKUHA.
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MUSIC PRODUCTION STATION

lpoune HacTponku

Bel MokeTe HaCTpPOUTH JII00BIE U3 TII00AIBHBIX apamMeTpoB, TaKUX KakK

HACTPOHKN METPOHOMA, FIJIH BEI MOYKETE HCIIOIb30BaTh CIEIHaIbHBIC
(byHKIMHN, Takue Kak popMaTHPOBAHHE KAPThI IAMSTH.
3AMEYAHHUE - Tloxanyiicra, 00paTUTECh 32 JONOJIHUTEIbHBIMU
noapoOHoCTIMU K “CripaBOYHMKY 1O (pyHKLUSIM”.

Mouck HacTpoeK B MeHI0

1. Tlocne naxarus na knonky Menu/Enter mosiBisietcst 9Kpan
MEHIO PelaKTHPOBAHMSI.

2. Beibepure nmyskt “GLOBAL PARAMETER” ¢ moMoIIbt0 KHOIIOK
“<” g > g HaxkmuTe KHONKY Menu/Enter st OTKpbITHS
rinobanbHOrO MeHto. /lanpHeiinee HakaTue Ha KHONKY Menu/Enter
oTkpbIBaeT MeHIo naHHbIX “DATA UTILITY”. Jansueiiee
Ha)kaTue Ha KHONKY Menu/ Enter o3BoJIMT BaM OTKPBITh MEHIO
Jutst padotsl ¢ goisimu “PART UTILITY”.

3. Tlocne BHeceHHs HCOGXOZ[I/IML]X W3MEHCHUH HAKMUTE KHOIIKY
Write JUISL COXPaHEHUS HOBBIX HACTPOECK.

K Briknmrouenue nuranus 6e3 COXpaHCHHUA OCTABUT IPEIKHUC
HaCTpOﬁKH HECU3MCHHBIMH. YGGHI/ITCCB, YTO BBI BBITOJITHAIIN
npouenypy CoOXpaHe€Hus, €CJIIn HAaMEPEHBI BOCIIOJIb30BATLCA
CO3JaHHBIMHA HaCT’pOﬁKaMH B Z[aJ'II)HBfIIlIeM.

1. YcraHoBKa METPOHOMa

Bel MOXKeTe ycTaHOBUTH ITapaMeTphl MeTpoHoMa. Vicrions3oBanue
METPOHOMA I0JIE3HO B PEXKUME 3aKCH 1a0JI0HA B PEaIbHOM BPEMEHH.
MeTpoHOM ¢ MOMOIIBIO 3BYKOBBIX CHTHAJIOB 0003HAYaET YCTBEPTHIC
JIOJIU PUTMA.

1. Beibepure nyakt METRONOME B rio6anbHOM MEHIO.

2. Tlosepuure pyuky Value st HacTpoiiku. [Ipu BKIFOUYeHUH
METPOHOM OyJIeT IPUCYTCTBOBATH KaK IIPH BOCIIPOU3BEICHHH, TaK
¥ 1pu 3anucu. YcranoBka 3HadeHunii Rec 0, Rec 1, Rec 2 mo3zBonut
BKJIIOYATh METPOHOM TOJIBKO IPH 3aMHCH. Y CTAHOBKA 3HAUCHUS
Off oTKITIFOYaET METPOHOM.

2. YcraHoBKa TMna 6aTapei

HpOBOI[I/ITe YCTaHOBKY B COOTBETCTBHUU C TUIIOM HUCITIOJIB3YEMBIX 63Tapeﬁ.

1. Beibepure BATTERY TYPE B riio6ansHom MeHIO.

2. IloBepuute pyuky Value ais BbIOOpa HACTPOUKH. Y CTAHOBHTE
3Hayenue “Ni-MH” 17151 HUKeNb-MeTaUITHAPUAHBIX OaTapeil.
VYcranosure 3HaueHne “Alkali” s menovnsix 6aTapei.

3. Hacrpoiika koHTpactHoctu LCD 3kpaHa

Bbl MOXXETE HACTPOHTH SIPKOCTH IKPAHA.
1. Beibepure myakr LCD CONTRAST B ri100ajibHOM MEHIO.

2. Tloepuure pyuky Value [ist BBITIOTHEHHUS HACTPONKH.

4, NpopomKuTenbHOCTb paboTbl 6aTapei

Bbl MOKeTe BKIIFOYUTH WM BBIKIOYHTH SHEProCOEPEeraroinii PeKM.
Cucrema ¢ muTaHueM 0T GaTapeii pu mepexojie B SHeprocoeperaromuit
PEXHM OTKJIIOYAET MOACBETKY 9KPaHa U JIEMEHTOB YIIPABICHHS.

1. Bei6epure mynkt POWER SAVE MODE B ri106a1bHOM MEHIO.

2. Tlosepuute pyuky Value ayist H3MeHeHUs HACTPOHKU. Bbl MOxeTe
OTKIIIOYHUTH HEProcOeperaromuii pe;KuM, BEIOpaB mapamerp
“Disable.” Bbl MOKETE BKIIFOUYUTH SHEProcOEPEraroIinii pexxum,
BbIOpaB mapametp “Enable.” Bel MOkeTe H3MEHATH HACTPOUKHU
aBTOMATHYECKH B 3aBUCHMOCTH OT TOTO, KaK ITUTAETCst
YCTPOMCTBO: OT OaTapeil Wik Yepes ajarnTep, eciid yCTaHOBHUTE
3HaueHue napameTpa “Auto”.

5. YcTaHOBKa aBTOMaTNYeCKOro BbIKNKYeHUA

OyHKIMSA aBTOMAaTHIECKOTO BEIKITIOUEHHUS OTKIIIOYAET YCTPOHCTBO MPH
OTCYTCTBHH JEHCTBHII CO CTOPOHBI IIOIB30BATENs B TeueHHe 4 4acoB. Bel
MOJKeTe BKJIIOUATh U OTKIIIOUATh 3Ty (yHKIIUIO.

1. Bsibepure nynkr AUTO POWER OFF B rio6ansHOM MEHIO.

2. TloBepuure pyuky Value aist BBIIOJTHEHUS HACTPOUKHU. Y CTAaHOBUTE
sHaveHue “Off” qus oTkimoyenust GyHKIMU. Y CTAaHOBUTE 3HAYCHHE “4
hours” juist akTuBamK GyHKIMH aBTOMATHYECKOTO BBIKIFOUYCHHSI.
VYcranoBka o ymondanuo - "4 hours."

6. YcraHoBKa rno6anbHoro MIDI kKaHana

Br1 Mmoxere BeIOpath riodanphblit MIDI kanan B cucteme.
1. Beibepure myakr MIDI GLOBAL CH. B rio6ansHOM MEHIO.

2. TloBepuute pyuxy Value [1yist H3MEHEHHs HACTPOUKH.

7. Virpa npu CUHXpOHN3aLMK C BHELUHUM
YCTPOMCTBOM

B nannom ycrtpoiictBe noctynHa cunxponusaus no MIDI namn
CIeNUaIbHOMY CUTHAITY.

1. Beibepure nyakr CLOCK MODE B rio6ansHOM MEHIO.

2. Tloepuure pyuky Value 1ist yCTaHOBKH MacTep-CHUTHAIIOB.
Internal: YcranaBiauBaeT caMo yCTpPOMCTBO B KaueCTBE MacTepa.
Auto: YcTaHaBIMBAET BHEILIHEE YCTPONUCTBO B KAUECTBE MacTepa MpH
HAJIMYUH TOAKIIOYEHHUS. B 0OBIYHOM MOAKITIOUCHUH, CHCTEMA
0CTaeTCsI MaCTeP-yCTPOUCTBOM.
Ext.USB, Ext.MIDI and Ext.Sync: YcranaBnuBaeT ycTpoicTBa
HOJIK/IIOUEHHbIE K COOTBETCTBYIOIIHM Pa3beMaM B KauecTBe MacTepa.

8. cnonb3oBaHue KapTbl namMATH

Brl moxere COXpaHATh KAKAYIO U3 HACTPOCK Ha KapTC MaMATH. Bor
MOXKETE NNEPEYCTAaHOBUTH HaCTpOﬁKH 3arpysuB UX C KapThl.

®opMaTHpPOBaHHE
JU1st HCTIOIB30BAHMS BaM HEOOX0AMMO 0T)OPMATHPOBATH BAILy KapTy
namMsATH, HcTob3ys electribe/electribe sampler.

A& TIpu hopmMaTHPOBAHUH KApTHI AMSTH BbI IOTEPSIETE BCE
JIaHHEIE, COXPAHEHHbIE Ha HEl.

A& Huxorna e BeIKTIOUaiiTe TUTAHNE U HE M3BIICKANTE KAPTY
HaMATH BO BpeMs ()OpMaTHPOBAHMSL.

1. Beibepure mynkr CARD FORMAT u3 mento DATA utility.

2. Haxwmure xkaonky Menu/Enter. [Tocre 3aBepiienus npoueypsl Ha
JKkpane nosButcs Haamucs OK.

(oxpaHeHue Ha KapTy namaTu
1. Bei6epure myakr EXPORT PATTERN B mento DATA utility.

2. Haxwmure knonky Menu/Enter.

3arpy3Ka CKapTbl NnamATn
1. Beibepure myakr IMPORT PATTERN B merto DATA utility.

2. Bribepute madnon 1t 3arpy3ku ¢ nomomsio pyuku Value. s
BbIOOpa (haiiTa BHYTPH MANKy BOHIUTE B ANKy HAJKaB HA KHOIKY
Menu/Enter. [{ns BbIX0/Ja U3 MaNKM, yCTAHOBUTE Kypcop Ha
snauennn “Upper Folder” ¢ momomisio pyuku Value u Haxxmute
kHOTKy Menu/Enter Juist TOro 4To0bI BEpHYThCS HA OAUH YPOBEHb
BBEpX.

3. Haxwmute kHonky Menu/Enter aist TOATBEpKACHNS.



3anuce B WAV ¢aii.
Br1 MoskeTe 3anmcaTh m1abioH Wik Habop malIoHOB Ha KapTy
TIaMsITH.

Ixcnopm wiaonona ¢ WAV ¢paiin
1. Beibepure nyakt EXPORT AUDIO B mento DATA utility.
2. Beibepure dopmar 3ammcu (WAV file only, unu Ableton Live Set).

3. Haxmure Ha kHonKy Menu/Enter muist 5Kcriopra TekyIuero maoioHa.

Dkcnopm navopa waononoe ¢ WAV ¢aiin
1. Bei6epure nyukt EXPORT P.SET AUDIO B mento DATA utility.

2. Beibepure dopmar 3ammcu (WAV file only, nnu Ableton Live Set).

3. VYcraHoBHTE AMaNa30H MIA0JIIOHOB, 3alIMCAHHBIX B eMHBII HA0Op OT
1 1o 64 s 3anucu B aiin.
3AMEYAHMUE - ]]ns 3anucu 007b1UI0r0 HA00pa M1adJIOHOB MOKET
oTpedoBaThCS MHOTO BPEMEHHU.

4. Haxarue kHonkn Menu/Enter skcrioprupyer HaGop 111a0JIOHOB B
(aitn popmara WAV.

9, Wcnonb3oBaHue pekopaepa cobbiTuii

JlaHHast GyHKIMS TO3BOJISIET 3aMMCHIBATH BBICTYIUICHUS CO CMEHON
HECKOJIbKHX IIa0JIOHOB WM PEryJIHMPOBKON HACTPOEK 3BYKa WIIH
HCTIOJTHEHHEM Ha KHOIMOYHBIX MD/aX.

3anucb

1. Bri6epute myakr EVENT REC/PLAY B MeHIO pelakTHPOBAHHUS 1
HakmuTe KHOnKy Menu/Enter.

2. TloropHoe HaxkaTHe kHOnKH Menu/Enter mepeBoaut pexopaep
COOBITHII B PSIKUM OXKHAAHHS.
Haxxwmure kHonky Play/Pause 4To0bI HauaTh 3aIuCh.

4. HeckoibKO pa3 HaXMHUTE KHONKY EXit, 4T0OBI BepHYTBCS B

9KpaH BBIOOPA MAOI0HA U BOCIIPOU3BECTH JPYTrUe MAaOIOHEL

[aHHbIn 3kpaH oTobpaxaeTcsi BO BpeMs
paboTbl pekopaepa cobbITUN.

e 1200w R

Initial Pattern
Part:01 OSC SubBeef

311ech POMCXOUT 3AMUCh TaKOH MH(OPMALMKU, KaK PeryInpoBKa
PYUKOH WM Ha)KaTHE KHOMOYHOTO MH/1a OHOBPEMEHHO C
BOCIIPOM3BOANMBIM IIA0JIOHOM, B pe3yJIbTaTe KOTOPBIX
JI00aBIISIOTCST HOBBIE 3BYKH, MEHsIeTCsl TeMII U T.1.. Kpome Toro, B
MPOLIECCE UCIIOTHEHMS BBl MOXKETE H3MEHSTH MIA0IOHBI.

5. HaxmuTe KHONKY Stop 1ociie 3aBepLIeHHs HCIOTHEHHS.
Ha skpane OyeT oToOpakeHo UMsl COXpaHeHHOTo aiina.

7. Haxwmute kHOmKy EXit 4TOOBI IPEKPATUTH 3aITUCh.
3AMEYAHHUE
peKopiep coOBITHI He CMOXKET (pyHKIIMOHUPOBATh, I HA YKPaHE

Ecnu B ycTpoiicTBe OTCYTCTBYET KapTa namsTi

otoOpaszurcs 3amuck “Het xapTbr”.
3AMEYAHUE
HE OKa3bIBACT HUKAKOT'O BJIMSHUS Ha JaHHbIC 3allCaHHBIC B IIA0IOHE.
Pexopiep coOBITHIT HE MOXKET COXPAHAThH JaHHBIC B IA0JIOH.

BO(IIPOVBBEAEHI/IE

1. Beidepure nmynkt EVENT REC/PLAY B MeHIO pelakTHPOBaHHUS 1
Ha)XMHUTe KHOIKYy Menu/Enter.

2. Boibepure nynkr EVENT PLAYER naxumas Ha kaonku "<" u ">" u
MOJATBEPANTE BBIOOD, HaXkaB Ha KHorKy Menu/Enter.

3. C momorursio pyuku Value Beibepute (haiin, KOTOPBIi XOTENH Obl
BOCIIPOM3BECTH, U HAKMHUTE KHONIKY Menu/Enter.

Mudopmanus 3anucanHas B peKopaepe coObITHI

4. 3BamycrtuTe BOCIPOM3BEACHNE BBIOPAHHOTO (haiisia, HaxkaB Ha KHOIKY
Play/Pause.

5. HaxwmuTe KHONKY Stop JUISl TOTO, YTOOBI OCTAHOBHUTH
BOCIIPOM3BE/ICHHE U BEPHYTHCS B HAYAIIO BRIOPaHHOTO (haiiia.

6. Haxmure xHONKy EXit 4TOOBI 3aBepIINTE 3aKOHYUTH PabOTY C
HPOUTPBIBATENIEM COOBITHH.
3AMEYAHHUE - Jlannas GyHKIUS HE TOCTYIIHA, PEKOPAEP
COOBITHII IPOM3BOJUT 3AIIUCE.
3AMEYAHMUE - I1pu BOCIIPOU3BEICHUHM, IPYTHE OIIEPALN
HEJIOCTYTIHBI.

10. ®opmatupoBaHue NoNb30BaTeNbCKUX

AaHHbIX

dopmaTupoBaHue yJalseT Bee abIoHbl, KOTOPbIE ObLUIN CO3aHbI U
BO300HOBIISIET PabOTY yCTpOiicTBa B UCXOAHOM cocTossHuH. Crenaiite
PE3EepBHYIO KOIHMIO BCEX BAXKHBIX JIAHHBIX MPEX/IE, YEM 3aITyCTUTh
nporecc GopMaTUPOBaHUS. DTO HOMOKET U30€KATh IIOTEPh JAHHBIX.

1. Beibepure nyskT Factory Reset B mento DATA utility.

2. Haxarue Ha kHOTKy Menu/Enter 3amyctut niporece popMaTupoBaHus.

K HPIKOFI[B. HE BBIKITIOYANTE MUTAaHUE B mponecce d)OpMaTPIpOBaHI/IH.
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electribe electribe sampler

MUSIC PRODUCTION STATION MUSIC PRODUCTION STATION

NlononHutenbHble GyHkuum electribe sampler

B electribe sampler 6b11a o6asnena gpynkuus cemmuinposanusi. Electribe
sampler nMeeT Takue K¢ BO3MOYKHOCTH aHAJIOTOBOTO MOJICITHPOBAHHS
3BYyKa, Kak u electribe. Bor MoxkeTe ucnonbp3oBath 10 499
T10JIb30BATENBCKUX CIMILIOB 001el aimHoi 270 cekyH I B MOHO. B
YCTPOMCTBE YK€ €CTh IPECEThI C CeMITaMK OapaOaHHBIX 3BYKOB, METIIN
GapabaHHEIX (pa3, U yIapoB.

1. HoBble pyHKuMK electribe sampler

Electribe sampler o6ecriednBaeT HOBbIE BO3MOXXHOCTH, U H3MEHSIET
M3HAYaNbHBIA (QyHKIMOHAN electribe.

DyHKIUSA COMIIIIUPOBAHUS
Electribe sampler obecnieunBaeT Ba METO/Ia COMIUIUPOBAHHMS:

¢ CoMIUITMPOBAaHHUE ayIMO OT BHEIIIHEr0 UCTOYHUKA yepe3 Bxo1 Audio In.
® [lepesamich ¢ cobcTBeHHOTO Bhixoa electribe sampler.

PEI[aKTHI)OBaHPIe COMILJIOB

C nOMOIIBIO PEJAKTHPOBAHUS COMILIOB BBl CMOYKETE YCTAHOBUTH TOUKH
HayaJla 1 OKOHYAHMS COMIUIA M OCYIIECTBUTD “HAPE3Ky’ CIMIUIOB. DTH
JKe METO/bI PEaKTHPOBAHHS MOXKHO IPHMEHHUTH K ITA0JI0OHAM COMIIOB.

BocnpomBez[eHﬂe CTepeo CoMILIA

CTepeo COMILIBI - HE3aBUCHMO OT TOTO OBUIM OHH 3arpy’KEeHBI C KapThl
MaMsATH WK CO3aHbl B caMoM electribe sampler — MOryT Ha3Ha4aThCs Ha
JIOJIM ¥ BOCIIPONU3BOAUTCSI Ha BAIlIeM BHICTYILICHUH.

2. U3meHeHme cneynanbHbix GYHKLMI KOHTpOANepa

Pyuxka penaktupoBanus onwuisitopa (Odaacts

peAaKTHPOBaHUS)

B ciyuae xorza BeiOpan tum comiuia - Oscillator, nanHas pyduka MOXeT
HCIIOJIB30BATHCS [UIsl YCTAHOBKH HAYAJIbHOM TOUYKH COMILIA U H3MCHCHUS
HAIPaBJIEHUS BOCIIPOU3BEICHHS.

Pyuka Amp/EG Decay/Release

B ciryuae xorna BeiOpan Tumn comiuia - Oscillator, nannas pydxa
HCIOJIB3YeTCs [T HACTPOiiky mapamerpa Gate Time — eciti KHOTIKa
Amp EG otkmouena. [Ipu ycranoBke 3Hauenus 127 comma Oyzaet
BOCIIPOM3BEICH JI0 KOHIIA HE3aBUCUMO OT €T JUIMHBI.

3AMEYAHHE - Ecnu nHa3zHaueHa Tovka 3arycka comria LOOP
START POINT (ctpanuna Sample 5/10), wmm napamerp OSC TYPE
(TN OCUMILIATOpA) YCTaHOBIIEH B 3HaYeHuH Analog nnm Audio In,
yIpaBJIeHHE CTAHOBUTCS TAKUM XK€, KaK B ciydae eciau KHornka Amp EG
BBIKJIIOYCHA.

Knonku ¢puiastpos LPF/HPF/BPF

Hwuxe nepeunciieHHbIe (GUIBTPEI MOTYT aKTHBHPOBATHCS HE3aBUCHMO
JIPYT OT Apyra.

« electribe LPF ON (Bximouen) win OFF (BbIKiTIOUCH)

« electribe HPF ON (Brutouen) uinu OFF (BbikiroueH)

« electribe BPF ON (Bkitouen) uiu OFF (BbIKITIOUEH)
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Recording & Editing Samples

1. GmnnupoBaHue:

3anuck CHMILIA OT BHEIIHEr0 HCTOYHUKA 3ByKa yepe3 Bxo Audio Input.

MoparoToBKa K OmnanpoBaHuilo

® TloaK/II0YNTE BBIXO/ HHCTPYMEHTA, HCTOYHHKA 3BYKA HJIH JAPYTOTO ayIaHo
YCTPOHCTBA, 3BYK KOTOPOTO BBl XOTEIN OBl COMILTHPOBATH, KO BXOJLY
electribe sampler - Audio In. Bxox Audio Input BeimosnHen Ha cTepeo
pazbeMe mini-jack, U MOAXOAUT AJIS HCIIOIb30BAHUS CO CTEPEO UITH MOHO
pazpemamu mini-plug.

® VcranoBute 3HadeHue napamerpa Audio In thru na On (ctpanuua Global
page 14/17), u 3anycTute BOCIIPOM3BEACHHUE HA BAIIEM ay/IHO YCTPOUCTBE.

® Hacrpoiite BBIXO/IHOM yPOBEHB BAIIer0 BHEIIHETO YCTPOHCTBA U
HACTpPOWTE BXOJHOM ypoBeHb electribe sampler ¢ momoripto pyuku Input
Level, takum o6pa3om uto0bI mukoBsiil nHukatop (CLIP) He 3aropaicst
Ha MaKCHMAJIbHBIX 3HAYCHUSIX YPOBHS BHEIIHEr0 HCTOYHUKA.

YcraHoBKa pexuma GMnanpoBaHua

1. Baxwmure u yaepxusaiite KHonky Shift u Haxxmute kHONKY Rec. KHonkn
Rec u Play/Pause HaunyT MUTbIaTh. ECiu BBI pemnTe 0TKa3aThCst OT
COMIIIPOBAHHMS IO Havasa IpOLeayphl, IPOCTO HAXKMHTE KHOIKY EXit.

2. Bsibepure pexxuM COMIUTMPOBaHHs (Ha SKPaHEe MOSBUTCS HAJITHCh
“Sampling mode”). IToBopauuaiite pyuky Value, BeIOupas 3HauCHHE
“Stereo” — a5t CTEPEO COMILTMPOBAHUS WK “Mono” — 11t MOHO
COMILTHPOBAHHS.

3. Haxwmure KHOIKY “>", 4T06ObI BBIOPATH HCTOYHHK COMILIUPOBAHHS.
TloBopauusaiite pyuky Value u ycranosure 3nauenue “Audio In.”

4. Haxmure KHOIKY ‘> Julsi HPOBEPKU TOCTYHHOTO BPEMECHH
COMIUIUPOBAHHSL.
3AMEYAHHUE - JlocTynHOE BpeMs COMIUIMPOBAHUS OTOOpaKaeTcsi B
pacuere A7 MOHO pexuma. J{jist cirydas cTepeo CeMIIUPOBaHus,
3HauYeHHEe 0TOOPaKaeMoe Ha 3KPaHE CIIE/YET MOJCIUTh Ha 2.

Mpoueaypa GmnanpoBaHus

1. Eciu Bbl rOTOBBI HAYaTh CEMILIMPOBAHKE, HAXMHUTE KHONKY Play/Pause.
Ha xxonkax Rec u Play/Pause BKIIOUHTCsI HOCTOSIHHAS MTOJICBETKA.

2. Haxmure KHOIKY Stop [Ulsi OCTAHOBKH ceMIuinpoBanust. [ToacBerka
kHomnok Rec u Play/Pause noracher.
3AMEYAHHE - Eciv Bbl IPEBBICUTE JIOCTYITHOE BPEMs JUIs 3aIUCH,
CEMILTHPOBAHHE OCTHOBHTCS aBTOMATHYECKH.

3. Tlocre 3aBeplIeHHUs CEMIUTHPOBAHHS Ha SKpaHe 0TOOPA3UTCs HAMHCh
“New Sample,” noarBepskaas, 4To ObLI 3a1MCaH HOBBIH COMILI.
Haxxmure kHonky Play/Pause 4To0bI yCabImaTh TOIBKO YTO 3aMCAHHbIH
COMITIL.

BbI cMOXkeTe COXPAaHUTh HOBBIH CEMILI, KaK [0JIb30BAaTEIbCKHIA, HaKaB
Ha kHONKY Write. Eciu BBI peruurte He CXpaHsATh CO3IaHHBINA COMILI,
MPOCTO HAKMHTE KHOMKY Exit.

A& Jlaxe ecu Bbl HaxMeTe KHOMKY Write [T TOrO 4TOGBI COXPAHUTH
T10JIb30BATENILCKUI COMILI, OH BCE PaBHO Oy/€T yJaJieH 1ocie
BBIKJIIOUCHUS TUTAHUSL. [IJIsl COXpaHEeHUS IT0Ib30BaTeIIbCKIX
comInIoB ucnons3yite komanny EXPORT ALL SAMPLE nmu
EXPORT SAMPLE B mento DATA utility 10 BBIKITIOYESHUS
nuTanus. OTa QyHKIUS 3alUIIeT JaHHbIe COMILIA Ha KapTy NaMATH.

3AMEYAHHE - Eciv Bl COMILIMPYETE Yepe3 ayAuo BXO/, 3alUCh
COMILIA OCYIIECTBILIETCS. HAa ONTHMAIBHOM YPOBHE, HO BHIXO/JHAsS
TPOMKOCTB MPH BOCIIPOU3BEICHUH HIKE, YEM B IIPOLIECCE
CEMIUIMPOBAHMA. DTO CBSI3aHO C OCOOCHHOCTBIO YCTPOUCTBA
HE00XO0ANMOIT TS MUHUMH3AIHN HCKaXXCHHUI [P BOCIIPOM3BEICHUN
1mabnoHoB. [Ipu ycTaHOBKE YpOBHS BOCIIPOM3BEACHUS “+12

dB” (ctpanuna Sample 9/10) BbI cMOXKETE BOCIIPOU3BECTH COMIUIT HA TOM
K€ IPOMKOCTH, YTO CIIBILIAIH TIPH €T0 3aIHCH.



Ha3zna4veHnue c3MILIa HA 10110

3anmucaHHbIi COMIUT MOXKET OBITh JOOABJIEH B OCIMILIATOP KaK

T10J1b30BATENILCKUI cOMILL. BbiOepure 10110, U 3aTeM OTpelakKTUpyHTe
HACTPOMKH OCLMILIATOPA, BEIOPAB COMILT, KOTOPBIN BB XOTEJIH OBI

HCIIOJIB30BATb.
3AMEYAHHUE - Ctepeo COMILIBI BOCIIPOU3BOJISTCS B CTEPEO, €CIIU
OyIyT Ha3HA4YEHbl HA HEYETHBIC JOJIHM, a IPH Ha3HAYEHUH Ha YETHBIC
Jioi1 OyTyT BOCIIPOM3BE/ICHBI KAK MOHO MHKC.

3AMEYAHHE - Eciu BBI CO3/1aIH IA0JIOH C II0JIb30BaTEILCKUM

COMIUIOM, Ha3HAYEHHBIM Ha HEKOTOPYIO J0JIF0, UCTIONB3YiiTe ()yHKIIHIO
EXPORT ALL SAMPLE, 4T0o05I 3amucaTth BCe JaHHBIE COMILIOB Ha
KapTy HaMsITH, IPEKIE YeM BbI BBIKITIOUHTE IUTAHUE.

2. llepe3anucob

3anucb BocnpousBefeHuaA fonu, wabnoHa unu
BbicTynneHuA Ha electribe sampler

Electribe sampler Mo>keT 3anucarh cBOi COOCTBEHHBIN 3BYK JUIs
CO3/IaHMs HOBBIX COMINIOB; JaHHAash QDYHKIMS HA3bIBACTCS
“nepecamimpoBanue” wim “resampling”

Bbi6op pexxuma nepesanucu

1.
2.

5.

BriGepute ma6IoH 11s epe3amucH.

3axxmMuTe U yaepkuBaiite kHonky Shift u HaxxmuTe kHOIIKY Rec.
IloncBeTka kHOMKKM Rec ocTaHeTcst MOCTOSTHHOM, T10/ICBETKA KHOIKKA
Play/Pause Haunet murats. Eciu Bbl perinre 0Tka3aTbest OT
Tiepe3arnucy 10 Havaa, IPocTo HAXKMHTE KHOIKY EXit.

Bribepute pexuM mepesanucu (Ha S9KpaHe 0TOOpasnuTCs HaIuCh
“Sampling mode”). [ToBopauuBaiite pyuky Value s BeiOOpa
CTEPEO COMILTMPOBAHUS “Stereo” WM MOHO CIMILIMPOBAHUS
“Mono.”

Hasxmure kHONIKY ““ > 1151 BBIOOPA MCTOYHHMKA COMILIMPOBAHUSL.
IToBopauwuBaiite pyuky Value s Bei6opa “Resampling.”

Haxxmute KHOIKY ““ >, 4TOOBI YBHAETH JOCTYIHOE BPEMs UL
COMILIUPOBAHMS.

Mpoueaypa nepesanucu

1.

CymiecTByeT /iBa Coco0a rnepe3anucu:
INepecammnpoBath BocnpousseieHue madaoHa. HaxMurte KHOMKY
Play/Pause, uro0bl HauaTh nepesanuck. Ha knonkax Rec u Play/
Pause Gy/eT BKIIIOUEHA [OCTOSIHHAS TOICBETKA.
TlepecamrunpoBath 3ByK OTACIBHOM Joiu. [Iporecc nepesanucu
HAYHETCsI KaK TOJIBKO BBl HAKMETE HA KHOIOYHBIN I CCHCOPHBIN
.

Haxmure xHOnKy Stop /u1s ocTaHOBKH nepesanucu. Knonku Rec u
Play/Pause noracHyT.

3AMEYAHHE - Ecny BbI IPEBBICUTE JIOCTYITHOE BpeMs,
CEMIIMPOBaHUE ABTOMATUYECKH IIPEKPATUTCSL.

Iocne nepecemmMpoBaHust SKpaH 0TOOpPa3UT Haamuch “New
Sample”, moaTBepikaast HaTM4YMe HOBOMW 3anucy. HaxkmuTe KHONKY
Play/Pause 1151 TOro 4T00BI YCIBIILIATE TOJIBKO YTO Mepe3arnucaHHbIi
COMILL. BEI MOKeTe COXPaHHUTB €T0 KaK MOJIb30BaTeIbCKHN COMILT
HaXkaB Ha KHONKY Write. Eciu BBI perute He COXpaHsITh
nepe3anucaHHblid COMILI, HAKMHUTE KHOMKY EXit.

3AMEYAHMUE - Korna Bbl IPOBOJUTE MEPE3AINCh, TPOMKOCTb
BOCIIPOM3BE/ICHHUS COMILIA BO3PACTAET, U 3TO HE OMINOKa
BOCIIPHATHSA. DTO MPUBOAUT K YMECHBIICHHIO 3ar1aca 110
JIMHAMHYECKOMY AMAIa30HY, U MOBBIIIACT PUCK BOSHUKHOBCHUSI
HCKa)XeHU. B 9TOM cirydae, ycTaHOBUTE yPOBEHb BOCIIPOM3BEICHUS
na 3Havennn “Normal”(crapuuna Sample 9/10); ypoBeHb
BOCIIPOHM3BEACHHUS OyIET HIDKE, YeM IIPHU [EPE3aIicH, HO
JIMHAMHIYECKHI Hara30H OCTAHEeTCsI HEM3MEHHBIM.

A& Taxe ecim Bl HakMeTe KHOIKY Write Juist COXpaHCHHs
TI0JIb30BATENIBLCKOTO COMILIA, OH OyJIET y/ajeH rnocie
BBIKJIIOUCHHS TUTaHUs. Ecan BBl XOTUTE COXPAaHUTD
TI0JT30BaTENBCKIE COMILIBI IS JalbHEHIIero HCIOIb30BaHH,
ucnons3yiite pyukuo EXPORT ALL SAMPLE mimn EXPORT
SAMPLE B mento DATA utility, koTopsie obecrieyar 3anuch
JAHHBIX HA KapTy MaMsITH.

3. PepaktupoBaHue omnna

Tlocre 3amucy COMIUT MOXKET OBITh OTPEAAKTUPOBAH C ITIOMOIIBIO
BCTPOGHHBIX peryisitopos electribe sampler.

1. Haxwmure kHonky Menu/Enter B 061ieit 061acTy 1ist OTKpBITHS
9KpaHa pPeIaKTHPOBAHMUS

2. MHcnons3yiite kHOMKH “<” wiu “>" juist BeIOOpa myHkTa SAMPLE
EDIT, u naxxmute xaHorky Menu/Enter emie pa3.

3. Hcnonsayiite pyuky Value mist BeIOopa caMILIa, KOTOPBIil BBI
XOTeH OBl OTPEIaKTHPOBATDH (UCIIONB3YITE HOMEP COMILIA).

4. Vicmonp3yiiTe KHOMKH “<” ¥ “>" [IIsl HABUTAIMH 110 DYHKIIHSIM
PEIaKTUPOBAHUS COMILIOB.
Jlns Gonee nmoapoOHON MHGOPMALIUK O KaXKI0U U3 HYHKIMI
obpatutech K “CrpaBouHMKY 110 (GyHKIUSAM”

* RENAME: Penaktupyer ums camIuia.

* START POINT: YcranaBiuBaeT Ha4yajao COMILIA.

« END POINT: YcranaBiauBaeT KOHEI[ COMILIA.

* LOOP START POINT: Onpepnenser Touky Havyana “neriaun” (loop).
Bocnpousseaenue camria OyeT MoBTOPSTCS OT 3TOM TOUYKHM JI0 KOHIIA COMILIA
END POINT.

* SAMPLE TUNE: HactpauBaeT cBUT BBICOTBI TOHA C3MILIA.

* TIME SLICE: Pa3ouBaet coMIUT B COOTBETCTBHU C OUTOM.

* CLEAR SLICE: Ormenster peiicteue pynkunn TIME SLICE (pa36uenne
COMILIA).

* PLAY LEVEL: l3MeHsieT ypoBeHb BOCIIPOU3BEICHUS coMmIuta. J{is
Mepe3anucaHHoro COMILIA, MapaMeTp aBTOMATHYCCKH YCTAHABIMBACTCS HA YPOBHE
“+12 nb”, 4T06BI BOCIIPOM3BECTH IPOMKOCTb Ha KOTOPOH OH OBLI 3amucaH.

* DELETE SAMPLE: VY nanser comiu.

3AMEYAHMUE - 15151 TOr0, 4T00BI YBEJIMYUTH BPEMS JOCTYITHOE IS
COMIUIMPOBAHNUS, yIAIUTE BCC HCHY/KHBIC COMIIIBI, 3aTEM IPUMCHHUTE (DYHKIUIO
EXPORT ALL SAMPLE; u 3arpy3ute naHHble 1ocie nepesarpysku. Ilocie
BBITIOJTHCHNUS IAHHBIX OIEPALHil BbI HE CMOYKETE BHIOUPATD y/JaTICHHBIC COMILIBI C
nomornipio pyuku ocumuisitopa Oscillator.

3AMEYAHHUE - Bbl MOXeTe 3allyCTUTh IPEBAPUTEIBHOE IPOCITYIIUBAHUE
COHMILIA HAXKAB HA KHOIIOYHBIH 13]1 MJIM KOCHYBIIHCH CIHCOPHOTO I13/1a IIPU
BKIIo4YeHHOi kHomnke Touch Scale.

3AMEYAHHE - Ilpu pepaktupoBanuu cominia, ooaactu Filter, Modulation,
Amp/EG, u Insert FX nemoctymnHsl.

3AMEYAHHE - Ilpu pefakTUPOBAHHHU COMILIA, HapameTp Voice Assign
YCTaHOBIICH B 3HaueHUU Mono 2.

5. Ilocrne 3aBepiueHus pelaKTUPOBAHNUS, HAKMUTE KHOIKY Write
JUIsL COXPAHEHHS] H3MEHEHHMIA.

A& Jaxe ecrn BB HaxMeTe KHOMKY Write JUIsi COXPAHEHUS H3MCHCHHIA,
I10JIb30BATEIECKHE COMIUTBI OYAyT yaIeHbl I0CIIE BBIKITIOUCHHS
nuTaHusl. ECii BB XOTUTE COXPAHUTH MOJIB30BATEIBCKHE COMIUIBI UTS
JTaTbHEHIIero NCIOIb30BaHUs, TO IPEXK/E YeM BEIKIIOUUTh yCTPOHCTBO,
ucnons3yiire Gpynkuuo EXPORT ALL SAMPLE wnu EXPORT
SAMPLE B mento DATA utility, koTopsle oOecrieyar 3anuch JaHHBIX Ha
KapTy MaMsTH.

4, Umnopt/3KcnopT comMnnos

WAV daiinsl, coxpaHeHHbIE Ha KapTe NAMATH MOTYT OBITh
HMMIIOPTHPOBaHEI B electribe sampler B kauectBe comiuioB. Taxoke
COMILIBI MOTYT OBITH COXPAHEHBI Ha KapTe MamMsTh. Beibepure HyKHBIH
nyHKT MeHio DATA utility.

* Import SAMPLE: 3arpysxaer caMIul ¢ KapThl IaMsITH.

* Export SAMPLE: 3anucsIBaeT c3MIUI Ha KapTy MaMsTH.

» Export ALL SAMPLE: 3anuceiBaeT Bce COMILIBI, COXpaHeHHEIE B electribe
sampler Ha kapTy nmamsTH Kak JaHHble “all sample data.” DTn nanHbe
aBTOMAaTHYECKH 3arpy3satcs B electribe sampler nipu cieayromiem 3amycke,
BO3BPATHB €0 B COCTOSIHUE JIO BBIKIIFOYCHHSI.

A& Tanuwie xaprer mamsiu “all sample data” aBTomMaTHuecku
3arpy’KarTCsi B yCTPOMCTBO HpH 3arycke. [10CKoIbKy Bce
COMILIBI YCTPOHCTBA MPH 9TOM OyIyT 3aMCHEHEI, [103a00THTECh
0 TOM, YTOOBI HE MOTEPSITh HY)KHBIC COMILIBI, HATIPUMED, IPH
3aMEeHE KapT HaMsTH.
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» Export ALL PATTERN: 3anucsIBaeT Bce IIa0IOHBI Ha KapTy IMaMsTH.

* Import ALL PATTERN: 3arpysxaet Bce m1abaoHbI KapThl TaMSTH €
MOMONIbIO (yHKIIUH

* EXPORT ALL PATTERN. Bce umerornuecst ma6ioHbl yCTpOHCTBA
OyIyT 3aMEHEHBL.

Mpunoxenne

1. Mounck HencnpaBHoOCTEN

He BKnioYyaeTca SKpaH.

0 Hanexxno i mogxIIioueH afantep MUTaHus?
0 Iloaxiroden i ajanTep MUTAaHUS K po3eTKe?
0 JlocTaToO4HBIN I YPOBEHB 3apsiaa y 6aTapei?

Hert 3Byka!

0 KOppeKTHO /111 BBITIOIHEHO IOAKITIOUCHHE YCUIINTEIIS, MUKIIIEpa Ml
HaYIIHUKOB?

O BrIIto4eHsB! Ji1 yCHITUTENb U MUKIIED, ¥ TPABUIBHO JIM OHH HACTPOCHBI?

0 YcTaHOBJIEH JIM perysitop rpomkocTy electribe/electribe sampler B HyxHOe
HosoxeHue?

BOCI'IPOMBBEAEHME He ocTaHaBnuBaerca!

O Ecnu mabioH npojioikaeT BOCIIPOU3BEICHHE, CHOBA U CHOBA
NoBTOPsAsiCh. Haxkmure KHOIKY Stop nociie ero OKOHYaHusl.

3ByK / aBTOMaTU3aLUA U3MEHUWIUCH N0 CPAaBHEHUIO

CTeMm, KakK A ux HactpauBan!

[m} 3aBepmmm JIA BBI TPOLEAYPY PEAAKTUPOBAHUSA HAXKATUEM HA KHOIIKY
Write?

— Ilocne PEAAKTUPOBAHUS 3AIIMIINTE JaHHBIC B IIAMATH ITPEKIAC YEM
TIEPEKIOYUTHCS Ha [Ipyl‘()ﬁ IHaGJ'[OH, IIpyI‘Oﬁ PEXUM WIN OTKIFOYUTH
IIMTaHUue.

fl He mory ynpaBnatb MIDI!

0 KoppekrtHo s noaxiouern MIDI kabens?

Ecinu BB ynpaBiisieTe CHCTEMOH ¢ BHELTHETO YCTPOHCTBa:

0 YcranoBwiu au Bbl riiodanbhbeiii MIDI kanan? (— crp.14)

Ecnu BBl ynpaBisieTe BHEITHUMH YCTPOUCTBAMHE C IAHHOTO 000PyJOBAHHMS:
0 Ycranosuiau 1 Bl MIDI kaHan B mpuHUMAIOIIEM YCTPOWCTBE U B CAMOM
obopyioBaHuu?

fl Hnyero He Uibllly, Koraa HaXnmalo Ha KHono4Hble nN3Aabl.

0 CoxpaHWIIH JIM BBI JIOJIIO TIOCIIE pefakTupoBanus? (— crp.12)
0 Brumto4ymiy Jii Bbl pEXKUM KJIaBUATYPhI € TOMOIIIBIO KHONKK Keyboard?
0 OtkiroyeHa jau apromaruzanus? (— crp.12)

Kaxerca, A He MOry Ucnojib30BaTb (BOI0 KapTy NaMATU

0 OtcopmaTHpoBay JI1 BBl Ballly KApTy MaMSITH HEOCPEIACTBEHHO B
electribe?

— IIpexie 4yeM UCIoIB30BaTh KapTy IMaMsITH, KOTOpast yKe MorJia ObITh
oT(opMaTHPOBaHA Ha KOMIIBIOTEPE MU B HU(POBOi PoTO Kamepe, BbI
JIOJDKHBI TiepeopmaTupoBath ee. (— crp.14)

0 IIpaBriIbHO JIM yCTaHOBJIEHA KapTa IaMsTH?

— l3BieKuTe ¥ BCTaBbTE KApTy MaMATH CHOBA . (— cTp.8)

o IMopnepxkuBaeTcs oM KapTa JJaHHON cucTeMoit?

— Jlannas cucrema noJyiepkuBaet SD kapTsl eMKocThi0 0T 512MB 10 2GB,
u SDHC xaprst o6semom 32GB u meHee.



2. CoobLeHmne 06 ounbKax

HaxaTune xuonky Exit 3akpoeT 0KHO ¢ cOOOLIeHHEM.

Card Error

KapTa mamsitu noBpesx/ieHa.

— CrenaiiTe pe3epBHYIO KONUIO BeeX (ailiioB HAa KapTe MaMSTH.
— CrenaiiTe pe3epBHYIO KOIIHIO BCEX JaHHBIX Ha KOMIIBIOTEPE U
T.I1., ¥ 3aTeM OThOpMaTUPYHTE KapTy namsATH B Bawiei cucreme. [Tocne
3aBEpLICHUS BBl CMOJKETE CHOBA IIEPEMECTHTh BCE COXPAHEHHBIC JaHHBIC
Ha OT(OPMATHPOBAHHYIO KapTy TaMSTH.

Protected

BKJ’IIO‘{SHa 3aluTa JaHHbIX Ha KapTe IIaMsITH.

— Ecmm nepemroanenL Ha KapTC maMsATHUu yCTaHOBJ’IeH B IIOJIOXKECHUE
OJIOKMPOBKH 3aIHCH, Pa30IOKUPYHTE KapTy MaMsITH.

Card Full

Kapra mamsiti 3amonneHa.

— Ypanute ¢aisibl ¢ KapThl NAMATH, 4TOObI OCBOOOAUTH MECTO U
MONBITAUTECh CHOBA COXPAHHUTH JaHHBIC.

Event Over
Yucso coObITHiT IPEBBILIACT MAKCUMAIBHO JAOIYCTHMOE.

File Error
Daiin He MOXKET OBITh IIPOYHTAH/3AHCAH.

Memory Full

Cucreme He XBaTaeT MAMSTH JUlsl 3aBEPLICHHS IPOLEcca 3arpy3KH WIn
KOIMMPOBaHUs JaHHBIX.

— Y,ELaJ'IHTe HC HYKHBIC JaHHBIC, YTOOBI YBEJIMYUTH
CBO60Z[HOC IIPOCTPAHCTBO B ITaMsTH.

Motion Seq Full

ABTOMAaTH3aLHUS HE MOXKET OBITh 3aMUCaHa.

— Electribe/electribe sampler nognepsxusaet o 24
11a0JIOHOB aBTOMATH3AI[H

sequence patterns. Y 1aJiuTe HEHY>KHbIE JJaHHbIE AaBTOMATH3aLUH 1
MTOBTOPUTE TIOTIBITKY COXPAHCHUSL.

TexHMYecKKne XapaKTepucTuKu

MakcuMaibHOe YUCJI0 3BYKOB (BHYTPH 1IA0/10HA):

MAX. 24 ronocos (Yuciio 0fHOBPEMEHHO
BOCIIPOU3BOJMMBIX 3BYKOB B I11a0JIOHE
3aBHCHT OT TUIIA OCLIMILIATOPA, GHIBTPOB U
a¢dexron)
MaxkcumaJjbHOe YHCJI0 3BYKOB (B 10J1H):
MAX, 4 ronoca
Paszbembl: Audio Out L mxek (MoHo 1/4” Ten. ukex),
Audio Out R jpkex (mono 1/4” ten. mxek),
Audio In jukex (Stereo 1/8” MUHHM Tell. KEK),
Beixon Ha HaymHukY (Stereo 1/8” MuHu Ted.
Jokek), Sync In jokek, Sync Out ke, MIDI
OUT xek, MIDI IN ke, passem USB
(micro USB B type)
Apantep (DC 9V),

BJok nutanus:

NacaZ

[Iects AA Gatapeii (LI€OYHBIE MIIH HUKEITh-
METaJITHPHHbIE)

IIpomosKUTEILHOCTE  OKOJIO TISITH YacoB (9HEprocOeperaroruit

pa6oTnl HaTapeii: PEeXUM BKIIIOUEH, HUKEITb-METATHIPUIHbIC

Garapen)

500 MA uu MEHbIIE
T'abaputbl (xCxB): 339 x 189 x 45 MM
Bec: 1.6 kv

Tokonorpedienue:

pa6ouue Temnepatypsbi: 0—+40 °C (6e3 KOH/IEHCAIMHN)

B komIuieKTe: PyKkoBOJICTBO, afanrtep MUTAHMS,
MIDI kabeinb x 2

* Xapaxmepucmuku u 6newHuti 8u0 Mo2ym Oblmb usMeHenbl 6e3

npeosapumenbHo20 y6eooMeHus 05 Yy ueHus.
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Precautions

Location

Using the unit in the following locations can result in a malfunction.
* In direct sunlight

* Locations of extreme temperature or humidity

» Excessively dusty or dirty locations

* Locations of excessive vibration

» Close to magnetic fields

Power supply

Please connect the designated AC adapter to an AC outlet of
the correct voltage. Do not connect it to an AC outlet of voltage
other than that for which your unit is intended.

Interference with other electrical devices
Radios and televisions placed nearby may experience reception
in-terference. Operate this unit at a suitable distance from radios
and televisions.

Handling

To avoid breakage, do not apply excessive force to the switches
or controls.

Care

If the exterior becomes dirty, wipe it with a clean, dry cloth. Do
not use liquid cleaners such as benzene or thinner, or cleaning
com-pounds or flammable polishes.

Keep this manual
After reading this manual, please keep it for later reference.

Keeping foreign matter out of your equip-

ment

Never set any container with liquid in it near this equipment. If
liquid gets into the equipment, it could cause a breakdown, fire, or
electri-cal shock.

Be careful not to let metal objects get into the equipment. If some-
thing does slip into the equipment, unplug the AC adapter from
the wall outlet. Then contact your nearest Korg dealer or the
store where the equipment was purchased.

THE FCC REGULATION WARNING (for

USA) NOTE: This equipment has been tested and found to
comply with the limits for a Class B digital device, pursuant to
Part 15 of the FCC Rules. These limits are designed to provide
reasonable pro-tection against harmful interference in a
residential installation. This equipment generates, uses, and can
radiate radio frequency energy and, if not installed and used in
accordance with the in-structions, may cause harmful
interference to radio communica-tions. However, there is no
guarantee that interference will not occur in a particular
installation. If this equipment does cause harmful interference
to radio or television reception, which can be determined by
turning the equipment off and on, the user is en-couraged to

try to correct the interference by one or more of the following
mEgQqyieat or relocate the receiving antenna.

* Increase the separation between the equipment and receiver.

» Connect the equipment into an outlet on a circuit different from
that to which the receiver is connected.

» Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for
help.

If items such as cables are included with this equipment, you must
use those included items.

Unauthorized changes or modification to this system can void

the user’s authority to operate this equipment.

DECLARATION OF CONFORMITY (for
USA) Responsible Party : KORG USA INC.

Address : 316 SOUTH SERVICE ROAD, MELVILLE, NY
Telephone : 1-631-390-6500

Equipment Type : ~ Music Production Station

Model : electribe2, electribe2s

This device complies with Part 15 of FCC Rules. Operation
is subject to the following two conditions:

(1) This device may not cause harmful interference,and (2)
this device must accept any interference received, including
interfer-ence that may cause undesired operation.

Notice regarding disposal (for EU)
When this “crossed-out wheeled bin” symbol is displayed
on the product, owner's manual, battery, or battery
= P2Ck-age, it signifies that when you wish to dispose of this
prod-uct, manual, package or battery you must do so in
an ap-proved manner. Do not discard this product,
X manual, package or battery along with ordinary
household waste. Disposing in the correct manner will
man heatheindapoténtal- damage to the environment. Since
the correct method of disposal will depend on the applicable laws
and regulations in your locality, please contact your local
administra-tive body for details. If the battery contains heavy
metals in ex-cess of the regulated amount, a chemical
symbol is displayed below the “crossed-out wheeled bin”

symbol on the battery or bat-tery package.

Regarding data
Unexpected malfunctions caused by inappropriate operation can cause
the contents of memory to be lost. Please save important data to other
media for safekeeping. Korg Corporation accepts no responsibility for
any dam-ages resulting from loss of data.

Regarding copyright
The use of copyrighted material for any purpose other than permitted
uses such as personal or home enjoyment, constitutes copyright
infringement, and may incur penalties including damages and restitution.
The rights of the copyright holder also apply to recordings of, or derivative
works produced using copyrighted material, meaning that reuse or
distribution of such mate-rial is also a violation of copyright law. Korg
Incorporated accepts no re-sponsibility for any damages or penalties you
may incur due to any copy-right violation you may commit. If you have
any questions regarding your rights to use copyrighted material, please
consult a specialist in copyright law.

* All product names and company names are the trademarks or
registered trade-marks of their respective owners.
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Introduction

Thank you for purchasing the Korg electribe/electribe sampler
Music Production Station.

In order to take full advantage of your new instrument, please
read this instruction manual carefully and use the product as
directed. You should also keep the instruction manual for future
reference.

1. Section names
Top panel

1T 2 3 7

The electribe/electribe sampler is a production station for dance
music that is capable of creating original music. Using the knobs
and the touch pad on the main unit enables you to edit sounds to
easily create rhythm and phrase patterns with a single unit.
Basic operation for the electribe sampler is the same as for the
electribe.
For additional explanations that apply to the electribe sampler,
refer to “electribe sampler features” (— p. 16) and “Recording &
Editing Samples” (— p. 16).

TIP Illustrations in this manual show the electribe.

~

o Volume Input Level
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. Power button

This button turns power ON or OFF.

. Volume knob

This knob adjusts the volume output from the Line Out jack or
the Headphone jack.

. Input Level knob

This knob adjusts the input level from the Audio In jack.

. Display

This shows information for patterns, parts and parameter
settings.

. Transport section

o (Rec) button

This button enables recording of rhythms, phrases or knob
movements. Pressing this button during recording will stop
the recording process and playback will continue.

m (Stop) button
This button will stop playback.

»1l (Play/Pause) button

This button starts playing a pattern or pauses it.

Tap button
Pressing this button a couple of times at the desired BPM will
change the tempo to your desired selection.

6. Touch pad section

Touch pad
This pad is used for playing with the functionality of the gate
arpeggiator or touch scale, or for controlling the master effect.

Gate Arp button
This button turns the gate arpeggiator function ON.

Touch Scale button
This button turns the touch scale function ON.

Master Fx button

This button turns the master effect control function ON or
OFF.

MEFX Hold button

This button allows you to maintain the previously set master

effect status by using the touch pad even after letting your

fingers off the touch pad, when turning the Master FX button

ON.

TIP The ON / OFF status of the MFX Hold button can be
memorized in a pattern.

7. Common section
Value knob

This knob changes the value of the parameter that’s currently
shown on the display.



Oscillator

Filter

<, > (cursor) buttons
These buttons are used to select the parameter that you want
to edit.

Menu/Enter button

This button is used to select parameters such as pattern, part,
global or utility, or it can also be used to confirm changes in
parameter settings.

Exit button
Pressing this button a couple of times enables you to return
from the edit screen to the pattern selection screen.

Shift button

This button executes various functions when pressed in

tandem with another button or a knob.

Shift button + Write button: Patterns can be named and

saved.

Shift button + Value knob: Either large or small value changes

can be made

TIP Large or small value changes depend on the selected
parameter.

Write button

This button is used to save pattern and global data to the
electribe/electribe sampler. Data is saved when you press the
Write button on the Global parameters page. The pattern data
will also be saved in other pages as well.

. Edit section
Here is where can edit parameters for each part.

Oscillator
This is where you can select or adjust the sound

tone of the waveforms, such as: sawtooth, square,
noise or PCM.

Oscillator knob
This knob selects the waveform. @

Pitch/Glide knob Prah Gl
This knob adjusts the pitch (sound tone). You can @
adjust the transition to smoothly change pitch
between two tones (Glide) for synth sounds by
turning the knob while you press and hold down the Shift
button.

Edit knob

This knob adjusts style of the sound. The effect varies depend-
ing on type of waveform that’s being used.

Edit

e S Filter
The filter is used for adjusting the

sound tone (color of the sound) by
eliminating or enhancing frequency

components of the oscillator.

Filter knob @ @

This knob adjusts the cut-off frequency.

Resonance EG Int

BPF

Resonance knob —
This knob adjusts the resonance of the
filter.

EG Int knob

This knob adjusts the volume of the temporal change of the
cut-off frequency for the filter by the envelope generator (EG)
that is set in the Amp/EG section.

LPF button

This button enables the low-pass filter.

Pressing the button repeatedly allows you to change type of
the filter.

HPF button

This button enables the high-pass filter.

Pressing the button repeatedly allows you to change type of
the filter.

BPF button -

This button enables the band-pass filter.
Pressing the button repeatedly allows you to change type of
the filter.

Modulation
This is used to make temporal change to the Modulation

sound tone by LFO or EG.
Modulation knob @
This knob adjusts type of modulation.

Depth knob @

This knob adjusts the effect intensity of the
modulation. @
Speed knob

This knob adjusts the speed of the modulation.

Amp/EG
You make setting of the amplifier that Amp/EG

adjusts volume and location of sound, and
of the envelope generator (EG) and the @ @
master effect send that apply temporal

change.

Level knob @

This knob adjusts the volume of a part. Attack

Decay/Release

Pan knob

This knob adjusts the location of a part.

Attack knob

This knob adjusts the attack speed of a sound.

Decay/Release knob
This knob adjusts the amount of time it will take for a sound to
decay.

MFX Send button

This button allows you to select whether the output of a part is
sent to the master effect or not. It switches between ON (lit)
and OFF (dark) each time the button is pressed.

Amp EG button

This button allows you to enable the envelope of the amplifier.
It switches between ON (lit) and OFF (dark) each time the
button is pressed. Sound volume changes in accordance with
the EG that you select by setting the Attack and Decay/Release
knobs when it is ON. The setting does not follow the EG
(organ envelope fixed) when it is OFF.

Insert Fx
The Insert Fx section is used for adding various Insert Fx
sound effects, such as distortion or surge to your

O

Insert Fx knob
This knob is used to select the type of insert effect.

Edit knob

This knob is where you can adjust the effect inten-
sity of the insert effect. The effect varies depending
on the type of effect that’s selected.

IFX On button

This button allows you to select whether you the insert effect
is enabled or not. It switches between ON (lit) and OFF (dark)
each time the button is pressed.

Edit
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9. Step button

This button displays the location of a sequence or octave along
with the current function of the trigger pad. Pressing this
button allows you to change the location or octave of the
sequence being edited.

10.Part edit section

<Part, Part> buttons
This button selects a part to use. The display illustrates the
part that’s currently selected.

Part Mute button

Pressing a trigger pad while this button is ON (lit) mutes the
corresponding part. The trigger pad turns OFF (dark) at this
moment and the Part Mute button turns OFF. Pressing the
trigger pad for the selected part that is dark will turn off the
mute function (lit).

Part Erase button

While you press and hold the trigger pad after pressing the
Part Erase button during playing, you can eliminate the sound
of the selected part.

11.Pad mode section

Here is where you can select the function of the trigger pad.

Trigger button

Tapping on a trigger pad while this button is ON (lit) plays the
corresponding part. You can set how it plays back by editing
the TRIGGER MODE parameter.

Sequencer button
The trigger pad is used in step input mode while this button is
ON (lit).

Keyboard button
The trigger pad can be played as a keyboard while this button
is ON (lit). You can set the key or scale per pattern.

Chord button

The trigger pad can be used as a code pad while this button is
ON (lit). You can set the variation or the key or scale of the
code per pattern.

Step Jump button

Pressing any of the buttons ranging from step 1 to 16 during
sequencer play back while this button is ON (lit) enables you
to jump to that step instantly. Pressing multiple buttons will
play back the steps being pressed in sequence.

Pattern Set button

Pressing a trigger pad while this button is ON (lit) switches
the pattern to the one registered in the respective trigger pad.
Pressing a trigger pad while you press and hold down this
button enables you to assign the pattern that’s currently
selected to the trigger pad.

12.Trigger pad

The trigger pad is used for playing in accordance with the
setting of the pad mode section.

13.LED

The LED on the rear of the unit is illuminated in accordance
with the playing pattern.
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A& You must connect all devices with the power turned off.
Failure to observe this precaution may cause malfunctions
or damage to your speaker system.

When you connect the unit to your Windows computer for
the first time, the driver included in the OS will be in-
stalled automatically.

The standard USB-MIDI driver included in the Windows
OS will not allow the electribe/electribe sampler to be used
by two or more applications simultaneously. To allow the
electribe/electribe sampler to be used by two or more
applications simultaneously, you need to install the KORG
USB-MIDI driver. Please download the KORG USB-MIDI
driver from the Korg website, and install it following the
instructions in the supplied document.

Audio Out L/R jack

The audio output of the electribe/electribe sampler is sent from

these jacks. Connecting a cable to the Left Audio Out jack only

without connecting a cable to the Right Audio Out jack will

mix the stereo output sound into monaural.

TIP While the output signal is sent in mono, the jack supports
both mono and stereo 1/4" cable connections.

Audio In jack

This jack is where the audio output from other audio sources

are input into the electribe/electribe sampler.

TIP Inputted sounds can be mixed by turning the AUDIO IN
THRU function ON in the global menu.

TP

Sync Out jack

This jack outputs a pulse of 15ms at 5V in 8th note intervals.
This jack is used for synchronizing with the KORG volca series
products or other analog sequencers to this system.

TIP You can set the polarity of the pulse in the global menu.

Sync In jack

When you set “Auto” or “Ext. Sync” in the CLOCK MODE in
the Global menu and you connect a pulse output from the
sync output or audio output from an analog device, the
internal step clock will be disabled in order to advance the
step in accordance with the input pulse.

TIP You can enable/disable the Sync In, and the polarity of the
pulse in the global menu. Refer to the “Parameter Guide”
for additional details on this procedure.

5. MIDI IN/OUT jack

You can connect the system to a MIDI device by using includ-
ed conversion cable.

6. Headphone jack

This jack is where headphones are to be connected .

7. DC9V jack

This is where the included AC adapter is connected.

8. USB jack

This jack is used to connect the electribe/electribe sampler to a
computer.

9. Memory card slot
This slot is where a memory card can be inserted. You can use
a memory card to save (write) or load (read) playback or data.
(— p.14)

3. Connecting power supply

Using battery

Open the battery case cover located on the back side of the unit to
insert six AA batteries, paying careful attention to observe the
correct polarity orientation of the batteries.
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Compatible batteries

AA alkaline batteries or nickel metal hydride batteries are

approved for use in this product.

TIP You can select the type of battery in use by referring to the
BATTERY TYPE page in the global menu in order for
the electribe/electribe sampler to accurately detect and
display the amount of remaining charge.
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Displaying remaining battery charge

The display shows the battery indicator “ [} ”(icon) which

indicates remaining charge of the batteries. When the display

shows the deplete battery icon, “[[} ” (icon) it’s indicating that
there is almost no remaining battery charge and it’s time to
replace the batteries.

TIP When there has been no user input for a while, the elec-
tribe/electribe sampler will enter the power save mode
while using batteries in order to reduce battery consump-
tion. You can disable the power save mode by adjusting
the setting in the “Power Save Mode” page in Global
mode. (—p.14: 4. Prolonging battery life)

A& 1f the power supply is connected, make sure to turn the
electribe/electribe sampler off before replacing the batter-
ies.

A& Remove unusable battery immediately. It’s also wise to
remove the batteries if you're not planning on using the
electribe/electribe sampler for an extended period of time,
to eliminate the risk of battery leakage.

Using ACadapter
Connect the included AC adapter to the DC 9V jack of the system
and then connect the adapter to power outlet.
A& Make sure to use included AC adapter only. Using an AC
adapter other than the included one may cause unexpect-
ed malfunctions.

4. Insert and remove memory card

You can use a memory card to save (write) or load (read) a song
for playback or to read data.

A& Never insert or remove the memory card with the system
power turned ON. You may lose data on the system or in
the memory card, or alternatively, you may damage the
memory card.

To insert card

1. Check that all display and LEDs are turned off and the power
supply is off.
2. Insert the memory card until you hear a clicking sound.
A& Tnsert the memory card all the way to the back of the slot
securely, paying attention to the orientation of the card.
Never force the card into the slot.

To remove card

1. Check that all display and LEDs are turned off and the power
supply is off.

2. Push the memory card in until you hear a clicking sound, and
then release your finger to remove the memory card.
Remove the card once it pops out to the front of the slot .

Memory cards that are usable in this system
Memory cards usable in this system are: SD cards ranging in
sizes from: 512MByte to 2GByte, and SDHC cards of 32GByte
or less.
TIP This system does not support SDXC cards.

Handling memory card
Thoroughly read the operation manual that came with your
memory card.
TIP No memory card is included in this system. Please pur-
chase it separately to take advantage of this feature.

Making sounds

1. To turn power on/off

You can turn power on by pressing the power button until the
display shows the start-up screen.

Starting-up this system, the display will show the pattern selection
screen.

120.0M I [}

oo

Init Pattern
Part:01 2O5C SubBeef

You can turn the power off by pressing the power button until the
display shuts off and becomes dark.
A& Do not touch any button or touch pad during power up.

Auto power off function
The electribe/electribe sampler is equipped with the auto power
off function. The auto power off function will turn off the power
automatically when there has been no user input for about 4
hours.
TIP You can disable this function by adjusting the settings
found on the "AUTO POWER OFF” section in the Global
menu. (—p.14: 5. Setting auto power off)

2. Basic operation

To use the screen

12000 R

o0

Init Pattern
Fartid2 OsCEdit 45

Part Parameter

Press the < button or the > button on the pattern selection screen to
confirm the setting of the currently selected part.
Pressing the Menu/Enter button on the pattern selection screen
will allow you to enter the edit menu.
Press the < or > button to select the parameter you want to adjust.
You can set the parameter value by using the Value knob.
Pressing the Exit button a couple of times enables you to return
from the edit menu to the pattern selection screen.

TIP Refer to the "Parameter Guide" for additional details.

3. To playback a pattern

A pattern is a combination of phrases consisting 16 parts that is
created to be a segment of a larger performance.

This system is capable of creating and storing up to 250 patterns. A
single pattern consists of 16 parts and a master effect.

Selecting a pattern
1. Display the pattern selection screen.

2. Use the Value knob to select a pattern.
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TIP Pressing the Exit button a couple of times while another
screen is displayed will display the pattern selection
screen.

TIP. You can change the pattern during playback as well.

Playing back a pattern

1. Pressing the Play/Pause button will play back the pattern that’s
currently selected.

2. The pattern will start to play back from its beginning. It will
play through until its end, and then return to the beginning to
repeat playback.

3. Pressing the Stop button stops playback.

4, Selecting a part

What is a part?
A part is a minimum unit used to create a pattern. Parts are
comprised of sound tones and rhythms or phrases, as well as
the ON/OFF status for effects and motion sequences in addi-
tion to other elements.
You can process sound tones per part and record rhythms,
phrase patterns, motion sequences and insert effect status as
well as other parts.

Confirming sound of a part
1. Press the Trigger button to illuminate the button.

2. Pressing the trigger pad makes sound by selecting the part
and enables you to confirm the sound tone.

Trigger button

~
glectrice . KORG

Filter Modulation Amp/EG Insert Fx

-O—0O-0-0-0O-
O PO @ O @ﬂ O
@ them@® @

EEEE

o e sl = DDIE]

OO0
LU UL

Trigger pad

Select the part you want to use

Use the <Part, Part> buttons to select the part which you want to
use.

The trigger pad of the selected part is illuminated in blue.

You can change sound tone of the selected part by using the knob
in the edit section.

<Part, Part> button

.
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Trigger pad
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Playing music

1. Playing music with the trigger pad

Tapping on the trigger pad will make sound.
You can enjoy using your electribe in different ways by changing
the pad mode.

Using the trigger pad as a keyboard

1. Press the Keyboard button.

2. Use the <Part, Part> buttons to select a part.
<Part, Part> button

Keyboard button Step button

uuuuuuuuuuuuuu

clectribe
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Trigger pad

3. Play with the trigger pad.

Where, Key = C, Scale = lonian
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TIP You can choose the type of sound by using the Key and
Scale function in the edit menu. Pressing more than 2 pads
simultaneously will make different sounds depending on
the settings in the Voice Assign section .

4. You can change the sound range by using the step button.
Pressing step button 1 once decreases range for 1 octave and
pressing step button 4 once increases it for 1 octave.

Position of illuminated step button indicates range.

T o o T
I""E""'""‘_\ ‘ ‘ !_l S
Slow blinking  Blinking BI|nk|ng Slow blinking

@ B0 Q
Decreases 1 octave when Increases 1 octave when
pressed once. pressed once.

Playing chords with the trigger pad
1. Press the Chord button.
2. Play with the trigger pad.
TIP Select the part where the VOICE ASSIGN function in the
edit menu is set to Poly 1 or to Poly 2.
TIP You can change the chord variations by using the CHORD
SET feature in the edit menu.

Chord button

electribe
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Trigger pad

2. Playing music with the touch pad.

1. Press the Touch Scale button to illuminate the button.

2. You can play by rubbing or tapping (hit lightly) the touch pad
with your fingers.

Touch Scale button
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Touch pad

A& Rubbing or pressing surface of the touch pad with a sharp
object could damage the pad. Make sure to only use your
finger tip to avoid damage to your electribe.

TIP Sounds can be set using the KEY and SCALE functions in
the edit menu. Operable sound range can be set using the
TOUCH SCALE RANGE function in the global menu.

TIP Sound range can be modified using the step button after
turning the Keyboard button ON.

TIP Sound tone may not change depending on the setting of
selected part.

3. Using the gate arpeggiator.

Automatically play the sound of selected part along with set
tempo or thythm. You can change the length for a single sound
using the gate time parameter.

Playing gate arpeggiator

1. Press the Gate Arp button to illuminate the button.

2. Press the Trigger button and press and hold down the trigger
pad of the part to play to use the touch pad.

Or, you can use the touch pad while selecting the pitch with
the trigger pad after pressing the Keyboard or Chord button.



Gate Arp button 5. Playing with pattern set

T— et What is a pattern set?
(PHONO) stectrive... KORG A pattern set is a function used to register a pattern to the

Oscillator Filter Modulation Amp/EG Insert Fx

trigger pad to enable easy pattern switching. You can switch

desired patterns one after another during playback.

E@Q@@éé@

0000000 D >
‘:’ ‘:’ D D D ‘:’ ‘:’ ‘:’ 3. Select a pattern to register by using the Value knob.
4. Press a trigger pad to register while you press and hold the
1

Pattern Set button.

Registering a pattern to a trigger pad

1. Press the Pattern Set button to illuminate the button.

Press a Step button from 1 to 4 to select a group to register.

Touch pad Trigger pad Value knob Pattern Set button

3. Sounds can be modified by using the touch pad.
X axis: Alters the gate speed.
Y axis: Alters the length of sound.

slec tnbe “nnﬁ

Oscillator Filter Modulation Amp/EG Insert Fx
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TIP. You can change pattern of the gate arpeggiator in the \:\ \:\ \:\ \:\ \:\ \:\ \:\ \:\

GATE ARP page in the edit menu.

° Trigger pad
4. Using master effects
1. Press the Master Fx button. Plavi ith tt t
2. Select the part where you want to apply the master effect, and aying with a pattern se
then press the MFX Send button to turn it ON. 1. Press the Pattern Set button to illuminate the button.
3. Touching the touch pad will apply the effect. 2. Press the Step button (1 to 4) to select the group where the
TIP Select the master effect type in the MFX TYPE page of the desired pattern is registered.
edit menu when you want to change effect types. 3. Pressing a trigger pad will play back the pattern which is
A& There may be some noise depending on position where registered to that respective trigger pad.

you touch the touch pad.

Master Fx button MFX Send buton 6. Setting the BPM (tempo)

You can select the tempo for the pattern or gate arpeggiator.

©  voums | iputlovel SU!S tr|be “unﬁ
© O|O - ;

Oscillator Filter Modulation Amp/EG Insert Fx Setting BPM
<1 : Pressing the Tap button fat the approximate tempo you want will
‘I":' O @ @ @ (D OO set the BPM value at the interval that you tap it.

You can also set the tempo manually by using the Value knob once
the BPM parameter is selected from the edit menu.

[ [
D D D D D D LIl 7.Adding variation to sound by a knob
\:\ \:\ \:\ \:\I ‘:’ D D D You can alter the sound by using the knob to change the Filter or

Oscillator Edit parameters of the edit section.
Refer to the “Parameter Guide” for details of each knob.

CIEE

Touch pad Trigger pad TIP Depending on the settings, there may be some noise or

audio dropouts in your signal.
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Record playing

1. Real time recording

Your performances can be recorded in real time when you're using
the trigger pad or the touch pad. You also can record with the
metronome. (— p.14)

Recording along with a pattern
You can record any phrase that pops up in your mind while you're
playing, without having to stop playback.

1. Start playing back a pattern.
2. Select a part to record.

3. Press the Rec button to start recording with the button illumi-
nated.

4. Play with the trigger pad and other functions.
Recording will continue while the pattern repeats.

5. Press the Rec button again to stop recording (button becomes
dark).
Press the Play/Pause button to stop playback as well.

Delete unnecessary sounds during a performance
While you press and hold the trigger pad after pressing the Part
Erase button during playing, you can eliminate the sound of the
selected part.

2, Step edit
1. Select a part to record.

2. Press the Sequencer button to illuminate the button.

3. Press the step button to select the recording length. You can
check the length by looking at the number of red LEDs.

4. A pattern of selected part is indicated by illumination of the
trigger pad. Note switches between ON (lit) and OFF (dark)
each time the trigger pad is pressed.

TIP The note number that is input by pressing the trigger pad
is C4 (60) in the default setting. Turning ON again after
turning OFF the step that has been already input turns ON
with the original note.

TIP You can also record patterns during playback by pressing
Play/Pause button.

TIP You can select Step Edit on the edit menu to enable de-
tailed editing per each step. Refer to the “Parameter
Guide” for detail.

3. Record knob and button move-
ments (motion sequence)

You can record knob and button motion for each part and effect
(motion sequence).

What is a motion sequence?

A motion sequence is a function which records changes to a sound
from the use of knobs and buttons to play it back.

The followings are knobs and buttons that can be recorded/ played
back as a motion sequence.

e OSC Edit, Pitch

e Filter Cutoff, Resonance, EG Int

* Modulation Speed, Depth

e Amp/EG Level, Pan, Attack, Decay/Release

e IFX Edit, IFX ON, MFX Send

e Master Fx On, Master Fx X, Master Fx Y

Additional motion sequence recording
1. Select a part where you want to add a motion sequence.

2. Select MOTION SEQ from the edit menu to select a part to be
edited, and set the motion sequence to Smooth or Trigger
Hold.

Smooth: Smoothly records knob motion.
Trigger Hold: Reads and memorizes knob information at the
sounding timing.

3. Press the Rec button to illuminate the button, and then press
Play/Pause button.

4. You can move the knob to alter the sound while a pattern is
playing back. The Rec button will blink while a motion se-
quence is recorded.

Once you pass a single cycle of the pattern once recording has
started, the motion sequence will automatically stop the
recording process and switch to playback of the recorded
motion sequence. You will need to press the Rec button again
to continue recording.

Deleting a motion sequence
Select CLEAR MOTION from the PART UTILITY in the edit
menu and execute it.

Deleting a motion sequence of the Master Fx only
Select CLEAR MFXMOTION from the edit menu and execute
the command.

4. Saving a pattern

Make sure to save (write) the created pattern data.
A& Selecting other patterns without saving will revert the
pattern you were editing to its original state. Make sure to
save your data when you want to keep edited contents.

Overwriting a pattern
1. Press the Write button.
2. Select the save location by using the Value knob.

3. Press the Write button.
The display shows “Working...” and the write process will
begin. The Write button is illuminated while the save process
is taking place and the button becomes dark upon completion.

I [}

Working...

A& Never turn the power off while saving data as this may
cause unexpected malfunctions. (while Write button is
illuminated.)

Saving with a different pattern name (copying pattern)

1. Press the Write button while you press and hold down the
Shift button.
The display shows “enter NAME.”

enter MAITE
fhit Pattern




Change the name of the pattern you want to save.

You can move the cursor on the display left and right using the
<button or the > button and determine the character you want
to change. Turn the Value knob to change the selected charac-
ter and confirm it with Menu/Enter button.

Select a pattern number to save your data by using the Value
knob.

Press the Write button after you complete the process of

changing the pattern name.

Pressing the Write button starts the save process. The Write

button is illuminated while the save process is taking place

and the button becomes dark when upon completion.

TIP Press the Exit button to cancel the save process.

TIP The Pattern number where the edited pattern will be saved
is selected after you complete the save process.

Editing a pattern

1 Mutmg a part

Press the Part Mute button to illuminate the button.

2. Press the part of the trigger pad that you want to mute to turn
it off.

3. Press the trigger pad that is dark to illuminate it when you
release the mute.

et

Erasing a part
1. Press the Part Erase button to illuminate the button.

2. During playback, press the trigger pad of the part which you
want to erase.

While holding the trigger pad, note information of the selected

part will be erased.

TIP To erase all sequence information of the currently selected
part, select CLEAR SEQUENCE from PART UTILITY in
the edit menu and execute it.

TIP Execute the CLEAR MOTION command in the edit menu
to erase the motion sequence.

Use the <Part, Part> buttons to select a part to copy.
Select PART COPY from PART UTILITY in the edit menu.

3. Copying a part

1.

2

3. Press the Menu/Enter button and then press the part of the
trigger pad where you want to copy the data.
All contents of the original part will be copied to the part that

you selected.

4. Changing pattern setting

The following list introduces main setting related to patterns in the
edit menu.

Refer to the “Parameter Guide” for each setting.

SWING: Adds shuffling or hopping feelings by shifting sound
timing.

BEAT: Sets beat (thythm) of a pattern.

LENGTH: Changes length of a pattern. You can set it to length
from 1 to 4.

PATTERN LEVEL: Adjusts sound volume of the entire pattern.
KEY: Sets pitch for scale reference.

SCALE: Sets scale for playing with the trigger pad or the touch
pad by turning the Keyboard button ON.

GROOVE TYPE and GROOVE DEPTH: Adds playing methods
of typical musical instruments and / or a groove which could
reproduce a feeling of the song to metronomic part sequence data.
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You can set each global parameter, such as the settings for the
metronome, or you can execute utility functions, such as format-
ting a memory card.
TIP Please refer to the “Parameter Guide” for additional
details.

How to display each setting menu

1. Pressing Menu/Enter button on the pattern selection screen
enters the edit menu.

2. Pressing the <button or the > button to show “GLOBAL
PARAMETER” on display and then pressing Menu/Enter
button enables you to enter the global menu.

Pressing Menu/Enter button after showing “DATA UTILITY”
enables you to enter the DATA utility menu. Pressing Menu/
Enter button after showing “PART UTILITY” enables you to
enter the part utility menu.

3. Press the Write button after you complete each setting to save
the setting.
A& Turning power off without saving resumes to original
without saving the setting. Make sure to execute saving
when you want to keep the contents that you set.

1. Setting metronome

You can set the parameters for the metronome function. Using the

metronome is convenient when creating a pattern using the real

time recording function.

The metronome creates a sound in quarter tempo intervals.

1. Select the METRONOME from the Global menu.

2. Rotate the Value knob to adjust the settings.
When it’s on, the metronome will always make sound during
both playing back and recording. Setting the metronome to
Rec 0, Rec 1, Rec 2 allows it to run only during recording.
Setting the metronome to Off disables the metronome.

2, Setting type of battery

Set in accordance with type of batteries in use.
1. Select BATTERY TYPE from the global menu.

2. Rotate Value knob to make setting.
Set to “Ni-MH” to use nickel metal hydride batteries. Set to
“Alkali” to use alkaline batteries.

3. Adjusting LCD contrast

You can adjust brightness of the display.
1. Select LCD CONTRAST from the global menu.
2. Rotate Value knob to make setting.

4. Prolonging battery life

You can set enabling or disabling the power save mode. Using this
system with battery power enters the power save mode to dim
back light of the display and LEDs.

1. Select POWER SAVE MODE from the global menu.

2. Rotate Value knob to make setting.
You can disable the power save mode by setting it to “Dis-
able.”
You can enable the power save mode all the time by setting it to
“Enable.”
You can enable it during using battery and disable it during
using the AC adapter by setting it to “Auto.”
Default setting is in “Auto.”

5. Setting auto power off

The auto power off function is a function to turn power off auto-
matically when you leave it without any operation for about
continuing 4 hours. You can set enabling or disabling this function.
1. Select AUTO POWER OFF from the global menu.

2. Rotate Value knob to make setting.
Set it to “Off” to disable the auto power off function.
Set it to “4 hours” to enable the auto power off function.
Default setting is in "4 hours."

6. Setting global MIDI channel

You can set the global MIDI channel.
1. Select MIDI GLOBAL CH. from the global menu.
2. Rotate Value knob to make setting.

7. Playing by synchronizing with ex-
ternal device

This system can be set for synchronization with MIDI or Sync
signals.

1. Select CLOCK MODE from the global menu.

2. Rotate the Value knob to set signals to be used as the master.
Internal: Sets this system as the master.
Auto: Sets an external device as the master, when the device is
connected. In a regular setting, this system is set as the master.
Ext.USB, Ext. MIDI and Ext.Sync: Sets signals from devices
connected to each jack as the master.

8. Using memory card

You can save the status of each setting to a memory card. You can
reinstall saved data by loading it.

Formatting
You need to format your memory card using the electribe/electribe
sampler in order to use a memory card.
A& You will lose all contents of a memory card when format-
ting it.
A& Never turn off the power or remove the memory card
during this procedure.

1. Select the CARD FORMAT option from the DATA utility
menu.

2. Press the Menu/Enter button. Upon completion of the format
procedure, the display will indicate OK.

Saving to a memory card
1. Select the EXPORT PATTERN option from the DATA utility
menu.

2. Press the Menu/Enter button.

Loading from a memory card
1. Select the IMPORT PATTERN option from the DATA utility

menu.

2. Select the pattern data to be loaded with the Value knob.
Select a file from the folder by using the Value knob and enter
the folder by pressing the Menu/Enter button. To exit the
folder, select the “Upper Folder” with the Value knob and
press the Menu/Enter button to go back up one level.

3. DPress the Menu/Enter button to confirm.



Writing to a WAV file.

You can write patterns or a pattern set to a memory card.

Exporting a pattern to a WAV file

1. Select the EXPORT AUDIO option from the DATA utility
menu.

2. Select the format (WAV file only, or Ableton Live Set) to write.

3. Pressing the Menu/Enter button will export current pattern.

Exporting a pattern set to a WAV file

1. Select the EXPORT P.SET AUDIO option from the DATA
utility menu.

2. Select the format (WAV file only, or Ableton Live Set) to write.

3. Setarange of patterns recorded as pattern sets from 1 to 64 to
be written as a file.

TIP A longer time may be required if a wide range of pattern
sets is set to be written.

4. Pressing the Menu/Enter button exports patterns recorded as
pattern sets in a WAV file format.

9. Using the Event Recorder

This is a function to record performances by using several patterns
or operating the knob or the trigger pad, etc. in the middle of
performance.

Recording
1. Select the EVENT REC/PLAY option from the edit menu and
press the Menu/Enter button.

2. Pressing the Menu/Enter button again sets the Event Recorder
to recording standby status.

3. Press the Play/Pause button to start recording.

4. Press the Exit button several times to return to the pattern

selection screen and perform by playing back patterns.
This screen is displayed during
operation of the event recorder.

12000 = WA
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This records information, such as operation of the knob or the
trigger pad together with the pattern under playback to add
sounds or change the tempo, etc. In addition, you may per-
form with changing patterns.
5. Press the Stop button after ending performance.
6. The (name of) saved file will be displayed.
7. Press the Exit button to end recording.
TIP If the Event Recorder does not have a memory card, it will
display “No Card” and will not be usable.
TIP No information recorded on the Event Recorder will affect
the data recorded on a pattern. Also, it cannot save data on
a pattern.

Playing back
1. Select the EVENT REC/PLAY option from the edit menu and
press the Menu/Enter button.

2. Select EVENT PLAYER by pressing the < button or the >
button and press the Menu/Enter button.

3. Select the file name you wish to play by using the Value knob

and the Menu/Enter button.
4. Playback the selected file by pressing the Play/Pause button.

Press the Stop button to stop playback and return to the
beginning of the played-back file.

6. Press the Exit button to end the Event Player.
TIP  This function is not usable when the Event Recorder is
recording.
TIP During playback, other operations are not allowed.

10. Formatting user data

Formatting erases all patterns that you have created and resumes
default status.

You should backup all important data before formatting to prevent
loss of important data.

1. Select the Factory Reset option from the DATA utility menu.

2. Pressing the Menu/Enter button begins the format process.
A& Never turn off the power during formatting.
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electribe sampler features Recording & Editing Samples

Sampling functionality has been added to the electribe’s functions.
The electribe sampler also provides the same analog modeling
sound engines as the electribe.

You can use up to 499 user samples with a total length of approxi-
mately 270 seconds when calculated as monaural. Numerous
preset samples of drums, drum/phrase loops, and hits are pro-
vided.

1. New functions of the electribe sam-
pler

The electribe sampler adds powerful new features, and changes
the function of certain electribe controls.

Sampling function

The electribe sampler provides two methods of sampling:

* Sampling from an external audio source via the Audio In jack.

* Resampling the entire output of your electribe sampler perfor-
mance.

Sample editing

Sample editing allows you to edit the start and end points of a
sample, as well as the “slicing” of audio samples. These same
types of sample editing can also be used to edit the preset samples.

Stereo sample playback

Stereo samples —whether created on the electribe sampler or
loaded from a memory card —can be assigned to a part and played
as part of your performance.

2. Changes to specific controller functions

Oscillator Edit knob (Edit Section)

If a sample has been selected as the Oscillator, this knob can be
used to adjust the playback start point and to change the playback
direction.

Amp/EG Decay/Release knob

If a sample has been selected as the Oscillator, this knob can be
used to adjust the Gate Time—if the Amp EG is off.

If this knob is set to a value of 127, the sample plays to its end
regardless of the sample length.

TIP If the sample’s LOOP START POINT (Sample 5/10 page) is
specified, or if the OSC TYPE (oscillator type) is the
Analog or Audio In category, operation is the same as if
the electribe’s Amp EG is off.

Filter LPF/HPF/BPF buttons

The following filters can be individually activated, or turned off.
¢ electribe LPF ON or OFF

e electribe HPF ON or OFF

o electribe BPF ON or OFF

1. Sampling:

Recording an external sound source via the Audio Input jack.

Preparing to sample

¢ Connect the output of the instrument, sound source, or audio
device that you wish to sample to the Audio In jack of the
electribe sampler. This Audio Input uses a stereo mini-jack, and
can accept either a stereo or mono mini-plug.

Set the Audio In thru setting to On (Global page 14/17), and play
back some sound from your audio device.

Adjust the output level of your external device (or adjust the
electribe sampler’s Input Level knob) so that the peak icon
(CLIP) does not light when the connected device’s output level
is at its maximum.

Setting the sampling mode

1. Hold down the Shift button and press the Rec button. The Rec
button and the Play/Pause button will now blink.
If you decide to cancel before you start sampling, press the
Exit button now.

2. Choose the sampling mode (the display indicates “Sampling
mode”).
Turn the Value knob to specify either stereo sampling “Stereo”
or monaural sampling “Mono.”

3. Press the > button to select the sampling source. Turn the
Value knob to specify “Audio In.”

4. Press the > button to see the available sampling time.
TIP The available sampling time is based on mono sampling.
For stereo sampling, the available sampling time is equal
to half of the value shown in the display.

Sampling procedure:

1. When you're ready to begin sampling, press the Play/Pause
button to start sampling.
The Rec button and the Play/Pause button will remain lit.

2. Press the Stop button to stop sampling.
The Rec button and the Play/Pause button will go dark.
TIP If you exceed the available recording time, sampling will
end automatically.

3. After sampling, the display will show “New Sample,” indicat-
ing that a new sample has been recorded.

Press the Play/Pause button to hear the newly recorded

sample.

You can save the newly recorded sample as a user sample by

pressing the Write button. If you decide not to save the newly

recorded sample, press the Exit button.

A& Even if you press the Write button to save the user sample,
it will be erased when you turn off the power. If you want
to keep the user samples, use the DATA utility menu
command EXPORT ALL SAMPLE or EXPORT SAMPLE to
write the sample data to a memory card before you turn
off the power.

TIP If you sample the Audio Input, the sample itself is record-
ed at the optimal volume, but the output volume during
playback is perceptually lower than the volume you heard
while sampling. This is by design, to minimize the distor-
tion that might occur when playing that sample in Pattern.
By setting the play level to “+12 dB”(Sample page 9/10)
you can also play back the sample at approximately the
volume you heard during recording.



Assigning the sample to a part

The recorded sample is added to the Oscillator selections as a user
sample.

Select a part, and then edit the Oscillator setting to select the
sample that you want to use.

TIP  Stereo samples play in stereo if assigned to an odd-num-
bered part, and play as Mono Mix if assigned to an even-
numbered part.

TIP 1f you created a pattern with a user sample assigned to a
part, use EXPORT ALL SAMPLE to write all sample data
to a card before you turn off the power.

2. Resampling

Recording the playback of an electribe sampler part,
pattern, or performance

electribe sampler can record the sound of its own playback to
create a new sample; this is called “resampling.”

Select the resampling mode
1. Select the pattern that you want to resample.

2. Hold down the Shift button and press the Rec button. The Rec
button will remain lit, and the Play/Pause button will blink.
If you decide to cancel before you start sampling, press the
Exit button now.

3. Choose the sampling mode (the display indicates “Sampling
mode”).
Turn the Value knob to specify either stereo sampling “Stereo”
or monaural sampling “Mono.”

4. Press the > button to select the sampling source. Turn the
Value knob to specify “Resampling.”

5. Press the > button to see the available sampling time.

Resampling procedure

1. There are two ways to resample:
® Resample the pattern playback. Press the Play/Pause button to
start resampling.
The Rec button and the Play/Pause button will be lit.
e Resample the sound of a specific part. Resampling starts when
you strike any trigger pad or touch pad.

2. Press the Stop button to stop resampling. The Rec button and
the Play/Pause button will go dark.
TIP If you exceed the available recording time, sampling will
end automatically.

3. After resampling, the display shows “New Sample,” indicat-
ing that a new sample has been recorded.

Press the Play/Pause button to hear the sample that you just

resampled. You can save the newly resampled sample as a

user sample by pressing the Write button.

If you decide not to save the newly resampled sample, press

the Exit button.

TIP When you resample, the playback volume of the sample is
raised so that the output volume of the playback is not
perceptually diminished. However since this decreases the
headroom margin, distortion may occur in some cases. If
this occurs, you can set the play level to “Normal”(Sample
page 9/10); the playback volume will be lower than during
recording, but the headroom margin will be maintained.

A& Even if you press the Write button to save the user sample,
it will be erased when you turn off the power. If you want
to keep the user samples, use the DATA utility menu
command EXPORT ALL SAMPLE or EXPORT SAMPLE to

write the sample data to a memory card before you turn
off the power.

3. Editing a sample

Once a sample has been recorded, it can be edited using the

electribe sampler’s internal controls.

1.

Press the Menu/Enter button in the common section to open
the edit screen.

Use the < or > buttons to select SAMPLE EDIT, and press the
Menu/Enter button once again.

Use the Value knob to select the sample that you want to edit
(using the sample number).

Use the < or > buttons to access the following sample editing

functions.

For details on each editing function, refer to the “Parameter

Guide.”

RENAME: Edits the name of the sample.

START POINT: Specifies the playback start point.

END POINT: Specifies the playback end point.

LOOQOP START POINT: Specifies the loop start point. The sample
playback is looped from the point you specify here until the
END POINT.

SAMPLE TUNE: Adjusts the pitch of the sample.

Time Slice: Divides the sample by beats.

CLEAR SLICE: Cancels the result of the TIME SLICE (divide
sample) operation.

PLAY LEVEL: Changes the playback level of the sample. For a
resampled sample, this is automatically set to “+12 dB” in order
to reproduce the volume at which it was recorded.

DELETE SAMPLE: Deletes a sample.

TIP To increase the available sampling time, delete unwanted
preset samples to free up more sampling area, and execute
EXPORT ALL SAMPLE while in this state; then load this
data when restarting. It will no longer be possible to select
the deleted preset sample numbers with the Oscillator
knob.

TIP You can preview-play the sample by striking a trigger pad
or by using the touch pad assigned to Touch Scale.

TIP When editing a sample, the Filter, Modulation, Amp/EG,
and Insert FX sections are unavailable.

TIP When editing a sample, Voice Assign is set to Mono 2.

When you have finished editing, press the Write button to

save your changes.

A& Even if you press the Write button to save your edited
content, the user samples are erased when you turn off the
power. If you want to keep the user samples, use the
DATA utility menu command EXPORT ALL SAMPLE or
EXPORT SAMPLE to write the sample data to a memory
card before you turn off the power.

4. Importing/exporting samples

WAV files saved on a memory card can be imported into the
electribe sampler as samples. Samples can also be saved by writing
them to a memory card. From the DATA utility menu, choose the

desired command and execute it.

Import SAMPLE: Loads a sample from the memory card.

Export SAMPLE: Writes a sample to the memory card.

Export ALL SAMPLE: Writes all samples saved in the electribe

sampler to the memory card as “all sample data.” The “all

sample data” written to the memory card will automatically be

loaded the next time the electribe sampler starts, returning it to

the state prior to power-off.

A& “All sample data” on the memory card is automatically

loaded at start-up. Since all samples saved in the electribe
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sampler will be overwritten, take care not to inadvertently
change the samples, for example if you swapped memory
cards.
e Export ALL PATTERN: Writes all patterns to the memory card.
e Import ALL PATTERN: Loads all patterns that were written to
the memory card by EXPORT ALL PATTERN. All patterns will
be overwritten.
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Appendix
1. Troubleshooting

The display won’t turn on.
o Have you securely connected the AC adapter?
o Have you connected the AC adapter to the power outlet?

o Do you have enough battery charge?

There is no sound!

o Have you correctly connected the amplifier, mixer or head-
phones to the jack?

o Have you turned the power on for the amplifier or mixer and
set them correctly?

o Have you set the Volume knob of the electribe/electribe
sampler to an appropriate level?

Playback won't stop!

0 A Pattern keeps playing back, repeating the selected pattern.
Press the Stop button after playback ends.

The sounds / motion sequence actions have changed
from what | created during editing!

o Have you completed the write operation after editing?

— After you have edited, write the data to memory before
switching the pattern in each mode or before you turn off the
power.

| can’t control MIDI!

o0 Have you correctly connected the MIDI cable?

If you play this system from an external device:
o Have you correctly set the MIDI channel in global mode? (—

p.14)

If you play an external device from this system:
o Have you set the same MIDI channel for the receiving device
and for this system?

I don’t hear anything when I'm playing on the trigger
pad.

o0 Have you saved the part after editing? (— p.12)
o Have you turned the Keyboard button ON?

o Have you disabled the motion sequence? (— p.12)

| can’t seem to use my memory card.

Have you formatted the memory card only in your electribe?
You need to re-format any memory card that has been format-
ted by a computer or digital camera with this system before it

l [m]

can use it. (— p.14)

o Have you correctly inserted the memory card?
— Remove and insert the memory card again. (— p.8)
0 Is the card size supported by this system?

— This system supports SD cards from 512MB to 2GB, and SDHC
cards of 32GB or less.



2. Error message

Pressing the Exit button will close the message window.

Card Error

Memory card is damaged.

— Make a backup of all files in the memory card.

— Make a backup of all data in your memory card to a computer,
etc. and then format the memory card with this system. Upon
completion, you can replace all of your data to the newly
formatted memory card.

Protected

Data protection is turned ON when you save data to a memory

card.

—  If the write protect switch on the memory card is locked,
unlock it.

Card Full

The memory card does not have sufficient available space.
— Delete file(s) on the memory card to secure clear sufficient
space and then write or save your data again.

Event Over
The number of events exceeds the maximum number of events
that can be recorded.

File Error

File can’t be read/write correctly.

Memory Full

This system does not have sufficient memory capacity when you

load data from a memory card or copy data to this system.

— Erase unnecessary data to increase the amount of available
space.

Motion Seq Full

Motion sequence cannot be recorded.

— The electribe/electribe sampler can support up to 24 motion
sequence patterns. Erase any unnecessary motions and try to
add your motion sequence again.

The maximum number of sounds (entire pattern):
MAX. 24 voices (The number of simulta-
neous sounds in entire pattern depends on
the type of Oscillator, Filter or Insert Fx.)
The maximum number of sound (per part):
MAX, 4 voices
Audio Out L jack (mono 1/4” phone jack),
Audio Out R jack (mono 1/4” phone jack),

Connectors:

Audio In jack (Stereo 1/8” mini phone
jack), Headphone jack (Stereo 1/8” mini
phone jack), Sync In jack, Sync Out jack,
MIDI OUT jack, MIDI IN jack, USB
connector (micro USB B type)

AC adapter (DC 9V &-C<®),
Six AA batteries (alkaline or nickel-metal

Power supply:

hydride batteries)
Battery life: approximately five hours (Power Saving;:
ON, with nickel-metal hydride batteries)
Current consumption: 500 mA or less
Dimensions (WxDxH): 13.35” x 7.44” x 1.77” / 339 x 189 x 45 mm
Weight: 3.531bs. /1.6 kg
Operating temperature: 0—+40 °C (non-condensing)
Included items: Owner’s manual, AC adapter, MIDI
conversion cable x 2

* Specifications and appearance are subject to change without notice for improve-
ment.
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Précautions

Emplacement

L'utilisation de cet instrument dans les endroits suivants peut en
entrainer le mauvais fonctionnement.

* En plein soleil

» Endroits trés chauds ou trés humides

» Endroits sales ou fort poussiéreux

» Endroits soumis a de fortes vibrations

» A proximité de champs magnétiques

Alimentation

Branchez 'adaptateur secteur mentionné a une prise secteur de
tension appropriée. Evitez de brancher I'adaptateur a une prise de
courant dont la tension ne correspond pas a celle pour laquelle I'ap-
pareil est congu.

Interférences avec d’autres appareils élec-

triques

Les postes de radio et de télévision situés a proximité peuvent par
conséquent souffrir d’interférences a la réception. Veuillez des lors
faire fonctionner cet appareil a une distance raisonnable de postes
de radio et de télévision.

Maniement
Pour éviter de les endommager, manipulez les commandes et les
boutons de cet instrument avec soin.

Entretien

Lorsque l'instrument se salit, nettoyez-le avec un chiffon propre et
sec. Ne vous servez pas d’agents de nettoyage liquides tels que du
benzene ou du diluant, voire des produits inflammables.

Conservez ce manuel
Aprés avoir lu ce manuel, veuillez le conserver soigneusement pour
toute référence ultérieure.

Evitez toute intrusion d’objets ou de liquide

Ne placez jamais de récipient contenant du liquide prés de I'instru-
ment. Si le liquide se renverse ou coule, il risque de provoquer des
dommages, un court-circuit ou une électrocution.

Veillez a ne pas laisser tomber des objets métalliques dans le boitier
(trombones, par ex.). Si cela se produit, débranchez I'alimentation
de la prise de courant et contactez votre revendeur korg le plus
proche ou la surface ou vous avez acheté 'instrument.

Note concernant les dispositions (Seulement EU)

Quand un symbole avec une poubelle barrée d’une croix appa-
X rait sur le produit, le mode d’emploi, les piles ou le pack de piles,

cela signifie que ce produit, manuel ou piles doit étre déposé
chez un représentant compétent, et non pas dans une poubelle
ou toute autre déchetterie conventionnelle. Disposer de cette
X maniére, de prévenir les dommages pour la santé humaine et les

dommages potentiels pour I'environnement. La bonne méthode

d’élimination dépendra des lois et reglements applicables dans
votre localité, s'il vous plait, contactez votre organisme administratif pour
plus de détails. Si la pile contient des métaux lourds au-dela du seuil ré-
glementé, un symbole chimique est affiché en dessous du symbole de la
poubelle barrée d’une croix sur la pile ou le pack de piles.

REMARQUE IMPORTANTE POUR LES CLIENTS

Ce produit a été fabriqué suivant des spécifications séveéres et des be-
soins en tension applicables dans le pays ou ce produit doit étre utilisé.
Si vous avez acheté ce produit via l'internet, par vente par correspon-
dance ou/et vente par téléphone, vous devez vérifier que ce produit est
bien utilisable dans le pays ou vous résidez. ATTENTION: L'utilisation de
ce produit dans un pays autre que celui pour lequel il a été congu peut
étre dangereuse et annulera la garantie du fabricant ou du distributeur.
Conservez bien votre récépissé qui est la preuve de votre achat, faute de
quoi votre produit ne risque de ne plus étre couvert par la garantie du
fabricant ou du distributeur.

Remarque sur les données
Un dysfonctionnement di a une erreur de manipulation peut provoquer la
perte du contenu de la mémoire. Veuillez donc archiver vos données impor-
tantes sur d’autres supports par précaution. Korg Corporation décline toute
responsabilité pour tout dommage résultant de la perte de données.

Remarque sur le copyright

L'utilisation de données protégées par un copyright ou des droits d’auteur a
toute autre fin que celles autorisées comme [I'utilisation personnelle ou dans
le cadre familial, constitue une infraction punie par la loi. Les peines peu-
vent inclure des demandes de dommages et intéréts. Les droits du déten-
teur du copyright s’appliquent également aux enregistrements ou aux pro-
duits dérivés issus de données protégées. La réutilisation ou la distribution
de ce type de produits constitue également une infraction a la loi régissant
les droits d’auteur. Korg Corporation décline toute responsabilité pour les
dommages ou les peines que vous pouvez encourir aprés avoir enfreint la
loi sur les droits d’auteur/le copyright. Si vous avez des questions concer-
nant I'utilisation de données protégées par des droits d’auteur/un copyright,
veuillez consulter un spécialiste de ce type de législation.

* Tous les noms de produits et de sociétés sont des marques commerciales ou
déposées de leur détenteur respectif.
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Introduction

Nous vous remercions d’avoir choisi la station de production
musicale electribe/electribe sampler de Korg.

Afin de profiter pleinement de votre nouvel instrument, veuillez
lire attentivement ce mode d’emploi et suivre ses consignes
d’utilisation. Conservez ce mode d’emploi a portée de main pour
toute référence ultérieure.

1. Description par section

Panneau supérieur

1T 2 3 7

L’échantillonneur electribe/electribe sampler est une station de
production de musique Dance offrant tous les outils nécessaires a
la création de compositions originales. Les commandes et le pad
tactile de I'instrument permettent d’éditer les sons et de produire
en toute facilité des motifs rythmiques et phrases musicales.
Le déroulement des opérations élémentaires sur l'electribe sampler
est identique a celui sur l'electribe.
Vous trouverez des explications supplémentaires dédiées a
I'electribe sampler sous les sections “Fonctions de l'electribe
sampler” (— p. 34) et “Enregistrement et édition d’échantillons”
ASTUCE  Les illustrations dans ce manuel représentent I'elec-
tribe.
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Bouton d’alimentation
Ce bouton sert a mettre l'instrument sous tension et hors
tension.

Commande Volume
Regle le volume du signal a la sortie ligne ou a la prise casque.

Commande Input Level
Regle le niveau d’entrée du signal recu a la prise Audio In.

Ecran
Affiche des informations sur les motifs, parties et parametres
de I'instrument.

Section de transport

Bouton @ (enregistrement)

Cette bouton permet de lancer I'enregistrement de rythmes,
phrases ou manipulations des commandes (les “données de
jeu»). Une nouvelle pression sur cette bouton arréte I'enregis-
trement en cours et poursuit la lecture.

Bouton B (arrét)
Cette bouton permet d’arréter la lecture.

Bouton »/Il (lecture/pause)
Une pression sur cette bouton lance ou interrompt temporaire-
ment (pause) la lecture.

Bouton Tap
Vous pouvez régler le tempo (BPM) en appliquant simplement
quelques pressions successives sur cette touche.

6. Section du pad tactile

Pad tactile

Cette surface («pad») est utilisée pour piloter les fonctions
Gate Arpeggiator et Touch Scale, ou pour contrdler l'effet
maitre («Master»).

Bouton Gate Arp
Cette bouton permet d’activer (ON) la fonction Gate Arpeggia-
tor.

Bouton Touch Scale
Cette bouton permet d’activer (ON) la fonction Touch Scale.

Bouton Master Fx
Cette bouton permet d’activer (ON) et de désactiver (OFF) la
fonction de commande de l'effet maitre.

Bouton MFX Hold

Quand le bouton Master Fx est active, le bouton MFX Hold
permet de conserver tel quel le statut de l'effet maitre activé
avec le pad tactile, sans devoir garder les doigts sur le pad.
ASTUCE  Vous pouvez mémoriser le statut actif/coupé (ON/
OFF) de le bouton de maintien d’effet maitre (MFX Hold) dans
un motif.

7. Section commune

Commande de valeur
Cette commande change la valeur du parametre affiché a
I'écran (le parametre “actif»).



Oscillator

Filter

Boutons de curseur <, >
Ces boutons servent a sélectionner le parametre que vous
souhaitez éditer.

Bouton Menu/Enter

Cette bouton permet de sélectionner les parametres, tels que
les réglages de motif, de partie, les réglages Global ou Utility;
elle sert aussi a valider vos changements de réglages.

Bouton Exit
Deux pressions sur cette bouton permettent de retourner de
I'écran d’édition a I'’écran de sélection de motif.

Bouton Shift

Utilisée en tandem avec une autre bouton ou commande, cette
bouton permet d’exécuter diverses fonctions.

Boutons Shift + Write: Vous pouvez nommer et mémoriser les
motifs.

Bouton Shift + commande de valeur: Permet de changer les
valeurs par petits pas ou par pas plus importants.

ASTUCE  La taille du pas de changement varie selon le para-
metre sélectionné.

Bouton Write

Cette bouton sert a sauvegarder les données de motifs et les
réglages Global dans la mémoire de I'Electribe. Appuyez sur le
bouton Write pour mémoriser les données depuis la page de
parametres Global. Les données de motifs peuvent aussi étre
sauvegardées depuis les autres pages d’écran.

Section d’édition

Cette section permet de modifier les parametres de chaque
partie.

Amp/EG

Oscillator
Ces commandes permettent de choisir le type et de

régler le timbre des formes d’onde (onde en dent

de scie, carrée, bruit ou PCM) de 'oscillateur.

Commande Oscillator

Permet de sélectionner le type de forme d’onde. @
Commande Pitch/Glide piteh/Giide

Cette commande regle la hauteur (le timbre). Vous
pouvez produire une transition en douceur d'une @

note a l'autre («Glide») pour les sons de synthé en Edit
tournant cette commande tout en appuyant sur le
bouton Shift.

Commande Edit
Cette commande modifie la nature du son. L'effet de la com-
mande dépend du type de forme d’onde actif.

. , .y i Filter
Il s’agit du filtre utilisé pour modifier le

timbre (caractere du son) en atténuant
ou accentuant certaines portions du

spectre sonore de I'oscillateur.

Commande Filter @ @
Cette commande regle la fréquence de

Resonance EG Int

coupure du filtre.

Commande Resonance Lr feF Ber
Cette commande regle la résonance du
filtre.

Commande EG Int

Cette commande regle I'intensité du changement périodique
de fréquence de coupure du filtre produit par I'enveloppe
(«EG») définie dans la section Amp/EG.

Bouton LPF

Cette bouton permet d’activer le filtre passe-bas (LPF).

Appuyez plusieurs fois sur cette bouton pour changer de type
de filtre.

Bouton HPF

Cette bouton permet d’activer le filtre passe-haut («HPF»).
Appuyez plusieurs fois sur cette bouton pour changer de type
de filtre.

Bouton BPF
Cette bouton permet d’activer le filtre passe-bande («BPF»).

Appuyez plusieurs fois sur cette bouton pour changer de type
de filtre.

Modulation

Ces commandes permettent de produire des Modulation
changements périodiques sur le timbre via le
LFO ou I'enveloppe. @

Commande Modulation

Cette commande définit le type de modulation.
Commande Depth @
Cette commande regle I'intensité de modulation. Depth

Commande Speed @

Cette commande regle la vitesse de modulation.

Ces commandes reglent 'amplificateur Amp/EG
appliqué au son pour définir son volume
et sa position dans I'image stéréo, ainsi @ @
que l'enveloppe («EG») et l'effet maitre

utilisés pour produire des changements de
son périodiques. @
Commande Level

Cette commande regle le volume d'une

parte.

Attack Decay/Release

Commande Pan
Cette commande définit la position de la partie dans 'image
stéréo.

Commande Attack

Cette commande regle la vitesse d’attaque du son.

Commande Decay/Release
Cette commande définit la durée de chute du son.

Bouton MFX Send

Cette bouton définit si le signal d’une partie est envoyé ou non
a l'effet maitre («Master FX»). Chaque pression sur cette
bouton alterne entre le statut actif (touche allumée) et coupé
(touche éteinte) d’envoi a l'effet maitre.

Bouton Amp EG

Permet d’activer I'enveloppe («EG») de I'amplificateur. Chaque
pression sur cette bouton alterne entre le statut actif (touche
allumée) et coupé (touche éteinte) d’envoi a l'effet maitre. Le
volume change conformément aux réglages d’enveloppe
définis avec les commandes Attack et Decay/Release quand la
fonction est active. Quand cette fonction est coupée, les
réglages d’enveloppe ne sont pas tenus en compte (enveloppe
d’orgue fixe).

Insert Fx

La section Insert Fx sert a appliquer divers effets au ||nsert Fx
son, comme des effets de type distorsion ou Surge.

d’effet d’insertion («Insert FX»).

Commande Insert Fx @
Cette commande permet de sélectionner le type

Commande Edit

Cette commande regle l'intensité de l'effet d’inser- it
tion. L'effet produit par cette commande varie selon
le type d’effet choisi.
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Bouton IFX On 12.

Cette bouton sert a activer ou couper l'effet d’insertion.

Chaque pression sur cette bouton alterne entre le statut actif

(touche allumée) et coupé (touche éteinte) d’envoi a l'effet 13
maitre.

Boutons Step

Ces boutons indiquent la position ou I’octave des séquences
ainsi que la fonction actuelle des pads de déclenchement. Une
pression sur ces boutons permet de changer la position ou
I'octave de la séquence en cours d’édition.

Section d’édition de partie

Boutons <Part, Part>
Ces boutons permettent de choisir la partie voulue. L'affichage
indique la partie actuellement sélectionnée.

Bouton Part Mute

Quand cette bouton est allumée (fonction active), vous pouvez
couper le son d"une partie en appuyant sur le pad de déclen-
chement correspondant. Le pad de déclenchement et le bouton
Part Mute s’éteignent alors. Une nouvelle pression sur le pad
de déclenchement de la partie coupée (pad éteint) annule la
coupure ; le pad s’allume.

Bouton Part Erase

Pour supprimer le son d"une partie, appuyez sur le bouton
Part Erase pendant le jeu, puis maintenez la pression sur le
pad de déclenchement de la partie voulue.

Section du mode de pad
Les boutons de cette section permettent de définir la fonction
des pads de déclenchement.

Bouton Trigger

Quand cette bouton est allumée (fonction active), vous pouvez
lancer une partie en appuyant sur le pad correspondant. Le
parametre Trigger Mode permet de spécifier le mode de
lecture.

Bouton Sequencer
Quand cette bouton est allumée (fonction active), les pads de
déclenchement sont utilisés en mode d’entrée de pas.

Bouton Keyboard

Quand cette bouton est allumée (fonction active), les pads de
déclenchement fonctionnent comme les boutons d’un clavier.
Vous pouvez définir la tonique ou la gamme par motif.

Bouton Chord

Quand cette bouton est allumée (fonction active), les pads de
déclenchement permettent de jouer des accords. Vous pouvez
spécifier la variation ou la tonique/gamme de 'accord par
motif.

Bouton Step Jump

Quand cette bouton est allumée en mode de lecture du sé-
quenceur, vous pouvez passer instantanément a tout pas voulu
(1 a16) en appuyant sur le pad de déclenchement correspon-
dant. Quand vous appuyez sur plusieurs pads de déclenche-
ment, I'instrument joue successivement chaque pas selon
I'ordre d’enfoncement des pads.

Bouton Pattern Set

Quand cette bouton est allumée, une pression sur un pad de
déclenchement active le motif mémorisé dans le pad en
question. Maintenez cette bouton enfoncée tout en enfongant
un pad de déclenchement pour assigner le motif actif a ce pad.

Pads de déclenchement
Le fonctionnement des pads de déclenchement est défini avec
les réglages de la section du mode des pads.

. Diode

Le fonctionnement de la diode a l'arriére de I'instrument est
déterminé par le motif en cours de lecture.
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A& Veillez a mettre tous les éléments hors tension avant
d’effectuer toute connexion. Ignorer cette précaution
pourrait provoquer des dysfonctionnements ou endomma-
ger vos moniteurs.

ASTUCE  La premiere fois que vous branchez l'instrument a un

PC tournant sous Windows, le pilote inclus dans le systeme est

automatiquement installé.

A Le pilote USB-MIDI standard inclus dans Windows ne
permet pas d’utiliser simultanément l'electribe avec
plusieurs applications. Pour pouvoir utiliser I'electribe
simultanément via plusieurs applications, vous devez
installer le pilote KORG USB-MIDI driver. Téléchargez le
pilote KORG USB-MIDI sur le site Internet de Korg et
installez-le en suivant les consignes de la documentation
fournie.

Prises Audio Out L/R

Ces prises de sortie acheminent le signal audio de I’Electribe.
Quand un seul céble est connecté a la prise Audio Out L
(aucun cable connecté a la prise Audio Out R), le signal de
sortie stéréo est transformé en un signal mono.

ASTUCE
de I'instrument est compatible avec des fiches mono et stéréo
de 6,35 mm (1/4”).

Prise Audio In

Dans le cas d’une connexion mono, la prise de sortie

Cette prise permet a I'Electribe/electribe sampler de recevoir le
signal audio d’une source externe.

ASTUCE  Le signal d’une source externe envoyé a l'instrument
peut étre mélangé en activant la fonction AUDIO IN THRU
dans le menu Global.

Prise Sync Out

Cette prise produit sur chaque pas (croche) une pulsation de
5V durant 15ms. Elle sert a la synchronisation des produits de
la série KORG volca ou d’autres séquenceurs analogiques.
ASTUCE  Vous pouvez régler la polarité de la pulsation dans le
menu Global.

Prise Sync In

Quand vous assignez le réglage “Auto” ou “Ext. Sync” au
mode d’horloge (menu Global) et transmettez une impulsion
a l'electribe/electribe sampler depuis la sortie de synchronisa-
tion ou sortie audio d'un dispositif analogique externe,

3.

I'horloge interne de l'electribe/electribe sampler est désactivée
et la progression des pas se fait conformément a I'impulsion
regue.

ASTUCE  Vous pouvez activer/désactiver la fonction SYNC IN et
régler la polarité de I'impulsion sous le menu Global. Pour
plus de détails sur cette procédure, voyez le Guide des para-
metres.

Prises MIDI IN/OUT

Elles permettent de brancher I'instrument a un dispositif MIDI
via les cables de conversion MIDI fournis

Prise casque

Cette prise permet de brancher un casque d’écoute.

Prise DC 9V

Cest ici que vous branchez I'adaptateur secteur fourni.

Prise USB

Cette prise permet de raccorder I’Electribe/electribe sampler a
un ordinateur.

Fente pour carte de mémoire

Elle permet de loger une carte de mémoire (SD). Vous pouvez
utiliser la carte de mémoire pour sauvegarder (copie de
sauvegarde) ou charger des données de jeu. (— p.26)

Connexion de I'adaptateur secteur

Alimentation de l'instrument sur piles

Ouvrez le couvercle du compartiment des piles situé sur le des-
sous de I'instrument et insérez six piles de type AA en veillant a
les orienter dans le sens correct (en respectant les indications de
polarité).

—
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Types de plles compatibles
Vous pouvez utiliser des piles alcalines de type AA ou des
piles au nickel-métal-hydrure.

ASTUCE  Vous pouvez spécifier le type de piles utilisé a la page

“Battery Type” du menu Global, de sorte que I'Electribe/

43
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electribe sampler puisse détecter et afficher avec précision
I'autonomie résiduelle des piles.

Affichage de I'autonomie résiduelle des piles

L’affichage indique l'autonomie résiduelle des piles via l'icone

de pile “ [t 7. Iicone de pile épuisée “ [}~ indique que les

piles sont presque plates ; remplacez-les sans tarder par des
piles neuves du méme type.

ASTUCE  Quand l'instrument est alimenté sur piles et que vous

ne manipulez aucune de ses commandes pendant un certain

temps, I'Electribe/electribe sampler passe en mode d’économie
d’énergie pour préserver les piles. Un parametre a la page

“Power Save Mode” du mode Global vous permet de désacti-

ver le mode d’économie d’énergie. (— p.32 : 4. Mode d’éco-

nomie d’énergie)

A& SilElectribe/electribe sampler est alimenté via son adapta-
teur secteur, mettez-le hors tension avant de remplacer les
piles.

A& Retirez immédiatement les piles si elles sont plates. 1l est
aussi conseillé de retirer les piles de I'Electribe/electribe
sampler si vous ne comptez pas l'utiliser pendant une
période prolongée, cela afin d’éviter les risques de fuite
des piles.

Utilisation de I'adaptateur secteur
Branchez I'adaptateur secteur fourni a la prise DC 9V de l'instru-
ment et branchez sa fiche secteur a une prise de courant.
A& Utilisez exclusivement 'adaptateur secteur fourni. L utili-
sation de tout autre adaptateur secteur pourrait provoquer
des dysfonctionnements.

4. Insérer et retirer une carte de mé-
moire

Vous pouvez utiliser une carte de mémoire pour sauvegarder ou
charger des données de morceau ou lire des données.

A& N’insérez et ne retirez jamais une carte de mémoire quand
I'instrument est sous tension. Cela pourrait provoquer la
perte de données de I'instrument ou de la carte de mé-
moire, ou endommager cette derniere.

Insertion d’'une carte de mémoire

1. Vérifiez que l'affichage et les témoins sont éteints et que
I'instrument est hors tension.

2. Insérez la carte de mémoire dans I'instrument jusqu’a ce que
vous entendiez un déclic.
A& Veillez A orienter la carte dans le sens correct et a I'insérer
a fond dans son logement. N’essayez jamais d’insérer la
carte de force si elle ne s’enfonce pas facilement.

Retrait de la carte de mémoire

1. Vérifiez que l'affichage et les témoins sont éteints et que
I'instrument est hors tension.

2. Enfoncez la carte jusqu’a ce que vous entendiez un déclic, puis
relachez-la de sorte qu'elle s’éjecte d’elle-méme.
Une fois la carte ressortie de son logement, retirez-la de
I'instrument.

Cartes de mémoire compatibles avec l'instrument
Cet instrument est compatible avec les types de cartes suivants
: cartes SD de 512Mo a 2Go, et cartes SDHC de 32Go ou moins.
ASTUCE  Cet instrument n’est pas compatible avec les cartes
SDXC.

Manipulation des cartes de mémoire
Lisez attentivement les instructions d’utilisation fournies avec

votre carte de mémoire.

ASTUCE  Aucune carte de mémoire n’est fournie avec l'instru-
ment. Procurez-vous une carte de mémoire disponible dans le
commerce.



Pour produire du son

1. Mise sous tension/hors tension de
'instrument

Pour mettre I'instrument sous tension, appuyez sur son bouton
d’alimentation jusqu’a ce que I'’écran de démarrage s'affiche.

Une fois l'instrument sous tension, il affiche ’écran de sélection de
motif.

12000 I [}
00

Init Pattern
Part:01 2SC SubBeef

Pour mettre l'instrument hors tension, appuyez sur son bouton
d’alimentation jusqu’a ce que l'affichage s'éteigne.
A& Ne touchez aucun pad de déclenchement ni bouton
pendant la mise sous tension de I'instrument.

Fonction de mise hors tension automatique
L’Electribe/electribe sampler dispose d’une fonction de mise hors
tension automatique («Auto Power Off»). Cette fonction met
automatiquement I'instrument hors tension quand 4 heures se
sont écoulées depuis la derniere manipulation.
ASTUCE  Le parametre "AUTO POWER OFF” du menu
Global permet de désactiver cette fonction. (— p.33:5.
Réglage de la fonction de coupure automatique d’alimenta-
tion)

2. Manipulations de base
Utilisation de I'affichage

12000 m Wit
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Part:02 OSCEdit: 45

partie parametre

Appuyez sur le bouton < ou > a I'écran de sélection de motif pour
valider le réglage de la partie actuellement sélectionnée.
Depuis I'écran de sélection de motif, vous pouvez activer le menu
d’édition en appuyant sur le bouton Menu/Enter.
Appuyez sur le bouton de curseur < ou > pour choisir le parametre
a éditer.
Vous pouvez régler la valeur du parametre choisi avec la com-
mande de valeur.
Depuis le menu d’édition, vous pouvez retourner a I'‘écran de
sélection de motif en appuyant deux fois sur le bouton Exit.

ASTUCE  Pour plus de détails, voyez le “Guide des parameétres”.

3. Lecture d'un motif

Un ‘motif” est une combinaison de phrases constituées de 16
parties, et est utilisé comme bloc de composition musicale.

Cet instrument permet de créer et mémoriser jusqu’a 250 motifs.
Un motif est constitué de 16 parties et d'un effet maitre.

Sélection d’'un motif
1. Affichez I'écran de sélection de motif.

2. Choisissez un motif avec la commande de valeur.

12000 N

My Pattern

—
Fart:01 OS5 Southpaw
ASTUCE  Vous pouvez afficher I'écran de sélection de motif
depuis tout autre écran en appuyant deux fois sur le bouton
Exit.
—

ASTUCE  Vous pouvez aussi changer de motif pendant la
lecture.

Lecture d’'un motif

1. Appuyez sur le bouton de lecture/pause pour lancer la lecture
du motif actif.

2. Lalecture commence depuis le début du motif choisi. L’instru-
ment lit le motif du début a la fin, puis retourne au début du
motif et répéte la lecture.

3. Pour interrompre la lecture, appuyez sur le bouton d’arrét.

4, Sélection d’une partie

Qu'est-ce qu'une “partie»?
Une “partie” est le plus petit bloc constituant d’un motif. Les
parties comprennent des sons et des rythmes ou phrases, ainsi
que le statut actif/coupé des effets et les données de jeu, plus
d’autres éléments.
Vous pouvez travailler les sons par partie et enregistrer des
rythmes, motifs de phrases, données de jeu et définir le statut
de l'effet d’insertion ainsi que d’autres éléments.

Ecoute du son d'une partie
1. Appuyez sur le bouton Trigger de sorte qu’elle sallume.

2. Vous pouvez alors appuyer sur un pad de déclenchement
pour choisir la partie et juger du son en question.
Bouton Trigger
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Sélection de la partie voulue

Sélectionnez la partie voulue avec les boutons <Part, Part>.

Le pad de déclenchement de la partie choisie s’allume alors en
bleu.

Vous pouvez changer le son de la partie sélectionnée avec la
commande de la section d’édition.
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Production de musique

1. Jouer de la musique avec les pads
de déclenchement

Quand vous appuyez sur un pad de déclenchement, I'instrument
produit un son.

Les pads de déclenchement de I'electribe/electribe sampler pro-
posent deux modes de jeu.

Mode de clavier des pads de déclenchement
1. Appuyez sur le bouton Keyboard.

2. Choisissez une partie avec les boutons <Part, Part>.
Boutons <Part, Part> Bouton Keyboard Boutons Step
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Pads de déclenchement

3. Utilisez les pads de déclenchement comme un clavier.
Exemple : Key (tonique) = C (Do), Scale (mode) = lonian (ionien)

cl|lo|[e|[F|le]|la]B] c]

‘C‘D‘E F| G A’B’C’

ASTUCE  Les parametres Key (tonique) et Scale (gamme) du
menu d’édition définissent le son produit par ce ‘clavier’. Le
son produit quand vous enfoncez plus de 2 pads a la fois
dépend des réglages de la section Voice Assign.

4. Lesboutons de pas permettent de décaler le clavier par pas
d’une octave.
Une pression sur le bouton de pas 1 décale le clavier d'une
octave vers le bas, tandis qu’'une pression sur le bouton de pas
4 le décale d'une octave vers le haut.

Le bouton de pas allumée indique le décalage.

Clignote lentement. Cllgnote. ‘ ‘ Cllgnote. Clignote lentement.

poa

Une pression décale le clavier
d’'une octave vers le haut.

Une pression décale le clavier
d’une octave vers le bas.

Mode d’accord des pads de déclenchement
1. Appuyez sur le bouton Chord.

2. Utilisez les pads de déclenchement pour jouer des accords.
ASTUCE  Choisissez une partie pour laquelle la fonction Voice
Assign du menu d’édition est réglée sur “Poly 1” ou “Poly 2”.
ASTUCE  Vous pouvez changer les variations d’accord avec la
fonction Chord Set du menu d’édition.



Bouton Chord
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Pads de déclenchement

2. Jouer de la musique avec le pad tac-
tile

1. Appuyez sur le bouton Touch Scale de sorte qu'elle s'allume.

2. Vous pouvez produire du son en frottant ou en tapotant le pad
tactile du bout des doigts (en douceur).
Bouton Touch Scale
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Pad tactile

A& Ne frottez et n‘appuyez jamais sur la surface du pad tactile
avec un objet pointu ou tranchant, car cela risquerait
d’endommager le pad. Manipulez le pad tactile du bout
des doigts uniquement afin d’éviter d’'endommager votre
electribe/electribe sampler.

ASTUCE Vous pouvez définir les sons avec les fonctions KEY et

SCALE du menu d’édition. La fonction TOUCH SCALE

RANGE du menu Global permet de définir la tessiture (plage

de hauteur) disponible pour le son.

ASTUCE Vous pouvez modifier la plage de hauteur avec les

boutons de pas apres avoir activé le bouton Keyboard.

ASTUCE Selon les réglages de la partie sélectionnée, il se pourrait

que le timbre ne change pas.

3. Utilisation de la fonction Gate Ar-
peggiator

Joue automatiquement le son de la partie sélectionnée au tempo

défini. Vous pouvez modifier la longueur des sons individuels
avec le parametre Gate Time.

Jeu avec la fonction Gate Arpeggiator

1.
2.

3.

Appuyez sur le bouton Gate Arp de sorte qu’elle s’allume.

Appuyez sur le bouton Trigger et maintenez enfoncé le pad de
déclenchement de la partie que vous voulez jouer avec le pad
tactile.

Vous pouvez aussi appuyer sur le bouton Keyboard ou Chord
et utiliser le pad tactile tout en spécifiant la hauteur avec le
pad de déclenchement.

Bouton Gate Arp

-
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Oscillator Filter Modulation

Pad tactile Pads de déclenchement

Le pad tactile permet de modifier les sons comme suit.
Axe X : modifie la vitesse du Gate.
Axe Y : modifie la longueur du son.

)

X

ASTUCE  Vous pouvez changer le motif piloté par le Gate
Arpeggiator a la page GATE ARP du menu d’édition.

4, Utilisation des effets maitres

1.
2.

3.

Appuyez sur le bouton Master Fx.

Sélectionnez la partie a laquelle vous voulez appliquer l'effet
maitre, puis appuyez sur le bouton MFX Send pour l'allumer.

Touchez le pad tactile pour appliquer l'effet choisi.
ASTUCE  Pour changer d’effet, sélectionnez le type d’effet maitre
a la page MFX Type du menu d’édition.
A& Selonlemplacement de votre doigt sur le pad tactile, vous
pourriez remarquer la présence de bruit.
Bouton Master Fx Bouton MFX Send
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5. Jeu avec un groupe de motifs

Qu'est-ce qu'un “groupe de motifs”?

Un “groupe de motifs” est une fonction qui permet de mémoriser
un motif sous un pad de déclenchement afin de faciliter les
changements de motifs. Ce systéme permet d’enchainer rapide-
ment les motifs voulus pendant la lecture.

Assigner un motif a un pad de déclenchement

1. Appuyez sur le bouton Pattern Set de sorte qu’elle s'allume.

2. Choisissez le groupe auquel vous voulez assigner le motif en
appuyant sur une bouton de pas 1 a 4.

3. Sélectionnez le motif a assigner avec la commande de valeur.

4. Appuyez sur le pad de déclenchement de destination en
maintenant enfoncée le bouton Pattern Set.
Commande de valeur Bouton Pattern Set
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Jeu avec un groupe de motif
1. Appuyez sur le bouton Pattern Set de sorte qu’elle s’allume.

2. Appuyez sur le bouton de pas (1 a 4) pour choisir le groupe ou
vous désirez mémoriser le motif voulu.

3. Vous pouvez lancer un motif en appuyant sur le pad de
déclenchement assigné.

6. Réglage du tempo (BPM)

Vous pouvez régler le tempo du motif ou de la fonction Gate
Arpeggiator.

Procédure

Vous pouvez définir le tempo en tapant sur le bouton Tap au
tempo voulu : I'intervalle entre vos pressions est utilisé comme
base de tempo.

Vous pouvez aussi régler le tempo avec la commande de valeur
apres avoir choisi le parametre BPM sous le menu d’édition.

7. Modifier le son avec les fonctions
de jeu

Vous pouvez modifier le son avec les commandes de filtre ou
d’oscillateur de la section d’édition.
Voyez le “Guide des parametres” pour en savoir plus sur chaque
commande.
ASTUCE  Selon les réglages, il se pourrait que vous remarquiez
la présence de bruit ou de coupures du son.

Enregistrement de données de jeu
1. Enregistrement en temps réel

Vous pouvez enregistrer en temps réel votre jeu sur les pads de
déclenchement ou le pad tactile. Vous pouvez aussi utiliser le
métronome pendant l'enregistrement. (— p.32)

Enregistrement pendant le jeu d’'un motif
Vous pouvez enregistrer toute phrase qui vous passe par le bout
des doigts sans interrompre la lecture du motif en cours.

1. Lancez la lecture d’un motif.
2. Sélectionnez la partie a enregistrer.

3. Appuyez sur le bouton de enregistrement pour démarrer
l'enregistrement (le bouton s’allume).

4. Utilisez les pads de déclenchement et d’autres fonctions de jeu.
Le motif est répété et I'enregistrement se poursuit.

5. Appuyez a nouveau sur le bouton de enregistrement pour
arréter I'enregistrement (le bouton s’éteint).
Appuyez sur le bouton de lecture/pause pour arréter la
lecture.

Effacer des sons indésirables pendant le jeu
Pour supprimer le son d"une partie, appuyez sur le bouton Part
Erase pendant le jeu, puis maintenez la pression sur le pad de
déclenchement de la partie voulue.

2. Edition pas a pas

1. Sélectionnez la partie a enregistrer.
2. Appuyez sur le bouton Sequencer de sorte qu’elle s’allume.
3

Définissez la longueur de l'enregistrement avec les boutons de
pas. Le nombre de diodes rouges allumées offre une indication
visuelle de la longueur.

4. Le pad de déclenchement allumé indique le motif de la partie
sélectionnée. Le statut de note alterne entre actif («<KON», pad
allumé) et coupé («OFF», pad éteint) a chaque pression sur le
pad de déclenchement.

ASTUCE  Par défaut, le numéro de note C4 (60) est produit
quand vous appuyez sur le pad de déclenchement. Quand
vous activez un pas existant apres l'avoir désactivé, la note
originale lui est assignée.

ASTUCE  Vous pouvez aussi lancer 'enregistrement de motif
pendant la lecture en appuyant sur le bouton de lecture/pause.
ASTUCE  Vous pouvez choisir I'option Step Edit dans le menu
d’édition afin d’activer les options d’édition détaillée pour
chaque pas. Pour en savoir plus, voyez le “Guide des para-
metres”.

3. Enregistrer les manipulations des
fonctions de jeu (‘Motion Seq’)

La fonction Motion Seq permet d’enregistrer dans une séquence
les manipulations des commandes et boutons (données de jeu)
pour chaque partie et effet.

Qu’est-ce qu'une “séquence de données de jeu” ?

Une “séquence de données de jeu” est simplement un enregistre-
ment des manipulations effectuées avec les fonctions de jeu de
I'instrument.



Vous pouvez enregistrer (et lire par la suite) vos manipulations des
commandes et boutons suivantes dans une séquence de données
dejeu:

* OSC Edit, Pitch

e Filter Cutoff, Resonance, EG Int

* Modulation Speed, Depth

* Amp/EG Level, Pan, Attack, Decay/Release

e IFX Edit, IFX ON, MFX Send

e Master Fx On, Master Fx X, Master Fx Y

Enregistrement d'une séquence de données de

jeu

1. Sélectionnez la partie pour laquelle vous voulez enregistrer
des données de jeu.

2. Sélectionnez “MOTION SEQ” sous le menu d’édition afin de
choisir une partie a éditer, puis réglez le type de séquence de
données de jeu sur “Smooth” ou “Trigger Hold”.

Smooth: Produit un timing fluide des données de jeu enregis-
trées.

Trigger Hold: Enregistre et reproduit I'action des fonctions de
jeu telles qu’elles ont été produites.

3. Appuyez sur le bouton de enregistrement de sorte qu’elle
s’allume, puis appuyez sur le bouton de lecture/pause.

4. Vous pouvez manipuler la commande pour modifier le son
pendant la lecture d"un motif. Le bouton de enregistrement
clignote pendant I'enregistrement de données de jeu avec
Motion Seq.

Une fois un cycle de motif écoulé, I'instrument arréte 'enregis-
trement des données de jeu et poursuit avec la lecture de la
séquence de données de jeu enregistrée. Pour continuer
I'enregistrement de données de jeu, appuyez a nouveau sur le
bouton de enregistrement.

Effacement d'une séquence de données de jeu
Sélectionnez “CLEAR MOTION” sous PART UTILITY dans
le menu d’édition et exécutez la fonction.

Effacement de la séquence des données de jeu de l'effet
maitre
Pour ce faire, choisissez I'option “"CLEAR MFX MOTION”
du menu d’édition et exécutez I’opération.

4. Sauvegarde d’'un motif

Veillez a mémoriser (sauvegarder) les données de motif que vous
avez générées.

A& Changer de motif sans sauvegarder au préalable le motif
en cours d’édition entraine la perte de tous les change-
ments effectués. Veillez donc a toujours sauvegarder les
changements a conserver.

Sauvegarde (remplacement) d’'un motif

1. Appuyez sur le bouton Write.

2. Choisissez I'emplacement de sauvegarde avec la commande de
valeur.

3. Appuyez sur le bouton Write.
“Working...” apparait sur l'affichage et la sauvegarde com-
mence. Le bouton Write est allumée pendant la sauvegarde et
s’éteint quand 1'opération est terminée.

I [}

Working...

A& Ne mettez jamais I'instrument hors tension pendant la
sauvegarde de données car cela pourrait provoquer des
dysfonctionnements. (Attendez que le bouton Write soit
éteinte.)

Sauvegarde avec un nom de motif différent
(copie de motif)

1. Appuyez sur le bouton Write tout en maintenant le bouton

Shift enfoncée.
“enter NAME” apparait sur l'affichage.

i 3y

enter MAME
fnit Pattern

2. Renommez le motif que vous voulez sauvegarder.

Déplacez le curseur a gauche et a droite sur I’écran avec les
boutons < et > pour choisir le caractéere a modifier. Changez le
caractere sélectionné et confirmez votre saisie avec le bouton
Menu/Enter.

Sélectionnez un numéro de motif pour la sauvegarde des
données avec la commande de valeur.

Une fois le motif entierement renommé, appuyez a nouveau
sur le bouton Write.

L’instrument sauvegarde le motif. Le bouton Write est allumée
pendant toute la sauvegarde et s’éteint quand 1’opération est
terminée.

ASTUCE  Vous pouvez annuler la sauvegarde en appuyant sur
le bouton Exit.

ASTUCE A l'issue de la sauvegarde, I'instrument sélectionne le
numéro de motif choisi comme destination de sauvegarde
pour votre motif édité.
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Edition d’un motif

4 H 1
1. Etouffement d’une partie (‘Part
7
Mute’)
1. Appuyez sur le bouton Part Mute de sorte qu’elle s’allume.
2. Appuyez sur le pad de déclenchement de la partie a couper (le
pad s’éteint).

3. Pour annuler la coupure, appuyez a nouveau sur le pad de
déclenchement éteint (le pad s’allume).

2, Effacement d’une partie (‘Part
Erase’)

1. Appuyez sur le bouton Part Erase de sorte qu'elle s’allume.

2. Pendant la lecture, appuyez sur le pad de déclenchement de la
partie a effacer.
Maintenez la pression sur le pad de déclenchement pour
effacer les données de note de la partie sélectionnée.
ASTUCE  Pour effacer toutes les données de séquence de la
partie sélectionnée, choisissez “CLEAR SEQUENCE” sous
PART UTILITY dans le menu d’édition et exécutez la fonction.
ASTUCE  Pour effacer le contenu d'une séquence de données de
jeu, choisissez I’option “Clear Motion Seq” du menu d’édition.

3. Copie d'une partie (‘Part Copy’)

1. Choisissez la partie a copier avec les boutons <Part, Part>.

2. Sélectionnez “PART COPY” sous PART UTILITY dans le
menu d’édition.

3. Appuyez sur le bouton Menu/Enter puis sur le pad de déclen-
chement de la partie de destination pour les données copiées.
Le contenu intégral de la partie source est copié dans la partie
de destination choisie.

4. Changer les réglages de motif

Les parametres suivants correspondent aux principaux réglages
du menu d’édition liés aux motifs.

Pour en savoir plus sur chaque réglage, voyez le “Guide des
parametres”.

SWING: Comme son nom l'indique, ce parametre confere du
‘swing’ a votre jeu en décalant le timing des notes.

BEAT: Définit le battement (rythme) d’un motif.

LENGTH: Modifie la longueur d"un motif. Vous pouvez régler la
longueur du motif entre 1 et 4.

PATTERN LEVEL: Regle le volume du motif entier.

KEY: Définit la tonique de la gamme.

SCALE: Définit la gamme jouée avec les pads de déclenchement
ou le pad tactile quand le bouton Keyboard est activée.
GROOVE TYPE et GROOVE DEPTH: Définissent le type et
I'intensité du groove appliqué aux données d'une séquence pour
rompre la régularité métronomique et ‘humaniser’ le jeu.

Autres réglages

Vous disposez de plusieurs parametres Global, comme par

exemple les réglages de métronome, ainsi que des fonctions

Utility, qui servent par exemple a formater une carte de mémoire.
ASTUCE  Pour plus de détails, reportez-vous au “Guide des
parametres”.

Méthode d'affichage de chaque menu de réglage

1. Activez le menu d’édition en appuyant sur le bouton Menu/
Enter a I’écran de sélection de motif.

2. Pour activer le menu Global, appuyez sur le bouton < ou >
pour afficher “GLOBAL PARAMETER” sur l'écran, puis
appuyez sur le bouton Menu/Enter.

Pour activer le menu Data Utility, affichez “DATA UTILITY”
sur 'écran, puis appuyez sur le bouton Menu/Enter. Pour
activer le menu Part Utility, affichez “PART UTILITY” sur
I'écran, puis appuyez sur le bouton Menu/Enter.

3. Appuyez sur le bouton Write quand vos réglages sont termi-
nés pour les sauvegarder.

A& Sivous mettez I'instrument hors tension sans sauvegarder
vos réglages, ils sont perdus au profit des réglages origi-
naux. N’oubliez donc pas de sauvegarder vos réglages si
vous voulez les conserver.

1. Réglage du métronome

L’option “Metronome” permet de régler les parametres du métro-
nome de I'instrument. La fonction de métronome tombe a pic pour
créer un motif avec la fonction d’enregistrement en temps réel.

Le métronome produit un son sur chaque noire.

1. Choisissez I'option “METRONOME” du menu Global.

2. Réglez les parameétres du métronome avec la commande de
valeur.
Quand le métronome est actif, il est audible pendant la lecture
et I'enregistrement. Les réglages “Rec 0», “Rec 1” et “Rec 2”
permettent d’utiliser le métronome uniquement pendant
I'enregistrement. Le réglage “Off” permet de désactiver le
métronome.

2. Réglage du type de piles
Choisissez le réglage correspondant au type de piles utilisées.
1. Choisissez I'option “BATTERY TYPE” du menu Global.
2. Sélectionnez le type de piles avec la commande de valeur.
Si vous utilisez des piles au nickel-métal-hydrure, choisissez le

type “Ni-MH”. Pour des piles alcalines, choisissez le type
“Alkali”.

3. Réglage de contraste de I'affi-
chage.

Ce parametre permet d’ajuster la luminosité de I'affichage.
1. Choisissez I'option “LCD CONTRAST” du menu Global.

2. Réglez le contraste avec la commande de valeur.

4. Mode d’économie d'énergie

Activez ou désactivez ce mode fonction suivant votre utilisation de
I'instrument. Quand l'instrument est alimenté sur piles, vous
pouvez activer le mode d’économie d’énergie pour réduire la
luminosité de I'’écran et des diodes de I'instrument.

1. Choisissez I'option “POWER SAVE” (économie d’énergie)
du menu Global.



2. Activez ou désactivez le mode avec la commande de valeur.
L’option “Disable” désactive le mode d’économie d’énergie.
Pour activer le mode d’économie d’énergie de fagon perma-
nente, choisissez 1'option “Enable”.

“Auto” active/désactive automatiquement le mode d’économie
d’énergie suivant "utilisation (sur piles/secteur).
Par défaut, le mode d’économie d’énergie est réglé sur “Auto”.

5. Réglage de la fonction de coupure
automatique d’alimentation

Cette fonction coupe automatiquement l'alimentation de l'instru-
ment si vous n’utilisez aucune de ses commandes pendant environ
4 heures. Activez ou coupez cette fonction selon votre utilisation
de l'instrument.

1. Choisissez I'option "AUTO POWER OFF” du menu Global.

2. Activez ou désactivez la fonction de coupure automatique
d’alimentation avec la commande de valeur.
Choisissez I'option “Off” pour désactiver la fonction de
coupure automatique d’alimentation.
Pour utiliser cette fonction et économiser 1'énergie, choisissez
I'option “4 hours”. Par défaut, ce parametre est réglé sur “4
hours”.

6. Réglage du canal global MIDI

Vous pouvez spécifier le canal global MIDI.
1. Choisissez I'option “MIDI GLOBAL CH.” du menu Global.

2. Réglez le canal global MIDI avec la commande de valeur.

7. Synchronisation du jeu avec un dis-
positif externe

L’instrument peut étre synchronisé via MIDI ou un signal de
synchronisation.

1. Choisissez I'option “CLOCK MODE” du menu Global.

2. Choisissez le signal de synchronisation avec la commande de
valeur.
Internal: L’instrument est le maitre de synchronisation.
Auto: Le dispositif externe connecté est défini comme maitre
de synchronisation. Dans une configuration normale, cet
instrument est le maitre de synchro.
Ext.USB, Ext.MIDI et Ext.Sync: Permettent de choisir le
maitre de synchronisation parmi les dispositifs connectés aux
prises de I'instrument.

8. Utilisation d'une carte de mémoire

Vous pouvez sauvegarder tous les réglages de I'instrument sur
une carte de mémoire. Cela permet de recharger a tout moment les
réglages sauvegardés de l'instrument.

Formatage
Avant de pouvoir utiliser une carte de mémoire sur votre electribe/
electribe sampler , vous devez la formater sur I'instrument.
A& Prudence, car le formatage d"une carte entraine la perte de
toutes les données qu’elle contient.
A& Ne mettez jamais I'instrument hors tension et ne retirez
jamais la carte de mémoire pendant le formatage.

1. Choisissez I'option “FORMAT SD CARD” du menu DATA
UTILITY.

2. Appuyez sur le bouton Menu/Enter. Quand le formatage est
terminé, “OK” s’affiche.

Sauvegarde sur carte de mémoire

1. Choisissez I'option “EXPORT PATTERN” du menu DATA
UTILITY.

2. Appuyez sur le bouton Menu/Enter.

Chargement de données d’une carte de mémoire

1. Choisissez I'option “IMPORT PATTERN” du menu DATA
UTILITY.

2. Sélectionnez les données de motif a charger avec la commande
de valeur.
Sélectionnez un fichier dans le dossier avec la commande de
valeur et appuyez sur le bouton Menu/Enter pour ouvrir ce
dossier. Pour sortir du dossier, sélectionnez “Upper Folder”
(dossier supérieur) avec la commande de valeur et appuyez
sur le bouton Menu/Enter.

3. Appuyez sur le bouton Menu/Enter pour confirmer 'opéra-
tion.

Sauvegarde sous forme de fichiers WAV
Vous pouvez sauvegarder des motifs ou un groupe de motifs sur
une carte de mémoire.

Exporter un motif sous forme de fichier WAV

1. Choisissez I'option “EXPORT AUDIO” du menu DATA
UTILITY.

2. Sélectionnez le format (fichier WAV uniquement, ou Ableton
Live Set) des données a mémoriser.

3. Appuyez sur le bouton Menu/Enter pour exporter le motif
sélectionné.

Exporter un groupe de motifs sous forme de fichier WAV

1. Choisissez l'option “EXPORT P.SET AUDIO” du menu
DATA UTILITY.

2. Sélectionnez le format (fichier WAV uniquement, ou Ableton
Live Set) des données a mémoriser.

3. Définit la série de motifs (de 1 a 64) enregistrés comme jeux de
motifs a sauvegarder dans un fichier.
ASTUCE  La sauvegarde pourrait prendre plus de temps dans le
cas d'un nombre élevé de jeux de motifs.

4. Appuyez sur le bouton Menu/Enter pour exporter les motifs
enregistrés comme jeux de motifs sous forme d'un fichier
WAV.

9. Utilisation de la fonction Event Re-
corder

La fonction Event Recorder vous permet d’enregistrer les données
produites lorsque vous jouez des motifs ou manipulez des com-
mandes ou les pads de déclenchement, etc. sur le vif.

Enregistrement

1. Sélectionnez I'option “EVENT REC/PLAY” du menu d’édition
et appuyez sur le bouton Menu/Enter.

2. Une nouvelle pression sur le bouton Menu/Enter active le
mode prét a enregistrer de la fonction Event Recorder.

3. Appuyez sur le bouton de lecture/pause pour lancer I'enregis-
trement.

4. Appuyez plusieurs fois sur le bouton Exit pour retourner a
I’écran de sélection de motif et jouez en langant des motifs.
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Cet écran est affiché durant I utilisation
de la fonction Event Recorder.

120000 = B
007
Initial Pattern

Fart:01 O=C SubBeef

L’instrument enregistre les données de jeu, comme par
exemple l'utilisation des commandes ou pads de déclenche-
ment ainsi que le motif reproduit, les changements de son et
de tempo, etc. En outre, vous pouvez jouer tout en changeant
de motifs rythmiques.

5. Une fois que vous avez fini de jouer, appuyez sur le bouton
d’arrét.
6. Lenom du fichier sauvegardé s'affiche.

7. Appuyez sur le bouton Exit pour arréter 'enregistrement.
ASTUCE  Si Event Recorder ne dispose pas de carte de mémoire,
I'instrument affiche “No Card” (pas de carte) et la fonction est
inutilisable.

ASTUCE  Les données de jeu enregistrées avec la fonction Event
Recorder n‘affectent pas les données enregistrées dans un
motif. En outre, la fonction ne permet pas de sauvegarder des
données de jeu dans un motif.

Lecture

1. Sélectionnez I'option “Event Player” du menu d’édition et
appuyez sur le bouton Menu/Enter.

2. Choisissez “EVENT PLAYER” avec le bouton < ou >, puis
appuyez sur le bouton Menu/Enter.

3. Sélectionnez le nom du fichier que vous voulez lire avec la
commande de valeur et le bouton Menu/Enter.

4. Lisez le fichier sélectionné en appuyant sur le bouton de
lecture/pause.

5. Appuyez sur le bouton d’arrét pour interrompre la lecture et
retourner au début du fichier.

6. Appuyez sur le bouton Exit pour quitter la fonction “Event
Player”.
ASTUCE  Cette fonction n’est pas disponible pendant 'enregis-
trement avec la fonction “Event Recorder”.
ASTUCE  Pendant la lecture, les autres opérations ne sont pas
autorisées.

10. Formatage des données utilisa-
teur

Le formatage efface tous les motifs créés par l'utilisateur et rétablit
les réglages d"usine.

Veillez a effectuer une copie de sauvegarde de toutes vos données
importantes avant d’effectuer le formatage.

1. Sélectionnez I'option “Factory Reset” du menu Utility.
2. Appuyez sur le bouton Menu/Enter pour démarrer le forma-
tage.
A& Ne mettez jamais I'instrument hors tension pendant le
formatage.

Fonctions de l'electribe sampler

Cet instrument offre une fonction d’échantillonnage en plus des
fonctionnalités de 'electribe.

L’electribe sampler est en outre doté des mémes générateurs de
son a modélisation analogique que l'electribe.

Vous pouvez enregistrer jusqu’a 499 échantillons utilisateur, pour
une durée totale d’environ 270 secondes (durée calculée pour un
échantillon mono). L’instrument est fourni avec une foule d’échan-
tillons d’usine de sons de batterie, boucles de batterie et de
phrases, ainsi que des accents («hits»).

1. Nouvelles fonctions de l'electribe
sampler

L’electribe sampler propose de puissantes nouvelles fonctions et
modifie la fonction de certaines commandes de l'electribe.

Fonction d'échantillonnage
L’electribe sampler propose deux méthodes d’échantillonnage:
e L’échantillonnage d'une source audio externe via la prise
Audio In.
¢ Le rééchantillonnage du signal de sortie intégral de votre jeu
sur l'electribe sampler.

Edition d'échantillons

Les fonctions d’édition d’échantillon permettent de modifier le
point de départ et de fin d"un échantillon, ainsi que de “découper”
les échantillons audio. Ces fonctions d’édition permettent aussi de
modifier les échantillons d"usine.

Lecture d’échantillons stéréo

Les échantillons stéréo —qu'ils soient générés sur l'electribe
sampler ou chargés d'une carte de mémoire— peuvent étre
assignés a une partie et intégrés a votre jeu.

2. Changements apportés a des fonc-
tions de jeu spécifiques

Commande Oscillator Edit (section Edit)

Quand un échantillon est affecté a I’oscillateur, cette commande
permet d’ajuster le point de départ de lecture et de changer le sens
de lecture.

Commande Amp/EG Decay/Release
Quand un échantillon est affecté a I’oscillateur, cette commande
permet d’ajuster le parametre Gate Time—a condition que Amp
EG soit désactivé.
Si vous réglez cette commande sur 127, I’échantillon est reproduit
jusqu’a la fin, indépendamment de sa longueur.
ASTUCE  Si vous avez défini le point de départ de boucle de
I'’échantillon (LOOP START POINT; page Sample 5/10), ou si le
type “Analog” ou “Audio In” est défini pour OSC TYPE (type
d’oscillateur), le fonctionnement est le méme que lorsque le
parametre Amp EG est désactivé.

Boutons Filter LPF/HPF/BPF

Les filtres suivants peuvent étre activés ou coupés individuelle-
ment.

e electribe LPF ON ou OFF

e electribe HPF ON ou OFF

e electribe BPF ON ou OFF



Enregistrement et édition d'échantillons
1. Echantillonnage:

Enregistrement d’une source sonore externe via la prise Audio
Input

Préparatifs pour I'échantillonnage
e Connectez la sortie de I'instrument, de la source sonore ou du
périphérique audio a échantillonner a la prise Audio In de
I'electribe sampler. La prise Audio Input est de type minijack
stéréo. Branchez-y donc un cable a fiche minijack mono ou
stéréo.

Réglez le parameétre Audio In thru sur “On” (page Global
14/17), et produisez du son avec la source audio a échantillon-
ner.

e Réglez le niveau de sortie de votre dispositif externe (ou
ajustez la commande Input Level de 'electribe sampler) de
sorte que l'indicateur d’écrétage (CLIP) ne s’allume pas quand
le signal de la source externe est a son niveau maximum.

Réglage du mode d'échantillonnage

1. Maintenez le bouton Shift enfoncé et appuyez sur le bouton de
enregistrement. Le bouton de enregistrement et le bouton de
lecture/pause se mettent a clignoter.

Pour annuler '’échantillonnage, appuyez sur le bouton Exit.

2. Choisissez le mode d’échantillonnage (I’écran indique “Sam-
pling mode”).
Pour échantillonner en stéréo, choisissez “Stereo” avec la
commande de valeur. Pour un échantillonnage en mono,
choisissez “Mono”.

3. Choisissez la source d’échantillonnage avec le bouton >.
Sélectionnez “Audio In” avec la commande de valeur.

4. Vérifiez la durée d’échantillonnage disponible en appuyant
sur le bouton >.
ASTUCE  La durée disponible affichée correspond a un échantil-
lonnage mono. Pour un échantillonnage stéréo, divisez donc la
durée affichée par deux.

Procédure d'échantillonnage:

1. Quand vous étes prét, appuyez sur le bouton de lecture/pause
pour démarrer I'échantillonnage.
Le bouton de enregistrement et le bouton de lecture/pause
restent allumés pendant I'échantillonnage.

2. Appuyez sur le bouton d’arrét pour interrompre I’échantillon-
nage.
Le bouton de enregistrement et le bouton de lecture/pause
s’éteignent.
ASTUCE  Si vous dépassez la durée limite d’enregistrement,
Iéchantillonnage s’arréte automatiquement.

3. Une fois I'échantillonnage terminé, 'écran affiche “New
Sample”, confirmant qu'un nouvel échantillon a été enregistré.
Appuyez sur le bouton de lecture/pause pour écouter votre
échantillon fraichement enregistré. Vous pouvez sauvegarder
votre nouvel échantillon comme échantillon utilisateur en
appuyant sur le bouton Write.

Si vous ne souhaitez pas conserver le nouvel échantillon,

appuyez sur le bouton Exit.

A& Méme si vous sauvegardez votre création comme échantil-
lon utilisateur avec le bouton Write, cet échantillon est
perdu a la mise hors tension. Si vous voulez conserver vos
échantillons utilisateur, choisissez 1'option “EXPORT ALL
SAMPLE” ou “EXPORT SAMPLE” du menu DATA

UTILITY afin de mémoriser les données d’échantillon sur

une carte de mémoire avant de mettre I'instrument hors

tension.
ASTUCE  Quand vous échantillonnez le signal recu a la prise
Audio Input, 'échantillon est enregistré au volume optimal.
Toutefois, a la lecture, vous remarquerez que le volume de
I’échantillon est plus bas que durant I’échantillonnage. Ce
phénomene s’explique par la conception de I'instrument,
visant a minimiser la distorsion susceptible de se produire lors
de la lecture de I'échantillon dans un motif. Vous pouvez lire
I'échantillon plus ou moins au méme volume que durant
I'’échantillonnage en réglant le niveau de lecture sur “+12 dB”.

Assigner I'échantillon a une partie

L’échantillon enregistré vient s’ajouter aux options de I’oscillateur

comme échantillon utilisateur.

Sélectionnez une partie, puis choisissez 1'échantillon voulu avec le

parametre Oscillator.
ASTUCE  Les échantillons stéréo sont lus en stéréo si vous les
assignez a une partie de nombre impair, et lus en mono s'ils
sont affectés a une partie de nombre pair.
ASTUCE  Si vous avez créé un motif en affectant un échantillon
utilisateur a une partie, exécutez la commande “EXPORT ALL
SAMPLE” pour sauvegarder toutes les données d’échantillon
sur carte de mémoire avant de mettre 1'instrument hors
tension.

2. Rééchantillonnage

Enregistrement de la lecture d'une partie, d'un
motif de I'electribe sampler ou de votre jeu sur
l'instrument

L’electribe sampler peut enregistrer le signal de sa propre lecture
pour générer un nouvel échantillon. C'est ce qu’on appelle le
“rééchantillonnage”.

Choix du mode de rééchantillonnage
1. Sélectionnez le motif a rééchantillonner.

2. Maintenez le bouton Shift enfoncé et appuyez sur le bouton de
enregistrement. Le bouton de enregistrement reste allumé et le
bouton de lecture/pause clignote.

Pour annuler le rééchantillonnage, appuyez sur le bouton Exit.

3. Choisissez le mode d’échantillonnage (I’écran indique “Sam-
pling mode”).
Pour échantillonner en stéréo, choisissez “Stereo” avec la
commande de valeur. Pour un échantillonnage en mono,
choisissez “Mono”.

4. Choisissez la source d’échantillonnage avec le bouton >.
Choisissez “Resampling” avec la commande de valeur.

5. Vérifiez la durée d’échantillonnage disponible en appuyant
sur le bouton >.

Procédure de rééchantillonnage

1. Vous disposez de deux méthodes de rééchantillonnage:

® Le rééchantillonnage de la lecture de motif. Appuyez sur le
bouton de lecture/pause pour lancer I'enregistrement.
Le bouton de enregistrement et le bouton de lecture/pause
s’allument.

¢ Le rééchantillonnage du son d"une partie spécifique. Le
rééchantillonnage démarre des que vous appuyez sur un pad
de déclenchement ou un pad tactile.

2. Appuyez sur la touche d’arrét pour interrompre le rééchantil-

53




electribe electribe sampler

MUSIC PRODUCTION STATION MUSIC PRODUCTION STATION

54

lonnage. Le bouton de enregistrement et le bouton de lecture/
pause s'éteignent.

ASTUCE  Si vous dépassez la durée disponible d’enregistrement,
I’échantillonnage s’arréte automatiquement.

Quand le rééchantillonnage est terminé, I'‘écran indique “New
Sample”, confirmant qu'un nouvel échantillon a été enregistré.
Appuyez sur le bouton de lecture/pause pour écouter le
résultat de votre rééchantillonnage. Vous pouvez sauvegarder
I’échantillon fraichement rééchantillonné comme échantillon
utilisateur en appuyant sur le bouton Write.

Si vous ne souhaitez pas conserver le nouvel échantillon,

appuyez sur le bouton Exit.

ASTUCE Quand vous rééchantillonnez, le volume de lecture de

I’échantillon est rehaussé pour éviter une baisse de niveau

perceptible. Toutefois, cela diminue la marge de réserve, de

sorte que vous pourriez remarquer 'apparition de distorsion
dans certains cas. Dans ce cas, réglez le niveau de lecture sur

“Normal”. Le niveau de lecture est alors inférieur a celui de

I'enregistrement, mais cela permet de conserver la marge de

réserve.

A& Méme si vous sauvegardez votre création comme échantil-
lon utilisateur avec le bouton Write, cet échantillon est
perdu a la mise hors tension. Si vous voulez conserver vos
échantillons utilisateur, choisissez I'option “EXPORT ALL
SAMPLE” ou “EXPORT SAMPLE” du menu DATA
UTILITY afin de mémoriser les données d’échantillon sur
une carte de mémoire avant de mettre I'instrument hors
tension.

3. Edition d’un échantillon

Une fois que vous avez enregistré un échantillon, vous pouvez
I'éditer avec les commandes de 'electribe sampler.

1.

Appuyez sur le bouton Menu/Enter de la section commune
pour afficher I'écran d’édition.

Choisissez “SAMPLE EDIT” avec les boutons < et >, puis
appuyez a nouveau sur le bouton Menu/Enter.

Choisissez I’échantillon a modifier avec la commande de
valeur (choisissez le numéro de I'’échantillon voulu).

Choisissez ensuite la fonction d’édition d’échantillon voulue
parmi les suivantes avec les boutons < et >.

Pour plus de détails sur chaque fonction d’édition, voyez le
“Guide des parametres”.

RENAME: Pour renommer l'échantillon.

START POINT: Pour définir le point de départ de lecture.
END POINT: Pour définir le point de fin de lecture.

LOOP START POINT: Pour définir le point de départ de
boucle. La lecture de I’échantillon est mise en boucle a partir
du point défini ici, jusqu’au point de fin (END POINT).
SAMPLE TUNE: Pour régler la hauteur de I"échantillon.
TIME SLICE: Pour découper (“trancher”) I'échantillon en
tranches rythmiques.

CLEAR SLICE: Pour annuler l'effet de I'opération TIME
SLICE (découpe de I'’échantillon).

PLAY LEVEL: Pour régler le volume de lecture de l'échantil-
lon. Dans le cas d’un échantillon rééchantillonné, le niveau est
automatiquement réglé sur “+12 dB” pour obtenir le volume
durant l'enregistrement.

DELETE SAMPLE: Pour effacer un échantillon.

ASTUCE  Pour accroitre la durée d’échantillonnage disponible,
effacez les échantillons d’usine indésirables pour libérer de la
mémoire d’échantillonnage, puis exécutez la commande
EXPORT ALL SAMPLE. Chargez ensuite ces données au
redémarrage de I'instrument. Une fois les échantillons d’usine
effacés, vous ne pouvez plus les choisir avec la commande

Oscillator.

ASTUCE  Vous pouvez prévisualiser I’échantillon en appuyant
sur un pad de déclenchement ou via le pad tactile affecté a
Touch Scale.

ASTUCE Pendant I’édition d’un échantillon, les sections Filter,
Modulation, Amp/EG et Insert FX ne sont pas disponibles.
ASTUCE  Pendant Iédition d’un échantillon, le parametre Voice
Assign est réglé sur “Mono 2”.

5. Quand vous avez terminé vos changements, appuyez sur le
bouton Write pour les sauvegarder.

A& Méme si vous sauvegardez vos changements avec le
bouton Write, les échantillons utilisateur sont perdus a la
mise hors tension. Si vous voulez conserver vos échantil-
lons utilisateur, choisissez I’option “EXPORT ALL
SAMPLE” ou “EXPORT SAMPLE” du menu DATA
UTILITY afin de mémoriser les données d’échantillon sur
une carte de mémoire avant de mettre I'instrument hors
tension.

4. Importer/exporter des échantillons

Des fichiers WAV sauvegardés sur carte de mémoire peuvent étre
importés dans l'electribe sampler sous forme d’échantillons. Vous
pouvez également sauvegarder des échantillons sur une carte de
mémoire. Choisissez la commande voulue sous le menu DATA
UTILITY et exécutez-la.

e Import SAMPLE: Charge un échantillon contenu sur une carte
de mémoire.
Export SAMPLE: Sauvegarde un échantillon sur la carte de

mémoire.
Export ALL SAMPLE: Sauvegarde tous les échantillons
mémorisés dans l'electribe sampler sur la carte de mémoire

sous forme de données “all sample data” (contenant tous les

échantillons). Ce fichier “all sample data” sauvegardé sur la

carte de mémoire est chargé automatiquement la prochaine
fois que vous démarrez l'electribe sampler. Cela retourne

I'instrument a sa configuration juste avant la mise hors ten-

sion.

A& Les données “All sample data” de la carte de mémoire sont
automatiquement chargées au démarrage du systéeme. Vu
que ce chargement remplace tous les échantillons sauve-
gardés sur l'electribe sampler, veillez a ne pas faire d’er-
reur de chargement - assurez-vous que la bonne carte de
mémoire est en place.

Export ALL PATTERN: Sauvegarde tous les motifs sur la carte

de mémoire.

Import ALL PATTERN: Charge tous les motifs sauvegardés

sur la carte de mémoire avec I'opération “EXPORT ALL

PATTERN”. Cette opération remplace tous les motifs.



Appendice
1. Guide de dépannage

L'affichage ne s'allume pas.

o L’adaptateur secteur est-il correctement branché a I'instrument
?

o L’adaptateur secteur est-il correctement branché a une prise de
courant ?

o Les piles ne sont-elles pas épuisées?

Pas de son!
o Votre ampli, console ou casque est-il raccordé a la bonne prise
?

o Votre ampli et/ou console sont-ils sous tension et correctement
réglés ?

o0 Avez-vous réglé la commande Volume de l'electribe sur un
niveau suffisant ?

Le son ne s’arréte pas!

o Quand vous jouez un motif, il est reproduit en boucle. Une
fois la lecture du motif terminée, appuyez sur le bouton
d’arrét.

Les sons / opérations enregistrées dans une
séquence de données de jeu ne correspondent
pas a ce que vous avez joué.

0 Avez-vous bien effectué la sauvegarde («Write») aprés I'édition ?

— Apres l'édition, vous devez sauvegarder les données en
mémoire avant de changer de motif ou de mettre I'instrument
hors tension.

Pilotage MIDI impossible !

o Avez-vous bien branché les cables MIDI ?

Quand l'instrument est piloté depuis un dispositif externe :
0 Avez-vous bien réglé le canal MIDI en mode Global ? (—
p.33)

Quand vous pilotez un dispositif externe avec cet instrument :
0 Avez-vous défini le méme canal MIDI sur I'appareil recevant
les données et sur cet instrument ?

Les pads de déclenchement ne produisent aucun son.

0 Avez-vous bien sauvegardé la partie apres l'avoir éditée ? (—
p.31)

o Le bouton Keyboard est-elle bien activée (allumée) ?

0 Avez-vous désactivé la fonction de séquence de données de
jeu (Motion Seq) ? (— p.30)

Impossible d'utiliser une carte de mémoire.

o Avez-vous bien formaté la carte sur votre electribe/electribe
sampler?

— Toute carte de mémoire déja formatée sur un ordinateur ou un
appareil photo numérique doit étre reformatée sur cet instru-
ment avant de pouvoir étre utilisée. (— p.33)

0 Avez-vous inséré correctement la carte de mémoire dans son
logement ?

— Retirez la carte de mémoire et insérez-la a nouveau. (— p.26)

o La capacité de la carte de mémoire est-elle compatible avec cet
instrument ?

— L’electribe/electribe sampler prend en charge les cartes SD de
512Mo a 2Go et les cartes SDHC jusqu’a 32Go.

2. Messages d'erreur

Appuyez sur le bouton Exit pour refermer la fenétre du message
d’erreur.

Card Error

La carte de mémoire est endommaggée.

— Faites une copie de sauvegarde de tous les fichiers contenus
sur la carte de mémoire.

— Faites une copie de sauvegarde de toutes les données sur la
carte de mémoire, puis formatez-la sur I'electribe/electribe
sampler. Apres I'opération, vous pouvez transférer toutes les
données sauvegardées sur la carte fraichement formatée.

Protected

Vous essayez de sauvegarder des données sur une carte de mé-

moire protégée.

— Sil’onglet de protection de la carte est en place, glissez-le pour
désactiver la protection.

Card Full

L’espace disponible sur la carte de mémoire est insuffisant.
— Effacez un ou plusieurs fichiers de la carte de mémoire pour
libérer assez d’espace et essayez a nouveau la sauvegarde.

Event Over

Le nombre d’événements a sauvegarder dépasse le nombre
maximum d’événements autorisé.

File Error

Un fichier produit une erreur de lecture/d’écriture.

Memory Full

La capacité de la mémoire de I'instrument ne suffit pas pour

charger ou copier les données de la carte.

— Libérez de I'espace sur I'instrument en effagant des données
dont vous n‘avez plus besoin.

Motion Seq Full

Impossible d’enregistrer la séquence de données de jeu.

— Lelectribe/electribe sampler peut enregistrer jusqu’a 24 motifs
de séquences de données de jeu. Libérez de l'espace en effa-
cant les données de jeu inutilisées, puis essayez a nouveau
d’enregistrer la séquence de données de jeu.
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Fiche technique

Nombre maximum de sons (pour un motif entier) :

24 voix maximum (Le nombre de sons
simultanés par motif dépend du type
d’oscillateur, de filtre ou de l'effet d’inser-
tion choisi.)

Nombre maximum de sons (par partie) :

Jusqu’a 4 voix

Prises : Audio Out L (prise jack mono de 6,35mm),
Audio Out R (prise jack mono de 6,35mm),
Audio In (prise minijack stéréo de 3,5mm),
Prise casque (prise minijack stéréo de
3,5mm), Sync In, Sync Out, MIDI OUT,
MIDIIN, port USB (de type micro USB B)

Alimentation électrique : Adaptateur secteur (DC 9V &-E—<®), six
piles AA (alcalines ou au nickel-métal-hy-
drure)

Autonomie des piles : 5 heures environ (pour des piles au
nickel-métal-hydrure, avec le mode
d’économie d’énergie actif)

Consommation électrique: 500 mA max.

Dimensions (L x P x H) : 339 x 189 x 45 mm

Poids : 1,6 kg

Température de fonctionnement :

0 a40 °C (sans condensation)

Accessoires fournis : ~ Manuel d’utilisation, adaptateur secteur,

cable de conversion MIDI x 2

* Les spécifications techniques et l'aspect du produit sont susceptibles d'étre
modifiés sans avis préalable en vue d'améliorations.



VorsichtsmafBnahmen

Aufstellungsort

Vermeiden Sie das Aufstellen des Gerats an Orten, an denen.

« es direkter Sonneneinstrahlung ausgesetzt ist;

* hohe Feuchtigkeit oder Extremtemperaturen auftreten kdnnen;
» Staub oder Schmutz in gro3en Mengen vorhanden sind;

» das Gerat Erschiitterungen ausgesetzt sein kann.

* in der Nahe eines Magnetfeldes.

Stromversorgung

Schlielen Sie das optionale Netzteil nur an eine geeignete Steck-
dose an. Verbinden Sie es niemals mit einer Steckdose einer ande-
ren Spannung.

Storeinfliisse auf andere Elektrogerite

Dieser kann bei in der Nahe aufgestellten Rund-funkempfangern
oder Fernsehgeraten Empfangsstérungen hervorrufen. Betreiben
Sie solche Gerate nur in einem geeigneten Abstand von diesem
Erzeugnis.

Bedienung
Vermeiden Sie bei der Bedienung von Schaltern und Reglern unan-
gemessenen Kraftaufwand.

Reinigung

Bei auftretender Verschmutzung kénnen Sie das Gehause mit ei-
nem trockenen, sauberen Tuch abwischen. Verwenden Sie keiner-
lei FlUssigreiniger wie beispielsweise Reinigungsbenzin, Verdln-
nungs- oder Spulmittel. Verwenden Sie niemals brennbare Reiniger.

Bedienungsanleitung
Bewahren Sie diese Bedienungsanleitung gut auf, falls Sie sie spa-
ter noch einmal benétigen.

Fliissigkeiten und Fremdkorper

Stellen Sie niemals Behaltnisse mit Flissigkeiten in der Nahe des
Gerats auf. Wenn Flussigkeit in das Gerat gelangt, kdnnen Bescha-
digung des Gerats, Feuer oder ein elek-trischer Schlag die Folge
sein.

Beachten Sie, dal} keinerlei Fremdkoérper in das Gerat gelangen.
Sollte ein Fremdkorper in das Gerat gelangt sein, so trennen Sie es
sofort vom Netz. Wenden Sie sich dann an Ihren KORG-Fachhand-
ler.

Hinweis zur Entsorgung (Nur EU)

Wenn Sie das Symbol mit der ,durchgekreuzten Mulltonne®
K auf lhrem Produkt, der dazugehérigen Bedienungsanlei-

tung, der Batterie oder dem Batteriefach sehen, missen

Sie das Produkt in der vorgeschriebenen Art und Weise

entsorgen. Dies bedeutet, dass dieses Produkt mit elektri-

schen und elektronischen Komponenten nicht mit dem nor-

malen Hausmlill entsorgt werden darf. Fir Produkte dieser
Art existiert ein separates, gesetzlich festgelegtes Entsorgungs-
system. Gebrauchte elektrische und elektronische Gerate missen
separat entsorgt werden, um ein umweltgerechtes Recycling si-
cherzustellen. Diese Produkte miissen bei benannten Sammelstel-
len abgegeben werden. Die Entsorgung ist fur den Endverbraucher
kostenfrei! Bitte erkundigen sie sich bei ihrer zustandigen Behorde,
wo sie diese Produkte zur fachgerechten Entsorgung abgeben
kénnen. Falls ihr Produkt mit Batterien oder Akkumulatoren ausge-
ristet ist, missen sie diese vor Abgabe des Produktes entfernen
und separat entsorgen (siehe oben). Die Abgabe dieses Produktes
bei einer zusténdigen Stelle hilft ihnen, dass das Produkt umwelt-
gerecht entsorgt wird. Damit leisten sie personlich einen nicht un-
erheblichen Beitrag zum Schutz der Umwelt und der menschlichen
Gesundheit vor mdglichen negativen Effekten durch unsachgema-
Re Entsorgung von Miill. Batterien oder Akkus, die Schadstoffe
enthalten, sind auch mit dem Symbol einer durchgekreuzten Miill-
tonne gekennzeichnet. In der Nahe zum Mdlltonnensymbol befin-
det sich die chemische Bezeichnung des Schadstoffes. Cd oder
NiCd steht fir Cadmium, Pb fiir Blei und Hg fiir Quecksilber.

WICHTIGER HINWEIS FUR KUNDEN

Dieses Produkt wurde unter strenger Beachtung von Spezifikatio-
nen und Spannungsanforderungen hergestellt, die im Bestim-
mungsland gelten. Wenn Sie dieses Produkt Uber das Internet,
per Postversand und/oder mit telefonischer Bestellung gekauft
haben, missen Sie bestatigen, dass dieses Produkt fur Ihr Wohn-
gebiet ausgelegt ist. WARNUNG: Verwendung dieses Produkts in
einem anderen Land als dem, flir das es bestimmt ist, verwendet
wird, kann gefahrlich sein und die Garantie des Herstellers oder
Importeurs hinfallig lassen werden. Bitte bewahren Sie diese
Quittung als Kaufbeleg auf, da andernfalls das Produkt von der
Garantie des Herstellers oder Importeurs ausgeschlossen wer-
den kann.

Uber die Daten
Bei einer falschen Bedienung oder Funktionsstérung kénnten alle
gespeicherten Daten verloren gehen. Vorsichtshalber sollten Sie
wichtige Daten daher auf mehreren Datentragern sichern. Korg
Corporation haftet nicht fir Schaden, die sich aus einem Datenver-
lust ergeben koénnten.

Uber das Urheberrecht

Die Verwendung von urheberrechtlich geschitztem Material fir an-
dere Zwecke als den Privatgebrauch daheim stellt eine Verletzung
des Urheberrechts dar, die ein Strafverfahren, eine Schadenersatz-
oder Unterlassungsklage nach sich ziehen kann. Der Anspruch des
Urheberrechtinhabers bezieht sich auch auf Aufnahmen oder Wer-
ke, die urheberrechtlich geschiitztes Material enthalten oder aufbe-
reiten. Konkret bedeutet dies, dass die Wiederverwendung oder der
Vertrieb von solchem Material ebenfalls gegen das Urheberrecht
verstoRt. Korg Corporation haftet nicht fir Schaden oder Strafen,
die sich aus der unerlaubten Verwendung von urheberrechtlich ge-
schutztem Material ergeben. Bei Fragen zu den Urheberrechtsbe-
stimmungen wenden Sie sich bitte an einen dahingehend speziali-
sierten Anwalt.

* Alle Produkt- und Firmennamen sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzei-
chen der betreffenden Eigentiimer.
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Vielen Dank, dass Sie sich fiir den Kauf einer Korg electribe/
electribe sampler Music Production Station entschieden haben.
Um das Beste aus Ihrem neuen Instrument herauszuholen, bitten
wir Sie, diese Bedienungsanleitung aufmerksam durchzulesen
und das Instrument wie dort beschrieben zu verwenden. Wir raten
Ihnen, diese Bedienungsanleitung aufzuheben, damit Sie bei
Bedarf jederzeit darin nachschlagen kénnen.

1. Bezeichnung der Sektionen

Oberseite
1T 2 3 7

Der electribe/electribe sampler ist eine Produktionsstation fiir
Dance-Musik, mit der Sie eigene Stiicke kreieren konnen. Mit den
Reglern und dem Touchpad des Gerits konnen Sie ganz einfach
Sounds bearbeiten sowie Rhythmus- und Phrasenpattern erschaf-
fen - alles mit demselben Gerit.
Die grundlegende Bedienung des electribe sampler entspricht der
des electribe.
Zusitzliche Erklarungen fiir den electribe sampler finden Sie unter
, Features des electribe Samplers” (— S. 53) und ,, Aufnahme und
Bearbeitung von Samples” (— S. 54).

TIPP Die Abbildungen in dieser Bedienungsanleitung zeigen

den electribe.
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1. Einschalttaste
Zum Ein- und Ausschalten.

2. Volume-Regler
Zur Einstellung der Lautstarke des an der Line Out-Buchse
oder am Kopfhdoreranschluss anliegenden Signals.

3. Input Level-Regler
Zur Einstellung der Eingangsempfindlichkeit der Audio
In-Buchse.

4. Display
Zeigt Informationen zu Pattern, Parts sowie Parametereinstel-
lungen an.

5. Abspiel- und Aufnahme-Sektion
® (Rec)-Taste
Zur Aufnahme von Rhythmen, Phrasen oder Reglerbewegun-

gen. Wenn Sie wahrend der Aufnahme diese Taste driicken,
endet die Aufnahme und die Wiedergabe lauft weiter.

B (Stop)-Taste

Zum Anhalten der Wiedergabe.

»/Il (Play/Pause)-Taste

Zum Abspielen oder Pausieren eines Patterns.

Tap-Taste
Indem Sie diese Taste im gewiinschten Tempo mehrmals
antippen, kénnen Sie das Tempo entsprechend dndern.

6. Touchpad-Sektion
Touchpad
Mit diesem Pad konnen Sie mithilfe der Gate-Arpeggiator-
oder Touch Scale-Funktion Musik spielen oder den Master-
Effekt steuern.
Gate Arp-Taste
Hiermit schalten Sie die Gate-Arpeggiator-Funktion ein.
Touch Scale-Taste
Hiermit schalten Sie die Touch Scale-Funktion ein.
Master Fx-Taste
Hiermit schalten Sie die Bearbeitungsfunktion des Master-
Effekts ein.
MEX Hold-Taste
Mit dieser Taste konnen Sie den zuvor durch die Bedienung
des Touchpads eingestellten Master-Effekt-Status halten, selbst
wenn Sie Thre Finger vom Touchpad nehmen. Dazu muss die
Master FX-Taste aktiviert (ON) sein.
TIPP Sie konnen den Status der MFX Hold-Taste (ein/aus) in

einem Pattern speichern.
7. Common-Sektion

Value-Regler
Andert die Werte des im Display angezeigten Parameters.

<, > (Cursor)-Tasten
Zur Auswahl des Parameters, den Sie bearbeiten mdchten.
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Menu/Enter-Taste
Zur Auswahl von Parametern wie , pattern, part, global oder

utility” sowie zum Bestitigen von Anderungen der Parameter-

einstellungen.

Exit-Taste

Indem Sie diese Taste mehrmals driicken, gelangen Sie von der

Editieranzeige zur Pattern-Auswahlanzeige.

Shift-Taste

Taste, die — gemeinsam mit bestimmten Tasten oder Reglern
gedriickt —deren Alternativfunktion aktiviert.

Shift-Taste + Write-Taste: Sie konnen Pattern benennen und
speichern.

Shift-Taste + Value-Regler: Zum Festlegen eines grofien oder

kleinen Regelbereichs.

TIPP Je nach ausgewéhltem Parameter empfiehlt sich ein grofSer

oder kleiner Regelbereich.

Write-Taste
Zum Speichern von Pattern und globalen Daten im internen

Speicher des electribe/electribe sampler. Die Datenspeicherung

erfolgt durch Driicken der Write-Taste in der Seite ,Global

parameters”. Die Patterndaten konnen auch in anderen Seiten

gespeichert werden.

8. Editiersektion
Hier kénnen Sie fiir jeden Part Parameter bearbeiten

Oszillator
Hier wahlen Sie die Wellenform aus und stellen
deren Sounds ein, beispielsweise Sdgezahn,
Rechteck, Rauschen oder PCM.

O
O

Oscilllator-Regler

Zur Auswahl der Wellenform.
Pitch/Glide-Regler piteh/Gide
Zur Einstellung der Tonhohe. Sie konnen einen

sanften TonhShentibergang zwischen zwei Tonen @
fiir Synthiesounds erzeugen (Glide), indem Sie die Edi

Oscillator

Shift-Taste gedriickt halten.
Edit-Regler

Regelt die Art des Klangs. Der Effekt verandert sich abhangig

von der verwendeten Wellenform.

Filter
Zum Einstellen der Klangfarbe durch
Eliminieren oder Betonen bestimmter

Filter

O
O O

Resonance EG Int

Frequenzanteile des Oszillators.
Filter-Regler

Regelt die Cutoff-Frequenz des Filters.
Resonance-Regler

Regelt die Resonanz des Filters.

EG Int-Regler

LPF HPF BPF

Regelt die Lautstédrke der zeitweiligen

Anderung der Cutoff-Frequenz des Filters durch den Hiillkur-

ven-Generator (EG), den Sie in der Amp/EG-Sektion finden.

LPF-Taste

Aktiviert das Tiefpassfilter.

Durch wiederholtes Driicken dieser Taste konnen Sie den
Filtertyp andern.

HPF-Taste

Aktiviert das Hochpassfilter.

Durch wiederholtes Driicken dieser Taste konnen Sie den
Filtertyp @ndern.

BPF-Taste

Aktiviert das Bandpassfilter.

Durch wiederholtes Driicken dieser Taste konnen Sie den
Filtertyp @ndern.

Modulation

Zum Vornehmen zeitweiliger Anderungen des Modulation

Klangs durch LFO oder EG.
Modulation-Regler

Regelt den Modulationstyp.

Depth-Regler

Regelt die Intensitat der Modulation.
Speed-Regler

Regelt die Geschwindigkeit der Modulation.

Amp/EG Speed

Insert Fx

10.

Zum Einstellen der Lautstarke und Balan-

ce des Verstarkers, des Hiillkurvengenera-
tors (EG) und des Master-Effekt-Send, der
zeitweilige Anderungen vornimmt.
Level-Regler

Regelt die Lautstérke eines Parts.
Pan-Regler

Regelt die Position eines Parts im Ste-
reofeld.

Attack-Regler

Attack Decay/Release

Regelt die Attack-Geschwindigkeit eines
Klangs.

Decay/Release-Regler
Regelt die Ausklingdauer eines Klangs.

MEFX Send-Taste

Hiermit konnen Sie auswahlen, ob ein bestimmter Part zum
Master-Effekt gefithrt wird oder nicht. Durch Driicken der
Taste schalten Sie zwischen ein (leuchtet) und aus (dunkel)
um.

Amp EG-Taste

Zur Aktivierung der Hiillkurve des Verstéarkers. Durch Drii-
cken der Taste schalten Sie zwischen ein (leuchtet) und aus
(dunkel) um. Die Lautstarke dndert sich gemafs der gewahlten
Hiillkurve, die Sie bei eingeschalteter Taste mit den Attack-
und Decay/Release-Reglern einstellen. Bei ausgeschalteter
Taste wirkt sich die Hiillkurve nicht aus.

Die Insert Fx-Sektion dient dem Hinzufiigen
diverser Effekte zu Ihrem Sound, beispielsweise
eines Verzerrers.

Insert Fx
Insert Fx-Regler :
Zur Auswahl des eingeschleiften Effekttyps.

Edit-Regler @
Zum Einstellen der Intensitét des eingeschleiften it
Effekts. Die Wirkung verandert sich abhangig vom

gewdhlten Effekttyp.

IFX On-Taste

Zum Aktivieren und Deaktivieren des eingeschleiften Effektes.
Durch Driicken der Taste schalten Sie zwischen ein (leuchtet)
und aus (dunkel) um.

Step-Taste

Zeigt den Ort einer Sequenz oder Oktave gemeinsam mit der
aktuellen Funktion des Triggerpads an. Mit dieser Taste
konnen Sie den Ort oder die Oktave der Sequenz édndern, die
Sie gerade bearbeiten.

Part-Editier-Sektion
<Part, Part>-Tasten

Zur Auswahl eines Parts. Im Display wird der aktuell gewéahl-
te Part angezeigt.

Part Mute-Taste
Ist diese Taste aktiviert (leuchtet), schalten Sie durch Driicken



11.

12.

13.

des Triggerpads den entsprechenden Part stumm. Das Trigger-
pad schaltet sich nun aus (dunkel) und die Part Mute Taste
schaltet sich aus. Indem Sie das Triggerpad fiir den ausge-
wahlten dunklen Part driicken, deaktivieren Sie die Mute-
Funktion (leuchtet).

Part Erase-Taste

Driicken Sie die Part Erase-Taste und halten Sie beim Spielen
das Triggerpad gedriickt, um den Sound des ausgewéahlten
Parts zu 16schen.

Pad mode-Sektion
Hier wéhlen Sie die Funktion des Triggerpads aus.

Trigger-Taste

Ist diese Taste aktiviert (leuchtet), wird nach Antippen eines
Triggerpads der entsprechende Part wiedergegeben. Die Art
der Wiedergabe konnen Sie durch Bearbeiten des Parameters
“TRIGGER MODE “-einstellen.

Sequencer-Taste
Ist diese Taste aktiviert (leuchtet), wird das Triggerpad im
Schritt-Eingabemodus verwendet.

Keyboard-Taste

Ist diese Taste aktiviert (leuchtet) kann das Triggerpad als
Keyboard gespielt werden. Sie konnen fiir jedes Pattern eine
Tonart oder Tonleiter einstellen.

Chord-Taste

Ist diese Taste aktiviert (leuchtet) kann das Triggerpad als
Akkord-Pad verwendet werden. Sie kénnen fiir jedes Pattern
Variation, Tonart und Tonleiter eines Akkords einstellen.

Step Jump-Taste

Ist diese Taste aktiviert (leuchtet), konnen Sie wahrend der
Sequenzer-Wiedergabe durch Driicken der Tasten 1 bis 16
direkt zum entsprechenden Step springen. Driicken Sie
mehrere Tasten hintereinander, werden die Steps in der so
vorgegebenen Reihenfolge abgespielt.

Pattern Set-Taste

Ist diese Taste aktiviert (leuchtet), konnen Sie durch Driicken
eines Triggerpads das diesem zugewiesene Pattern aufrufen.
Halten Sie diese Taste gedriickt, konnen Sie durch Driicken
eines Triggerpads das aktuelle Pattern diesem Triggerpad
zZuweisen.

Triggerpad

Mit dem Triggerpad kénnen Sie gemaf3 den in der Pad mode-
Sektion vorgenommenen Einstellungen spielen.

LED

Die LED auf der Riickseite des Geréts leuchtet passend zum
gespielten Pattern.
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2. Anschliisse

1
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A& Vor Herstellen oder Lisen der Anschliisse miissen Sie das
Instrument ausschalten. Anderenfalls kann es zu Storun-
gen oder Schaden an Thren Lautsprechern kommen.

TIPP Wenn Sie dieses Gerét erstmals mit Threm Windows-Com-
puter verbinden, wird der Treiber vom Betriebssystem
automatisch installiert.

A& Der Standard USB-MIDI-Treiber des Windows-Betriebs-
systems lasst nicht zu, den electribe/electribe sampler mit
mehreren Programmen simultan zu verwenden. Wenn Sie
den electribe/electribe sampler fiir die Simultansteuerung
mehrerer Programme verwenden mochten, miissen Sie
den USB-MIDI-Treiber von Korg installieren. Laden Sie
dazu den KORG USB-MIDI-Treiber von der Korg-Websei-
te herunter und befolgen Sie die beiliegenden Installati-
onshinweise.

Audio Out L/R-Buchsen

An diesen Buchsen liegt das Audio-Ausgangssignal des

electribe/electribe sampler an. Wenn Sie nur ein Kabel an den

linken Audioausgang anschlieflen, wird das Stereoausgangssi-

gnal zu einem Monosignal zusammengefiihrt.

TIPP An dieser Buchse liegt in diesem Fall zwar ein Mono-
Ausgangssignal an - Sie konnen jedoch sowohl Kabel mit
6,35 mm Mono- als auch Stereoklinkenstecker anschliefSen.

Audio In-Buchse

Buchse zum Anschluss des Audioausgangs anderer Klang-

quellen an den electribe/electribe sampler.

TIPP Externe am Eingang anliegende Sounds kénnen gemischt
werden, indem Sie im Global-Menii die AUDIO IN
THRU-Funktion aktivieren (ON).

Sync Out-Buchse

Hier liegt ein Impulssignal von 15ms Lange und 5 V Spannung

in Achtelnotenintervallen an. Damit konnen Sie das Gerat mit

Geriten der KORG volca-Serie oder anderen analogen Sequen-

zern synchronisieren.

TIPP Die Polaritdt des Impulses konnen Sie im Global-Menii
einstellen.

Sync In-Buchse

Hier kénnen Sie ein von einem analogen Gerat ausgegebenes

Impulssignal anschlieen. Stellen Sie dazu im Clock-Modus

im Global-Menti ,, Auto” oder ,Ect. Sync” ein, um die interne

Impulsuhr zu deaktivieren, damit das Geradt mit dem Sync-

Impuls des externen Geréts synchron lauft.

TIPP Im Global-Menii konnen Sie SYNC IN aktivieren/deakti-
vieren sowie die Polaritdt des Impulses einstellen. Weitere
Hinweise zur Vorgehensweise finden Sie im Parameter-
Leitfaden.

MIDI IN/OUT-Buchse
Zum Anschluss eines MIDI-Gerits mithilfe des beigelegten
Adapterkabels.

Kopfhorerbuchse
Zum Anschluss eines Kopfhéorers

DC 9V-Buchse
Zum Anschluss des AC-Netzteils.

USB-Buchse
Zum Anschluss des electribe/electribe sampler an einen
Computer.

Speicherkarten-Slot

Zum Aufnehmen einer Speicherkarte. Sie konnen die Speicher-
karte zum Speichern (write) oder Laden (read) von Songs oder
Daten verwenden.



3. Stromversorgung

Batterien

Offnen Sie den Batteriefachdeckel an der Unterseite des Gerits
und setzen Sie sechs AA-Batterien ins Batteriefach ein. Achten Sie
dabei auf die richtige Polung.
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Kompatible Batterien

Fiir dieses Gerét sind AA-Alkalibatterien oder Nickel-Metall-

hydrid Akkus zugelassen.

TIPP In der Seite ,BATTERY TYPE” im Global-Menii konnen
Sie den verwendeten Batterietyp auswéhlen, damit die
Batterieanzeige des electribe/electribe sampler den genau-
en Ladezustand ermitteln und anzeigen kann

Batterieanzeige

Die Batterieanzeige im Display “ [} ”(icon) zeigt den Ladezu-

stand der Batterien an. Erscheint im Display das Icon fiir eine

schwache Batterie “[[}” (icon), sind die Batterien so gut wie
verbraucht und sollten ausgetauscht werden.

TIPP Wenn {iber eine gewisse Zeit hinweg keine Benutzereinga-
be erfolgt, fahrt der electribe/electribe sampler bei Batterie-
betrieb in den Energiesparmodus, um die Batterien zu
schonen. Sie kénnen den Energiesparmodus in der Seite
,Power Save Mode” im Global-Menii deaktivieren.
(—S.51)

A Falls Sie ein Netzgerat angeschlossen haben, sollten Sie
den electribe/electribe sampler ausschalten, bevor Sie die
Batterien ersetzen.

A Entfernen Sie verbrauchte Batterien sofort. Es ist zudem
ratsam, die Batterien herauszunehmen, wenn Sie den
electribe/electribe sampler iiber einen ldngeren Zeitraum
hinweg nicht benutzen — so verhindern Sie Schaden durch
auslaufende Batterien.

AC-Netzteil
Schlieflen Sie das beigelegte AC-Netzteil an der DC 9V-Buchse des
Geriéts und anschlieflend erst an der Steckdose an.
A& Verwenden Sie ausschlieBlich das beigelegte AC-Netzteil.
Die Verwendung eines anderen AC-Netzteils kann zu
unerwiinschten Fehlfunktionen fithren.

4. Speicherkarte einsetzen und ent-
nehmen

Sie konnen die Speicherkarte zum Speichern (write) oder Laden
(read) von Songs oder Daten verwenden.

A& Niemals die Speicherkarte bei eingeschaltetem Gerit
einsetzen oder entnehmen! Andernfalls drohen Datenver-
luste im internen Speicher oder der Speicherkarte,
schlimmstenfalls kénnten Sie Thre Speicherkarte beschadi-
gen.

Karte einsetzen

1. Uberpriifen Sie, ob samtliche Displays und LEDs ausgeschaltet
sind und das Gerat richtig ausgeschaltet ist.

2. Fiihren Sie die Speicherkarte ein, bis Sie ein leises Klicken
horen.
A4 Schieben Sie die Speicherkarte immer vorsichtig bis zum
Anschlag hinein und achten Sie darauf, sie richtig herum
einzusetzen. Wenden Sie hierbei niemals Gewalt an.

Karte entnehmen

1. Uberpriifen Sie, ob sdmtliche Displays und LEDs ausgeschaltet
sind und das Gerit richtig ausgeschaltet ist.

2. Diriicken Sie die Speicherkarte leicht nach innen, bis ein leises
Klicken zu horen ist und nehmen Sie anschliefSend die Finger
weg.

Wenn die Karte aus dem Slot schaut, kénnen Sie sie ganz
herausziehen.

Mit diesem Gerit kompatible Speicherkarten
Sie kénnen mit diesem Gerit folgende Speicherkarten verwen-
den: SD-Karten mit 512 MByte bis 2 GByte Speichergrofie
sowie SDHC-Karten mit maximal 32 GByte Speichergrofie.
TIPP Das Gerét unterstiitzt keine SDXC-Karten.

Umgang mit Speicherkarten
Beachten Sie die Anleitung, die Threr jeweiligen Speicherkarte
beiliegt.
TIPP Diesem Gerit ist keine Speicherkarte beigelegt. Besorgen
Sie sich bitte eine Speicherkarte im Fachhandel, um dieses
Feature nutzen zu koénnen.

63




electribe

MUSIC PRODUCTION STATION MUSIC PRODUCTION STATION

electribe sampler

1. Ein-/Ausschalten

Schalten Sie das Gerit ein, indem Sie die Einschalttaste so lange
driicken, bis im Display die Startanzeige erscheint.

Beim Hochfahren des Systems erscheint im Display die Pattern-
auswahl-Anzeige.

120.0M

00

Init Pattern
Part:01 2SC SubBeef

Zum Ausschalten des Geréts driicken Sie die Einschalttaste so
lange, bis das Display erlischt.
Beriithren Sie beim Hochfahren keine Tasten oder Touch-
pads.

Energiesparfunktion
Der electribe/electribe sampler besitzt eine Energiesparfunktion.
Diese schaltet das Gerét automatisch aus, wenn iiber etwa 4
Stunden hinweg keine Benutzereingabe erfolgt
TIPP Sie konnen diese Funktion mit der entsprechenden Ein-
stellung in der Seite ,, AUTO POWER OFF” im Global-
Menti deaktivieren. (—S.52)

2. Grundlegende Bedienung

Umgang mit der Anzeige

12000 Wi}

207

Init Pattern
Fart:02 SSCEdit; 45

Part Parameter

Driicken Sie in der Patternauswahl-Anzeige die <- oder oder
>-Taste, um die Einstellungen des aktuell ausgewdahlten Parts zu
speichern.
Durch Driicken der Menu/Enter-Taste gelangen Sie von der
Patternauswahl-Anzeige ins Editiermentii.
Waihlen Sie mit der < oder >-Taste den Parameter aus, den Sie
bearbeiten wollen.
Stellen Sie den Parameterwert mit dem Value-Regler ein.
Durch mehrmaliges Driicken der Exit-Taste gelangen Sie vom
Editiermenti wieder zur Patternauswahl-Anzeige

TIPP Weitere Hinweise finden Sie im Parameter-Leitfaden.

3. Pattern-Wiedergabe

Ein Pattern ist eine Kombination von Phrasen bestehend aus 16
Parts und stellt ein Segment einer grofieren Einspielung dar.
Mit diesem Gerét konnen Sie bis zu 250 Pattern erzeugen und
speichern. Ein einzelnes Pattern besteht aus 16 Parts und einem
Master-Effekt.

Auswahl eines Patterns
1. Rufen Sie die Patternauswahl-Anzeige auf.

2. Wahlen Sie mit dem Value-Regler ein Pattern aus.

12000 W [

o
o

o

My Pattern

Fart:01 OS5 Southpaw

TIPP Durch mehrmaliges Driicken der Exit-Taste gelangen Sie
vom Editiermentii wieder zur Patternauswahl-Anzeige.

TIPP Sie konnen auch wihrend der Wiedergabe ein Pattern
auswéhlen.

Wiedergabe eines Patterns

1. Durch Driicken der Play/Pause-Taste wird das aktuell ausge-
wihlte Pattern wiedergegeben.

2. Die Wiedergabe beginnt mit dem Anfang des Patterns, lauft
bis zu dessen Ende und wird anschlieSend wiederholt.

3. Durch Driicken der Stop-Taste wird die Wiedergabe angehal-
ten.

4. Auswahl eines Parts

Was ist ein Part?
Ein Part ist der kleinste Bestandteil eines Patterns. Parts
bestehen aus Sounds sowie Rhythmen oder Phrasen und
enthalten u. a. Informationen zum Status der Effekte sowie zu
Motion Sequences.
Sie kdnnen jedem Part eigene Sounds und Rhythmen, Phrasen,
Motion Sequences, den Status der Insert-Effekte und so weiter
zuweisen.

Sound eines Parts anhoren
1. Driicken Sie die Trigger-Taste, damit diese leuchtet.

2. Durch Driicken eines Triggerpads konnen Sie den Klang eines
entsprechenden Parts zur Kontrolle aufrufen.
Trigger-Taste
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Einen Part zur Bearbeitung auswahlen
Wihlen Sie mit den <Part, Part>-Tasten den Part aus, den Sie
bearbeiten wollen.
Das dem entsprechenden Part zugeordnete Triggerpad leuchtet
blau.
Nun konnen Sie den Klang dieses Parts mit den Reglern der
Editier-Sektion dndern.

<Part, Part>-Tasten
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Triggerpad

Musik spielen

1. Mit dem Triggerpad Musik spielen
Das Antippen eines Triggerpads erzeugt einen Sound.

Hierbei bietet Ihnen der electribe/electribe sampler zwei unter-
schiedliche Pad-Modi an.

Das Triggerpad als Keyboard nutzen

1. Driicken Sie die Keyboard-Taste.
2. Wabhlen Sie mit den <Part, Part>-Tasten einen Part aus.
<Part, Part>-Tasten Keyboard-Taste Step-Taste
o electribe  KORG
CHONO

Oscillator Filter Modulation Amp/EG Insert Fx
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3.

4.

Triggerpad

Spielen Sie auf dem Triggerpad.
Belegung bei Tonart C und ionischer Tonleiter

cl|lo|[e]lF Bl c|

iy

‘C D||E||F G’ A’

Ji

TIPP Mithilfe der Funktion , Key and Scale” im Editiermenti
konnen Sie den Sound auswahlen. Je nach den unter
,Voice-Assign” vorgenommenen Einstellungen erzeugt
das Antippen von mehr als 2 Pads gleichzeitig unter-
schiedliche Sounds.

Mit den Step-Tasten konnen Sie den Notenbereich dndern.
Durch Driicken der Step-Taste 1 wird der Notenbereich um
eine Oktave nach unten versetzt, durch Driicken der Step-
Taste 4 um eine Oktave nach oben.

Einmaliges Driicken versetzt um eine Oktave nach oben.

Einmaliges Driicken versetzt um
eine Oktave nach unten.

T H
i l_‘
Blinkt langsam BI|nkt

o T
‘ ‘ !_" i
Blinkt Blinkt langsam
Art der lllumination der Step-Taste
zeigt Notenbereich an.

Mit dem Triggerpad Akkorde spielen

1.
2.

Driicken Sie die Chord-Taste.

Spielen Sie auf dem Triggerpad.

TIPP Wihlen Sie einen Part aus, dessen Voice Assign-Funktion
im Editiermenti auf Poly 1 oder Poly 2 eingestellt ist.

TIPP Sie konnen mit dem Feature ,,Chord Set-” im Editiermenii
die Akkordvariationen verandern.
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2. Mit dem Touchpad Musik spielen

1. Druicken Sie die Touch Scale-Taste, damit diese leuchtet.

2. Nun kénnen Sie Musik spielen, indem Sie das Touchpad mit
den Fingern reiben oder leicht antippen.
Touch Scale-Taste

(7 )
clectribe  KORG
Oscillator Filter Modulation ~ Amp/EG Insert Fx
W = 0 O OO0 @ @ O,
[==]cw]
0obo

QQQDQQQQ
N O o

& 2

Touchpad

A Die Bearbeitung des Touchpads mit einem harten oder
scharfen Objekt kann das Pad beschédigen. Bedienen Sie
es immer nur mit ihren Fingerspitzen, um eine Beschadi-
gung lhres electribe/electribe sampler zu vermeiden

TIPP Mit den Funktionen KEY und SCALE im Editiermenti
konnen Sie Sounds bearbeiten. Den Klangbereich kénnen
Sie mit der TOUCH SCALE RANGE-Funktion im Global-
Menii einstellen.

TIPP Sie konnen den Klangbereich auch mit der Step-Taste
andern, nachdem Sie zuvor die Keyboard-Taste aktiviert
haben (ON).

TIPP Je nach Einstellungen des ausgewéhlten Parts kann es
vorkommen, dass sich der Klang nicht dndert.

3. Den Gate Arpeggiator verwenden

Automatisches Abspielen des ausgewahlten Parts im eingestellten
Tempo oder Rhythmus. Uber die Gatezeit kénnen Sie die Lange
eines Einzelklangs @ndern.

Den Gate Arpeggiator spielen
1. Driicken Sie die Gate Arp-Taste, damit diese leuchtet.

2. Driicken Sie die Trigger-Taste und halten Sie das Triggerpad
des wiederzugebenden Parts gedriickt, um das Touchpad
verwenden zu kénnen.

Alternativ konnen Sie auch das Touchpad verwenden, wéh-
rend Sie nach dem Driicken der Keyboard- oder Chord-Taste
die Tonhche mit dem Triggerpad auswahlen.

Gate Arp-Taste
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3. Mit dem Touchpad kann der Klang wie folgt gedndert werden.
X-Achse: Regelt das Gate-Tempo.
Y-Achse. Regelt die Lange des Klangs.

Y

—

X

TIPP Sie kdnnen das Pattern des Gate-Arpeggiators in der
GATE ARP-Seite im Editiermenti dandern.

4. Master-Effekte einsetzen

1. Driuicken Sie die Master-Fx-Taste

2. Wabhlen Sie den Part aus, dem Sie den Master-Effekt zuweisen
mochten und aktivieren Sie den Effekt durch Driicken der
MEFX Send-Taste

3. Durch Beriihren des Touchpads wird der Effekt zugewiesen.
TIPP Wihlen Sie den Master-Effekttyp in der MFX Type-Seite
des Editiermentis aus, wenn Sie einen anderen Effekttyp
verwenden wollen.
A Je nach der Position, wo Sie das Touchpad beriihren, kann
dabei ein leichtes Rauschen auftreten.

Master Fx-Taste MFX Send-Taste
(7 - )
NS sleltribe  KORG
@ @ Oscillator Filter Modulation Amp/EG Insert Fx

E]E][]ﬂ

JEIE

DDDDDDDD
OO OO

Touchpad Triggerpad




5. Pattern Set

Was ist Pattern Set?

Pattern Set ist eine Funktion, mithilfe der jedem Triggerpad ein
Pattern zugewiesen werden kann. Dadurch kénnen Sie wahrend
der Wiedergabe einfach von einem Pattern zum néchsten wech-
seln.

Ein Pattern einem Triggerpad zuweisen

1. Driicken Sie die Pattern Set-Taste, damit diese leuchtet.

2. Waibhlen Sie mit einer der Step-Tasten 1 bis 4 die Gruppe aus, in
der das gewtiinschte Pattern gespeichert werden soll.

3. Wabhlen Sie das entsprechende Pattern mit dem Value-Regler
aus.

4. Halten Sie die Pattern Set-Taste gedriickt und driicken Sie das
Triggerpad, dem Sie das Pattern zuzuweisen mochten.

Value-Regler Pattern Set-Taste
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Mit einem Pattern Set spielen
1. Driicken Sie die Pattern Set-Taste, damit diese leuchtet.

2. Wabhlen Sie mit einer der Step-Tasten (1 bis 4) die Gruppe aus,
in der das gewiinschte Pattern gespeichert ist.

3. Mit einem Druck auf ein Triggerpad wird die Wiedergabe des
diesem zugewiesenen Patterns gestartet.

6. BPM (Tempo) einstellen

Sie konnen das Tempo eines Patterns oder des Gate Arpeggiators
einstellen.

BPM einstellen

Sie kénnen das Tempo einstellen, indem Sie die Tap-Taste mehr-
mals hintereinander im gewiinschten Tempo antippen.

Sie kdnnen das Tempo auch manuell mit dem Value-Regler einstel-
len, wenn Sie im Editiermenti den Parameter ,BPM"” aufgerufen
haben.

7. Klangbearbeitung durch Regler

Sie konnen den Klang bearbeiten, indem Sie mit dem Regler die
Parameter , Filter” oder , Oscillator Edit” der Editiersektion
andern. Detaillierte Hinweise zu jedem Regler finden Sie im
Parameter-Leitfaden.
TIPP Je nach Einstellung kann es hierbei zu leichtem Rauschen
oder Aussetzern im Audiosignal kommen.

Aufnahme und Wiedergabe

1. Echtzeitaufnahme

Sie kénnen Ihr Spiel auf dem Triggerpad oder Touchpad in Echt-
zeit aufnehmen. Sie kdnnen bei der Aufnahme auch das Metro-
nom verwenden. (— S.51)

Begleiten eines Patterns aufnehmen
Sie konnen jede Phrase aufnehmen, die Thnen beim Spielen in den
Sinn kommt, ohne dazu die Wiedergabe anhalten zu miissen.

1. Starten Sie die Wiedergabe eines Patterns
2. Wabhlen Sie einen Part zur Aufnahme aus.

3. Driicken Sie die Rec-Taste - wenn die Taste leuchtet, beginnt
die Aufnahme.

4. Spielen Sie auf dem Triggerpad oder mit anderen Funktionen.
Die Aufnahme lauft weiter, wihrend das Pattern wiederholt
wird.

5. Driicken Sie die Rec-Taste erneut, um die Aufnahme anzuhal-
ten (Taste erlischt).
Beenden Sie die Wiedergabe mit der Play/Pause-Taste.

Loschen von nicht bendtigten Sounds wahrend einer
Darbietung

Driicken Sie die Part Erase-Taste und halten Sie beim Spielen das
Triggerpad gedriickt, um den Sound des ausgewahlten Parts zu
16schen.

2 Step -Edit

Wahlen Sie einen Part zur Aufnahme aus.
2. Driicken Sie die Sequencer-Taste, damit diese leuchtet.

3. Driicken Sie die Step-Taste, um die Aufnahmeldnge auszuwéh-
len. Sie konnen die Lange anhand der Anzahl der roten LEDs
tiberpriifen.

4. Ein aus ausgewahlten Parts bestehendes Pattern wird durch
die Beleuchtung des Triggerpads angezeigt. Mit jedem Drii-
cken des Triggerpads schalten Sie die Note ein (leuchtet) und
aus (dunkel).

TIPP Als Notennummer, die beim Driicken des Triggerpads
eingegeben wird, ist werksseitig C4 (60) eingestellt. Wenn
Sie eine ausgeschaltete Note eines bereits eingegebenen
Steps wieder einschalten, wird die originale Note aktiviert.

TIPP Sie kénnen durch Driicken der Play/Pause-Taste Pattern
auch wahrend der Wiedergabe aufnehmen.

TIPP Wenn Sie im Editiermentii ,Step Edit” auswahlen, kénnen
Sie jeden Step detailliert bearbeiten. Genauere Hinweise
dariiber finden Sie im Parameter-Leitfaden.
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3. Aufzeichnen der Bewegungen von
Reglern und Tasten (Motion Se-
quence)

Sie konnen fiir jeden Part und Effekt die an Reglern und Tasten
vorgenommenen Anderungen aufzeichnen (Motion Sequence).

Was ist eine Motion Sequence?

Motion Sequence ist eine Funktion, die die durch Bedienung von
Reglern und Tasten erfolgten Anderungen eines Sounds aufzeich-
net und somit jederzeit wiedergeben kann.

Die Bedienung folgender Regler und Tasten kann als Motion
Sequence aufgezeichnet und wiedergegeben werden.

* OSC Edit, Pitch

e Filter Cutoff, Resonance, EG Int

* Modulation Speed, Depth

* Amp/EG Level, Pan, Attack, Decay/Release

e JEX Edit, IFX ON, MFX Send

e Master Fx On, Master Fx X, Master Fx Y

Zusatzliche Aufzeichnung einer Motion Sequence

1. Wihlen Sie einen Part aus, dem Sie eine Motion Sequence
hinzufiigen m&chten.

2. Rufen Sie im Editiermenti die Seite, MOTION SEQ* auf, um
einen Part zur Bearbeitung auszuwéhlen und stellen Sie die
Motion Sequence auf ,Smooth” oder ,Trigger Hold".

Smooth: Geglattete Aufzeichnung der Reglerbewegung.
Trigger Hold: Speichern der Reglerinformation zum Zeit-
punkt des Klangereignisses.

3. Drucken Sie die Rec-Taste, damit diese leuchtet und driicken
Sie anschliefSend die Play/Pause-Taste.

4. Nun koénnen Sie wéahrend der Wiedergabe eine Patterns den
Sound durch Bewegen der Regler d&ndern. Wéahrend eine
Motion Sequence aufgezeichnet wird, blinkt die Rec-Taste.
Sobald das Pattern nach Beginn der Aufnahme einmal durch-
gelaufen ist, stoppt die Motion Sequence-Funktion automa-
tisch die Aufnahme und schaltet zur Wiedergabe der aufge-
zeichneten Motion Sequence um. Falls Sie die Aufnahme
fortsetzen wollen, miissen Sie die Rec-Taste erneut driicken.

Loschen einer Motion Sequence
Wihlen Sie unter PART UTILITY im Editiermenti ,CLEAR
MOTION” aus und bestétigen Sie den Befehl.

Alleiniges Loschen einer Motion Sequence des Master Fx
Rufen Sie im Editiermenti ,,CLEAR MFX MOTION“ auf und
flihren Sie den Befehl aus.

4. Pattern speichern

Sie sollten die erzeugten Patterndaten speichern (write).
A Ansonsten gehen die erfolgten Anderungen am Pattern
verloren, sobald Sie ein anderes Pattern auswahlen.. Wenn
Sie Ihre vorgenommenen Einstellungen beibehalten
mochten, sollten Sie diese speichern.

Pattern iiberschreiben
1. Driicken Sie die Write-Taste.
2. Wahlen Sie den Speicherort mit dem Value-Regler aus.

3. Driicken Sie die Write-Taste.
Im Display erscheint ,Working...“ und der Speichervorgang
beginnt. Wahrend des Speichervorgangs leuchtet die Write-
Taste - erlischt die Taste, ist der Speichervorgang beendet.

I [}

Working...

A Schalten Sie das Gerit wihrend des Speichern niemals
aus, sonst kann es zu Datenverlust und unerwarteten
Fehlfunktionen kommen. (Wahrend Write-Taste leuchtet.)

Pattern unter einem anderen Namen speichern

(Pattern kopieren)

1. Halten Sie die Shift-Taste gedriickt und driicken Sie die
Write-Taste.
Im Display erscheint ,,enter Name.”

L ]: 3

enter MAIME
fhit Pattern

2. Andern Sie den Namen des Patterns, das Sie speichern méch-
ten.
Sie kénnen den Cursor im Display mit der <- oder >-Taste nach
links und rechts bewegen, um den Buchstaben auswahlen, den
Sie dandern mdchten. Wahlen Sie mit dem Value-Regler den
neuen Buchstaben aus und bestétigen Sie ihn mit der Menu/
Enter-Taste.

3. Wahlen Sie mit dem Value-Regler eine Patternnummer zum
Speichern Threr Daten aus.

4. Driicken Sie nach erfolgter Namensanderung des Patterns die

Write-Taste.

Das Driicken der Write-Taste startet den Speichervorgang.

Wihrend des Speichervorgangs leuchtet die Write-Taste - er-

lischt die Taste, ist der Speichervorgang beendet.

TIPP Mit der Exit-Taste konnen Sie den Speichervorgang
abbrechen.

TIPP Die Patternnummer, unter der das editierte Pattern
gespeichert wird, wird nach erfolgtem Speichervorgang
ausgewdhlt.



Pattern bearbeiten

1. Einen Part stummschalten
1. Driicken Sie die Part Mute-Taste, damit diese leuchtet.

2. Driicken Sie das Triggerpad des Parts, den sie stummschalten
wollen.

3. Zum Deaktivieren der Stummschaltung driicken Sie das
entsprechende Triggerpad, das nun wieder leuchtet.

2. Einen Part loschen

1. Drucken Sie die Part Erase-Taste, damit diese leuchtet.

2. Driicken Sie wihrend der Wiedergabe das Triggerpad des

Parts, den Sie 16schen wollen.

Wahrend Sie das Triggerpad gedriickt halten, werden die

Noteninformationen des ausgewahlten Parts geldscht.

TIPP Um samtliche Sequenz-Informationen des ausgewahlten
Parts zu 10schen, wahlen Sie unter PART UTILITY im
Editiermenii CLEAR SEQUENCE aus und bestétigen Sie
den Befehl.

TIPP Zum Loschen der Motion Sequence fiihren Sie den Befehl
,CLEAR MOTION” im Editiermenti aus.

w

Einen Part kopieren

1. Wabhlen Sie mit den <Part, Part>-Tasten den zu kopierenden
Part aus.

2. Wahlen Sie unter PART UTILITY im Editiermeniti PART COPY
aus.

3. Driicken Sie die Menu/Enter-Taste und anschlieSend das
Triggerpad des Parts, wohin sie die Daten kopieren wollen.
Alle Inhalte des Parts werden in den gewdahlten Part kopiert.

4, Patterneinstellungen verandern.

Die folgende Liste zeigt die wichtigsten Einstellungen der Pattern
im Editiermenti an.

Hinweise zu jeder Einstellung finden Sie im Parameter-Leitfaden.
SWING: Erzeugt durch Timing-Verschiebungen ein Shuffle-Fee-
ling.

BEAT: Wihlt den Beat (Rhythmus) eines Patterns.

LENGTH: Andert die Linge eines Patterns. Sie konnen es auf eine
Léange von 1 bis 4 einstellen.

PATTERN LEVEL: Andert den Pegel des gesamten Patterns.

KEY: Wahlt die Tonart einer Tonleiter aus.

SCALE: Wahlt die Tonleiter zum Spielen auf dem Triggerpad
oder Touchpad bei aktivierter Keyboard Taste aus.

GROOVE TYPE und GROOVE DEPTH: Fiigt einem Part eine
Begleitung typischer Musikinstrumente und/oder einen Groove im
Tempo seiner Sequenzdaten hinzu, um ein Songfeeling zu erzeu-
gen.

Weitere Einstellungen

Sie kdnnen samtliche globalen Parameter wie die Einstellungen

des Metronoms einstellen sowie weitere Utility-Funktionen wie

beispielsweise die Formatierung einer Speicherkarte ausfiihren.
TIPP Weitere Hinweise finden Sie im Parameter-Leitfaden.

So rufen Sie die jeweiligen Einstellungsmeniis auf

1. Durch Driicken der Menu/Enter-Taste gelangen Sie von der
Patternauswahl-Anzeige ins Editiermenti.

2. Driicken Sie die < oder >-Taste, bis im Display ,, GLOBAL
PARAMETER” erscheint. Nun konnen Sie mit der Menu/
Enter-Taste das Global-Menti aufrufen.

Erscheint im Display ,DATA UTILITY”, gelangen Sie mit der
Menu/Enter-Taste ins Data Utility-Menti. Erscheint im Display
,PART UTILITY”, gelangen Sie mit der Menu/Enter-Taste ins
Part Utility-Menti.

3. Driicken Sie nach Vornehmen jeder Einstellung die Write-

Taste, um die Einstellung zu speichern.

A Schalten Sie das Gerit aus ohne zu speichern, gehen die
zuvor vorgenommenen Einstellungen verloren. Stellen Sie
deshalb sicher, Ihre gednderten Einstellungen zu spei-
chern, wenn Sie diese behalten wollen.

1. Metronom einstellen

Sie kénnen die Parameter der Metronom-Funktion einstellen Das
Metronom ist vor allem dann hilfreich, wenn Sie mit der Echtzeit-
aufnahme-Funktion ein Pattern erzeugen wollen.
Das Metronom schlédgt in Viertelnotenintervallen.

1. Rufen Sie im Global-Menii ,, METRONOME” auf.

2. Andern Sie die Einstellungen mit dem Value-Regler.
Ein aktiviertes Metronom (on) lauft sowohl bei der Aufnahme
als auch bei der Wiedergabe mit. In den Einstellungen ,,Rec 0,
Rec 1, Rec 2” lauft das Metronom nur wahrend der Aufnahme
mit. In der Einstellung Off ist das Metronom deaktiviert.

2. Batterietyp einstellen.

Zum Anpassen an den verwendeten Batterietyp.
1. Rufen Sie im Global-Menii ,BATTERY TYPE” auf.

2. Waihlen Sie mit dem Value-Regler die passende Einstellung aus.
Wahlen Sie Ni-MH fiir den Betrieb mit Nickel-Metallhydrid-
Akkus. Wahlen Sie Alkali fiir den Betrieb mit Alkalibatterien.

3. LCD-Kontrast einstellen

Sie konnen die Helligkeit des Displays einstellen.
1. Rufen Sie im Global-Menii ,LCD CONTRAST” auf.

2. Wahlen Sie mit dem Value-Regler die passende Einstellung
aus.

4.Verlangern der Batterielebensdauer

Sie kénnen den Energiesparmodus auch deaktivieren. Im Batterie-
betrieb fahrt das Gerit in den Energiesparmodus und regelt die
Helligkeit von Display und LEDs herab.

1. Rufen Sie im Global-Menii ,POWER SAVE MODE” auf.

2. Waibhlen Sie mit dem Value-Regler die passende Einstellung
aus.

Auf ,Disable” ist der Energiesparmodus deaktiviert.

Auf , Enable” ist der Energiesparmodus jederzeit aktiviert.
Auf ,, Auto” ist der Energiesparmodus fiir den Batteriebetrieb
aktiviert und fiir den Betrieb mit dem AC-Netzteil deaktiviert.
Werksseitig ist , Auto” eingestellt.
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5. Automatische Energiesparfunktion

Die automatische Energiesparfunktion schaltet das Gerédt automa-
tisch aus, wenn iiber etwa 4 Stunden hinweg keine Benutzereinga-
be erfolgt. Sie konnen diese Funktion auch deaktivieren.

1. Rufen Sie im Global-Menii ,AUTO POWER OFF“ auf.

2. Wihlen Sie mit dem Value-Regler die passende Einstellung
aus.
Auf Off ist die Energiesparfunktion deaktiviert.
Auf 4 hours” ist die Energiesparfunktion aktiviert. Werkssei-
tig ist die Energiesparfunktion aktiviert.

6. Den globalen MIDI-Kanal einstellen

Den globalen MIDI-Kanal stellt man folgendermafSen ein.
1. Rufen Sie im Global-Menii ,MIDI GLOBAL CH.” auf.

2. Wabhlen Sie mit dem Value-Regler die passende Einstellung
aus.

7. Spielen bei Synchronisierung mit
externem Gerat

Sie kdnnen dieses Gerét tiber MIDI- oder Sync-Signale synchroni-
sieren.

1. Rufen Sie im Global-Menii CLOCK MODE auf.

2. Wihlen Sie mit dem Value-Regler die als Master verwendeten
Signale aus.
Internal: Dieses Gerét dient als Master.
Auto: Ein externes Gerat dient als Master, sobald es an dieses
angeschlossen wird. Werksseitig eingestellt dient dieses Gerat
als Master.
Ext.USB, Ext.MIDI und Ext.Sync: Die Signale der an diese
Buchsen angeschlossenen Geréte dienen als Master.

8. Eine Speicherkarte verwenden

Sie konnen die Einstellungen samtlicher Parameter auf einer
Speicherkarte speichern und bei Bedarf wieder in den internen
Speicher des Gerits laden.

Formatieren
Um Thre Speicherkarte mit dem electribe/electribe sampler zu
verwenden, miissen Sie diese mit dem Gerét formatieren.
Beim Formatieren gehen alle Inhalte einer Speicherkarte
verloren.
A& Schalten Sie beim Formatieren das Gerit nie aus und
entnehmen Sie dabei nie die Speicherkarte.

1. Rufen Sieim Utility-Menti die Option ,,CARD FORMAT” auf.

2. Driicken Sie die Menu/Enter-Taste. Nach erfolgter Formatie-
rung zeigt das Display ,,OK” an.

Speichern auf einer Speicherkarte

1. Rufen Sie im Editiermenii die Option ,EXPORT PATTERN”
auf.

2. Driicken Sie die Menu/Enter-Taste.

Laden der auf einer Speicherkarte vorhandenen

Daten.
1. Rufen Sie im Editiermenti die Option ,IMPORT PATTERN”
auf.

2. Wabhlen Sie die Daten der Pattern, die Sie laden mdochten, mit
dem Value-Regler aus.
Wahlen Sie mit dem Value-Regler eine Datei aus dem Ordner

und 6ffnen Sie den Ordner, indem Sie die Menu/Enter-Taste
driicken. Um den Ordner zu schlieSen, wahlen Sie mit Value-
Regler , Upper Folder” aus und driicken Sie die Menu/Enter-
Taste, um in den {ibergeordneten Ordner zu gelangen.

3. Bestdtigen Sie mit der Menu/Enter-Taste.

Eine WAV-Datei speichern
Sie kénnen Pattern oder ein Pattern Set auf eine Speicherkarte
speichern.

Ein Pattern als WAV-Datei exportieren

1. Rufen Sie im Data Utility-Menti die Option ,EXPORT AU-
DIO” auf.

2. Wabhlen Sie das Format zum Speichern aus (nur WAV-Datei
oder Ableton Live Set).

3. Driicken Sie die Menu/Enter-Taste, um das aktuelle Pattern zu
exportieren.

Ein Pattern Set als WAV-Datei exportieren

1. Rufen Sie im Data Utility-Menii die Option ,EXPORT P.SET
AUDIO” auf.

2. Wabhlen Sie das Format zum Speichern aus (nur WAV-Datei
oder Ableton Live Set).

3. Waibhlen Sie unter den von 1 bis 64 gespeicherten Patternsets
dasjenige aus, das als Datei gespeichert werden soll.
TIPP Es kann eine Weile dauern, ein umfangreiches Patternset
als Datei zu speichern.

4. Durch Driicken der Menu/Enter-taste werden in einem Pat-
ternset aufgezeichnete Pattern ins WAV-Dateiformat expor-
tiert.

9. Bedienung des Event-Recorders

Diese Funktion erlaubt Ihnen die Aufnahme wahrend des Spie-
lens. Hierbei werden samtliche Pattern, Reglerbewegungen und
Betdtigungen des Triggerpads Ihrer Darbietung aufgezeichnet.

Aufnahme

1. Rufen Sie im Editiermenii die Option ,EVENT REC/PLAY”
auf und driicken Sie die Menu/Enter-Taste.

2. Durch erneutes Driicken der Menu/Enter-Taste schalten Sie
den Event Recoder auf Standby.

3. Driicken Sie die Play/Pause-Taste, um die Aufnahme zu
beginnen.
4. Driicken Sie mehrmals die Exit-Taste, um zur Patternauswahl-

Anzeige zuriickzukehren und Pattern wiedergeben zu kénnen.
Diese Anzeige erscheint bei Betrieb des
Event-Recorders.

Event Rec RIREANLE T : 3

Initial Pattern
Fart:01 O5C SubBeet

Hierbei werden samtliche Informationen wie die Bedienung
von Reglern oder des Triggerpads zum Andern von Sounds,
Tempo usw. wihrend der Wiedergabe des Patterns aufgezeich-
net. Zudem kénnen Sie auch mit unterschiedlichen Pattern
spielen.

5. Driicken Sie am Ende Ihrer Wiedergabe die Stop-Taste.

6. Der Name der gespeicherten Datei wird angezeigt.



7. Beenden Sie die Aufnahme mit der Exit-Taste.
TIPP Ohne Speicherkarte konnen Sie den Event Recorder nicht
verwenden - in diesem Fall wird ,No Card” angezeigt.
TIPP Die mit dem Event Recorder aufgezeichneten Informatio-
nen beeinflussen nicht die in einem Pattern aufgezeichne-
ten Daten. Der Event Recorder kann zudem keine Daten in
einem Pattern speichern.

Wiedergabe

1. Rufen Sie im Editiermenii die Option ,Event Player” auf und
driicken Sie die Menu/Enter-Taste.

2. Wahlen Sie mit der <- oder >-Taste EVENT PLAYER und
driicken Sie die Menu/Enter-Taste.

3. Driicken Sie die Menu/Enter-Taste, um das aktuelle Pattern Set
zu exportieren.

4. Driicken Sie zur Wiedergabe der ausgewahlten Datei die Play/
Pause-Taste.

5. Mit der Stop-Taste beenden Sie die Wiedergabe und kehren
zum Anfang der wiedergegebenen Datei zurtick.

6. Beenden Sie den Event Player mit der Exit-Taste.
TIPP Diese Funktion steht wéahrend einer Event Recorder-Auf-
nahme nicht zur Verfiigung.
TIPP Wiahrend der Wiedergabe sind andere Bedienschritte nicht
zuldssig.

10. Nutzerdaten formatieren

Diese Formatierung 16scht samtliche von Ihnen erzeugte Pattern
und setzt das Gerét in den Lieferzustand zuriick.

Um keine wichtigen Daten zu verlieren, sollten Sie diese vor der
Formatierung auf einem externen Datentrager als Backup spei-
chern.

1. Rufen Sie im Data Utility-Menii die Option , Factory Reset”
auf.
2. Das Driicken der Edit-Taste startet die Formatierung.

A& Schalten Sie das Gerit wahrend der Formatierung nicht
aus!

Features des electribe Samplers

Der electribe sampler ist mit einer Sampler-Funktion ausgestattet,
bietet Ihnen aber weiterhin dieselben analog-modeling Klanggene-
ratoren wie der electribe.

Zusitzlich kénnen Sie bis zu 499 User-Samples verwenden — mit
einer Gesamtldnge von etwa 270 Sekunden fiir Mono-Samples.
Zahlreiche Samples von Drums, Drum- /Phraseloops und Percus-
sion-Soundbits stehen als Presets zur Verfiigung.

1. Neue Funktionen des electribe
sampler

Der electribe sampler bietet Ihnen grofiartige neue Features, wobei
bestimmten Reglern gednderte Funktionen zukommen.

Sample-Funktion
Der electribe-sampler bietet zwei unterschiedliche Sample-Metho-
den:
® Sampeln externer Audioquellen iiber die Audio In-Buchse.
® Resampeln Ihrer gesamten Darbietung auf dem electribe
sampler.

Sample-Bearbeitung

Sie kdnnen Anfangs- und Endpunkt eines Samples bearbeiten
sowie Audiosamples in mehrere Stiicke schneiden. Diese Funktio-
nen stehen Thnen auch zur Bearbeitung der Preset-Samples zur
Verfiigung.

Wiedergabe von Stereo-Samples

Sie kénnen Stereo-Samples — ob mit dem electribe sampler selbst
erzeugt oder von einer Speicherkarte geladen — einem Part zuwei-
sen und mit Ihrer Darbietung wiedergeben.

2. Geanderte Funktionen bestimmter

Regler
Oscillator Edit-Regler (Editiersektion)

Falls Sie ein Sample als Oszillator gewéhlt haben, kénnen Sie
hiermit den Anfangspunkt der Wiedergabe einstellen und die Wie-
dergaberichtung dndern.

Amp/EG Decay/Release-Regler

Falls Sie ein Sample als Oszillator gewé&hlt haben, kénnen Sie
hiermit die Gatezeit einstellen - Dazu muss Amp-EG ausgeschaltet
sein. Wenn dieser Regler auf den Wert 127 gedreht ist, wird das
Sample unabhéingig von seiner Lange bis zu seinem Ende wieder-
gegeben.

TIPP Wenn Sie den LOOP START POINT (Sample-Seite 5/10)
angegeben oder unter OSC TYPE einen Oszillatortyp der
analogen oder Audio In-Kategorie gewahlt haben, arbeitet
der Regler wie bei ausgeschalteter Amp EG

Filter LPF/HPF/BPF-Tasten

Sie konnen folgende Filter unabhingig voneinander aktivieren
oder deaktivieren.

e electribe LPF ON oder OFF

e electribe HPF ON oder OFF

e electribe BPF ON oder OFF
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Aufnahme und Bearbeitung von Samples

1. Sampeln:

Sampeln externer Audioquellen iiber die Audio In-Buchse.

Vorbereitung

¢ Schlieffen Sie den Ausgang der Audioquelle - ob Instrument
oder Audioplayer - an die Audio in-Buchse des electribe
sampler an. Sie kénnen hierfiir sowohl einen Stereo- als auch
einen Mono-Miniklinkenstecker verwenden.
Stellen Sie die Einstellung Audio In thru auf On (Global Seite
14/17) und starten sie die Wiedergabe an Ihrem Audiogerat
oder spielen Sie Ihr Instrument.
Regeln Sie den Ausgangspegel der Audioquelle (oder den
Eingangspegel des electribe sampler mit dem Input Level-
Regler), bis die die Peakanzeige bei maximalen Ausgangspe-
geln (CLIP) nicht mehr aufleuchtet.

Sample-Modus wahlen

1. Halten Sie die Shift-Taste gedriickt und driicken Sie die
Rec-Taste. Die Rec-Taste und die Play/Pause-Taste blinken.
Falls Sie vor Beginn des Sampelns abbrechen wollen, driicken
Sie die Exit-Taste.

2. Wabhlen Sie den Sample-Modus (im Display erscheint ,,Samp-
ling Mode”).
Wihlen Sie mit dem Value-Regler zwischen Stereo- ,Stereo”
oder Mono-Samples ,,Mono.”

3. Driicken Sie die >-Taste, um die Samplequelle auszuwahlen.
Wahlen Sie mit dem Value-Regler , Audio In.”

4. Driicken Sie die >-Taste, um die verbleibende Samplezeit
angezeigt zu bekommen.
TIPP Die verbleibende Samplezeit gilt fiir Mono-Samples. Fiir
Stereo-Samples miissen Sie die im Display angezeigte
verbleibende Samplezeit halbieren.

Aufnahme des Samples:

1. Ist alles vorbereitet, driicken Sie die Play/Pause-Taste, um mit
der Aufnahme des Samples zu beginnen.
Die Rec-Taste und die Play/Pause-Taste leuchten.

2. Beenden Sie die Aufnahme des Samples mit der Stop-Taste.
Die Rec-Taste und die Play/Pause-Taste erloschen.
TIPP Falls Sie die verbleibende Aufnahmezeit {iberschreiten,
endet die Sample-Aufnahme automatisch.

3. Nach dem Sampeln erscheint im Display ,New Sample” als

Bestatigung der Aufnahme des neuen Samples.

Driicken Sie die Play/Pause-Taste, um das neue Sample

anzuhoren. Sie kénnen das neue Sample durch Driicken der

Write-Taste als User-Sample speichern.

Falls Sie es nicht speichern wollen, driicken Sie die Exit-Taste.

A& Selbst wenn Sie das User-Sample mit der Write-Taste
speichern, wird es beim Ausschalten gel6scht. Falls Sie
User-Samples speichern wollen, miissen Sie dies iiber das
Utility-Mentii DATA tun. Dort konnen Sie mit dem Befehl
EXPORT ALL SAMPLE oder EXPORT SAMPLE Sample-
dateien vor dem Ausschalten auf einer Speicherkarte
speichern.

TIPP Wenn sie vom Audioeingang sampeln, wird das Sample in
optimaler Lautstdrke aufgenommen. Wahrend der Wie-
dergabe ist die Lautstirke jedoch deutlich leiser als beim
Sampeln. Dies ist absichtlich so, um eventuelle Verzerrun-
gen bei der Wiedergabe von Samples in Pattern zu mini-
mieren. Indem Sie den Wiedergabepegel auf ,,+12 dB”
setzen, kdnnen Sie das Sample in etwa derselben Lautstar-
ke wie bei der Aufnahme wiedergeben.

Sample einem Part zuweisen

Das aufgenommene Sample wird als User-Sample der Oszillator-
Auswahl hinzugefiigt.

Wahlen Sie erst einen Part und dann iiber die Bearbeitung Oszilla-
tor-Einstellungen das gewiinschte Sample aus.

TIPP Stereo-Samples werden in Stereo wiedergegeben, wenn sie
einem ungeradzahligen Part zugewiesen werden oder als
Mono-Mix, wenn Sie einem geradzahligen Part zugewie-
sen werden.

TIPP Wenn Sie ein Pattern mit einem Part erzeugt haben, dem
ein User-Sample zugewiesen ist, sollten Sie vor dem
Ausschalten mit EXPORT ALL SAMPLE alle Sampledaten
auf einer Speicherkarte speichern.

2. Resampeln

Aufnahme der Wiedergabe eines Parts oder lhrer
Darbietung auf dem electribe sampler

Der electribe sampler kann seine Wiedergabe als neues Sample
aufnehmen — dies nennt man Resampeln.

Resample-Modus wahlen

1. Waibhlen Sie das Pattern aus, das Sie resampeln wollen.

2. Halten Sie die Shift-Taste gedriickt und driicken Sie die
Rec-Taste. Die Rec-Taste leuchtet, die Play/Pause-Taste blinkt.
Falls Sie vor Beginn des Sampelns abbrechen wollen, driicken
Sie die Exit-Taste.

3. Waihlen Sie den Sample-Modus (im Display erscheint ,,Samp-
ling Mode”).
Wahlen Sie mit dem Value-Regler zwischen Stereo- , Stereo”
oder Mono-Samples , Mono.”

4. Driicken Sie die >-Taste, um die Samplequelle auszuwahlen.
Wihlen Sie mit dem Value-Regler ,Resampling.”

5. Driicken Sie die >-Taste, um die verbleibende Samplezeit
angezeigt zu bekommen.

Aufnahme des Resamples:

1. Hierfiir gibt es zwei Moglichkeiten:

® Resampeln der Pattern-Wiedergabe. Driicken Sie die Play /
Pause-Taste, um die Aufnahme zu beginnen.
Die Rec-Taste und die Play/Pause-Taste leuchten.
Resamplen des Sounds eines bestimmten Parts. Die Aufnahme
beginnt, sobald sie ein beliebiges Triggerpad oder Touchpad

antippen.

2. Beenden Sie die Aufnahme des Resamples mit der Stop-Taste.
Die Rec-Taste und die Play/Pause-Taste erloschen.
TIPP Falls Sie die verbleibende Aufnahmezeit tiberschreiten,
endet die Resample-Aufnahme automatisch.

3. Nach dem Resampeln erscheint im Display ,New Sample” als

Bestatigung der Aufnahme des neuen Samples.

Driicken Sie die Play/Pause-Taste, um das neue Sample

anzuhoren. Sie konnen das neue Sample durch Driicken der

Write-Taste als User-Sample speichern.

Falls Sie es nicht speichern wollen, driicken Sie die Exit-Taste.

TIPP Beim Resampeln wird die Wiedergabelautstarke des
Samples angehoben, um den Horeindruck bei der Wieder-
gabe moglichst unverandert zu halten. Da dadurch jedoch
die Aussteuerungsreserve verringert wird, kénnen in
manchen Féllen Verzerrungen auftreten. Ist dies der Fall,
konnen Sie den Wiedergabepegel auf ,Normal” setzen.
Dadurch ist die die Wiedergabe leiser als wahrend der
Aufnahme, die Aussteuerungsreserve jedoch wird beibe-
halten.



A& Selbst wenn Sie das User-Sample mit der Write-Taste
speichern, wird es beim Ausschalten geldscht. Falls Sie
User-Samples speichern wollen, miissen Sie dies {iber das
Utility-Menti DATA tun. Dort konnen Sie mit dem Befehl
EXPORT ALL SAMPLE oder EXPORT SAMPLE Sample-

4. Samples importieren/exportieren

Sie konnen WAV-Dateien von einer Speicherkarte als Samples in
den electribe sampler importieren. Sie konnen zudem Ihre Samp-
les auf eine Speicherkarte speichern. Wahlen Sie im Utility-Menii
DATA den gewiinschten Befehl und fiihren Sie ihn aus.

dateien vor dem Ausschalten auf einer Speicherkarte
speichern.

3. Sample bearbeiten

Sie kdnnen ein erstelltes Sample mit den Reglern des electribe
sampler bearbeiten.

1.

Driicken Sie die Menu/Enter-Taste in der Common-Sektion,
um die Editieranzeige aufzurufen.

Wéhlen Sie mit den < oder >-Tasten SAMPLE EDIT aus und
driicken Sie die Menu/Enter-Taste erneut.

Wiéhlen Sie mit dem Value-Regler das zu bearbeitende Sample
aus (liber die Sample-Nummer).

Wahlen Sie mit den < oder >-Tasten unter folgenden Funktio-

nen zur Sample-Bearbeitung.

Genauer Angaben zur jeweiligen Funktion finden Sie im

Parameter-Leitfaden.

RENAME: Bearbeitet den Namen des Samples.

START POINT: Bestimmt den Anfangspunkt der Wiedergabe.

END POINT: Bestimmt den Endpunkt der Wiedergabe.

LOOP START POINT: Bestimmt den Anfangspunkt des

Loops. Die Samplewiedergabe wird von dem hiermit angege-

benen Punkt bis zum END POINT geloopt.

SAMPLE TUNE: Regelt die Tonhhe des Samples.

TIME SLICE: Teilt ein Sample durch Taktschldge.

CLEAR SLICE: Loscht das Ergebnis von TIME SLICE (Samp-

le-Teil-Funktion).

PLAY LEVEL: Andert den Wiedergabepegel des Samples. Bei

einem Resample betragt dieser Pegel automatisch ,+12dB”,

damit es in der Lautstarke wiedergegeben wird, in der es
aufgenommen wurde.

DELETE SAMPLE: Loscht ein Sample.

TIPP Um die verbleibende Samplezeit zu erh6hen, kénnen Sie
durch Loschen unerwiinschter Preset-Samples mehr
Speicherplatz freigeben. Fiihren Sie hierbei EXPORT ALL
SAMPLE aus und laden Sie anschlieflend diese Daten
beim Neustart. Danach kénnen Sie die Nummern der
geldschten Preset-Samples jedoch nicht mehr mit dem
Oszillator-Regler auswéahlen.

TIPP Sie kénnen das Sample probehoren, indem Sie ein Trigger-
pad oder das der Touch-Scale-Funktion zugewiesene
Touchpad antippen.

TIPP Bei der Bearbeitung eines Samples sind die Sektionen
Filter, Modulation Amp/EG und Insert FX unwirksam.

TIPP Bei der Bearbeitung eines Samples ist Voice Assign auf
Mono 2 eingestellt.

Sind Sie mit der Bearbeitung fertig, driicken Sie die Write-

Taste, um Thre Anderungen zu speichern.

A& Selbst wenn Sie das bearbeitete Sample mit der Write-
Taste speichern, wird es mit den anderen User-Samples
beim Ausschalten geldscht. Falls Sie User-Samples spei-
chern wollen, miissen Sie dies tiber das Utility-Menii
DATA tun. Dort kénnen Sie mit dem Befehl EXPORT ALL
SAMPLE oder EXPORT SAMPLE Sampledateien vor dem
Ausschalten auf einer Speicherkarte speichern.

¢ Import SAMPLE: Ladt ein Sample von der Speicherkarte.
* Export SAMPLE: Speichert ein Sample auf der Speicherkarte.
® Export ALL SAMPLE: Speichert alle im electribe sampler
gespeicherten Samples auf der Speicherkarte als ,,all sample
data”. Die auf der Speicherkarte gespeicherten ,all sample
data” werden automatisch beim néchsten Einschalten des
electribe samplers geladen, so dass Sie da weitermachen
konnen, wo Sie beim letzten Ausschalten aufgehdrt haben.
A& “All sample data” auf der Speicherkarte wird beim Hoch-
fahren automatisch geladen. Hierbei werden alle im
electribe sampler gespeicherten Samples {iberschrieben.
Achten Sie also darauf, keine Samples unbeabsichtigt zu
16schen, zum Beispiel weil mittlerweile eine andere
Speicherkarte eingesetzt wurde.
e Export ALL PATTERN: Speichert alle Pattern auf der Spei-
cherkarte.
e Import ALL PATTERN: Ladt alle durch die Funktion EXPORT
ALL PATTERN auf der Speicherkarte gespeicherten Pattern.
Hierbei werden alle Pattern iiberschrieben.
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1. Fehlersuche und -Beseitigung

Das Display schaltet sich nicht an.
0 Haben Sie das Netzgerit richtig angeschlossen?
O Sitzt der Stecker des Netzgerits fest in der Steckdose?

o Ist die Batterie noch stark genug?

Es ist nichts zu horen!

0 Haben Sie Verstarker, Mischpult oder Kopfhorer ordentlich
angeschlossen?

0 Haben Sie Ihren Verstédrker oder Ihr Mischpult eingeschaltet
und daran die richtigen Einstellungen vorgenommen?

0 Haben Sie den Lautstarkeregler des electribe/electribe sampler
geniigend weit aufgedreht?

Die Wiedergabe hort nicht auf!

o Die Wiedergabe eines Patterns wird standig wiederholt.
Driicken Sie zum Beenden der Wiedergabe die Stop-Taste.

Die wahrend der Bearbeitung eingestellten Sounds
sowie Motion Sequence-Aktionen haben sich gean-
dert!

o0 Haben Sie nach dem Bearbeiten auch alles richtig gespeichert?
— Nach dem Editieren miissen Sie die Daten speichern, bevor Sie
ein anderes Pattern aufrufen oder bevor Sie das Gerit aus-

schalten.

Ich kann nicht iiber MIDI steuern!
o Ist das MIDI-Kabel korrekt angeschlossen?

Falls Sie den electribe/electribe sampler iiber ein externes

Geriit steuern:

o0 Haben Sie im Global-Menii den richtigen MIDI-Kanal aus-
gewihlt? (— 5.52)

Falls Sie mit dem electribe/electribe sampler ein externes

Geriit steuern:

o Haben Sie am externen Gerdt und am electribe/electribe
sampler denselben MIDI-Kanal eingestellt?

Beim Spielen auf dem Triggerpad ist nichts zu héren.
0 Haben Sie den Part nach dem Bearbeiten gespeichert? (—
S.50)
o0 Haben Sie die Keyboard-Taste aktiviert?
o Haben Sie Motion Sequence deaktiviert? (— 5.50)

Offenbar funktioniert meine Speicherkarte nicht.

o Haben Sie die Speicherkarte in Threm electribe/electribe
sampler formatiert?

— Speicherkarten, die zuvor mit einem Computer oder einer
Digitalkamera formatiert wurden, miissen vor der Verwend-
ung mit diesem Gerédt neu formatiert werden.. (— 5.52)

a

Haben Sie die Speicherkarte richtig eingesetzt?
— Entnehmen Sie die Speicherkarte und setzen Sie sie erneut ein.
(— S.45)

O

Wird die Kartengrofse von diesem Gerat unterstiitzt?
— Dieses Gerét unterstiitzt SD-Karten von 512MB bis 2GB sowie
SDH- Karten von maximal 32GB.

2. Fehlermeldungen

Mit der Exit-Taste schliefSen Sie das Fenster mit der Meldung.

Card Error

Speicherkarte ist beschadigt.

— Machen Sie ein Backup samtlicher auf der Speicherkarte
vorhandenen Dateien.

— Speichern Sie das Backup samtlicher auf der Speicherkarte
vorhandener Daten beispielsweise auf einem Computer und
formatieren Sie die Speicherkarte mit Ihrem electribe/electribe
sampler. Nach der Formatierung kénnen Sie Ihre Daten auf
die Speicherkarte zuriick kopieren.

Protected

Erscheint, wenn Sie auf einer Speicherkarte speichern wollen,
deren Schreibschutz aktiviert ist.

— Legen Sie gegebenenfalls den Lock-Schalter an der Seite Threr

Speicherkarte um.

Card Full

Der verfiigbare Speicherplatz Ihrer Speicherkarte reicht nicht aus.

— Schaffen Sie durch Loschen nicht mehr bendtigter Dateien
ausreichend Speicherplatz auf Threr Speicherkarte und
speichern Sie die Daten erneut.

Event Over
Die Anzahl der Ereignisse iibersteigt die maximal mogliche
Anzahl der Ereignisse, die aufgenommen werden kénnen.

File Error

Datei kann nicht korrekt gelesen/gespeichert werden.

Memory Full

Der interne Speicherplatz des Gerits reicht nicht aus, um Daten

von einer Speicherkarte zu laden.

—  Schaffen Sie durch Loschen nicht benétigter Daten aus-
reichend Speicherplatz.

Motion Seq Full

Eine Motion Sequence kann nicht aufgezeichnet werden.

— Der electribe/electribe sampler unterstiitzt bis zu 24 Motion
Sequence Pattern. Loschen Sie nicht mehr benétigte Motion

Sequences und wiederholen Sie die Aufzeichnung.



Technische Daten

Maximale Anzahl von Sounds (komplette Pattern):

Max. 24 Stimmen (Die Anzahl der simulta-
nen Sounds eines Patterns hangt vom
Oszillator- und Filtertyp sowie vom
gewdhlten Insert Fx ab).

Maximale Anzahl von Sounds (pro Part):

Max. 4 Stimmen

Anschliisse: Audio Out L-Buchse (mono, 6,35 mm
Klinke), Audio Out R-Buchse (mono, 6,35
mm Klinke), Audio In-Buchse (stereo, 3,5
mm Miniklinke), Kopfhorerbuchse (stereo,
3,5 mm Miniklinke), Sync In-Buchse,
Sync-Out Buchse, MIDI OUT-Buchse,
MIDI IN-Buchse, USB-Anschluss (Micro-
USB Typ B)

Stromversorgung;: AC Netzteil (DC 9V ©-C®), Sechs
AA-Batterien (Alkali-Batterien oder
Nickel-Metallhydrid-Akkus)

Batterielebensdauer: ~ Ungeféhr fiinf Stunden (Energiesparfunk-

tion aktiviert, mit Nickel-Metallhydrid-

Akkus)
Stromverbrauch: 500 mA oder weniger
Abmessungen (B x T x H): 339 x 189 x 45 mm
Gewicht: 1,6 kg
Betriebstemperatur: ~ 0-+40° C (ohne Kondenswasserbildung)
Lieferumfang: Bedienungsanleitung, Netzteil, MIDI-
Adapterkabel x 2

* Anderungen der technischen Daten und des Designs ohne vorherige Ankiindi-
gung vorbehalten.
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Precauciones

Ubicacion

El uso de la unidad en las siguientes ubicaciones puede dar como
resultado un mal funcionamiento:

* Expuesto a la luz directa del sol

* Zonas de extremada temperatura o humedad

* Zonas con exceso de suciedad o polvo

» Zonas con excesiva vibracion

» Cercano a campos magnéticos

Fuente de alimentacion

Por favor, conecte el adaptador de corriente designado a una toma
de corriente con el voltaje adecuado. No lo conecte a una toma de
corriente con voltaje diferente al indicado.

Interferencias con otros aparatos

Las radios y televisores situados cerca pueden experimentar interferencias
en la recepcion. Opere este dispositivo a una distancia prudencial de radios
y televisores.

Manejo
Para evitar una rotura, no aplique excesiva fuerza a los conmutadores o
controles.

Cuidado

Si exterior se ensucia, limpiese con un trapo seco. No use liquidos
limpiadores como disolvente, ni compuestos inflamables.

Guarde este manual
Después de leer este manual, guardelo para futuras consultas.

Mantenga los elementos externos alejados
del equipo

Nunca cologue ningun recipiente con liquido cerca de este equipo,
podria causar un cortocircuito, fuero o descarga eléctrica. Cuide de
que no caiga ningun objeto metdlico dentro del equipo.

Nota respecto a residuos y deshechos (solo UE)
Cuando aparezca el simbolo del cubo de basura tachado
sobre un producto, su manual de usuario, la bateria, o el

— embalaje de cualquiera de éstos, significa que cuando

quiere tire dichos articulos a la basura, ha de hacerlo en

X acuerdo con la normativa vigente de la Union Europea. No

debe verter dichos articulos junto con la basura de casa.

Verter este producto de manera adecuada ayudara a evi-

tar dafios a su salud publica y posibles dafios al medioambiente.

Cada pais tiene una normativa especifica acerca de cémo verter

productos potencialmente téxicos, por tanto le rogamos que se

ponga en contacto con su oficina o ministerio de medioambiente

para mas detalles. Si la bateria contiene metales pesados por

encima del limite permitido, habra un simbolo de un material qui-
mico, debajo del simbolo del cubo de basura tachado.

NOTA IMPORTANTE PARA EL CONSUMIDOR
Este producto ha sido fabricado de acuerdo a estrictas especifi-
caciones y requerimientos de voltaje aplicables en el pais para el
cual esta destinado. Si ha comprado este producto por internet, a
través de correo, y/o venta telefénica, debe usted verificar que el
uso de este producto esta destinado al pais en el cual reside.
AVISO: El uso de este producto en un pais distinto al cual esta
destinado podria resultar peligroso y podria invalidar la garantia
del fabricante o distribuidor.

Por favor guarde su recibo como prueba de compra ya que de
otro modo el producto puede verse privado de la garantia del fa-

bricante o distribuidor.

Gestion de datos

Un uso incorrecto o un funcionamiento anémalo pueden provocar
una pérdida del contenido de la memoria. Utilice el Editor incluido
para realizar copias de los datos importantes en el ordenador u otro
soporte. Tenga en cuenta que Korg no acepta ningun tipo de res-
ponsabilidad por cualquier dafio que pueda producirse por la pérdi-
da de datos.

Avisos de copyright

Este dispositivo profesional sélo puede utilizarse con las obras de
las que usted mismo posee el copyright, con las que dispone del
permiso del titular del copyright para interpretar, grabar, emitir, ven-
der y duplicar publicamente, o las relacionadas con las actividades
que constituyen un “uso justo” segun la ley de derechos de autor. Si
usted no es el titular del copyright, o no ha recibido el permiso del
titular del copyright o no ha realizado un uso justo de las obras,
puede incurrir en una violacién de la ley de derechos de autor, ser
responsable de dafos y recibir posibles sanciones. Si tiene dudas
acerca de sus derechos respecto a alguna obra, consulte con un
abogado especializado en derechos de autor.

KORG NO ASUME NINGUNA RESPONSABILIDAD POR CUAL-
QUIER INFRACCION COMETIDA MEDIANTE EL USO DE PRO-
DUCTOS KORG.

* Todos los nombres de productos y compaiiias son marcas comerciales o marcas
registradas de sus respectivos propietarios.Instalar la bateri.
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Introduccion

Gracias por adquirir la estacién de produccién de musica electribe/
electribe sampler de Korg.

Para sacar todo el provecho de su nuevo instrumento, lea deteni-
damente este manual de instrucciones y utilice el producto de
acuerdo con las indicaciones. También debera conservar el manual
de instrucciones para referencia futura.

El electribe/electribe sampler es una estacion de produccion de
musica de baile que es capaz de crear musica original. El uso de
los mandos y el panel tactil de la unidad principal permite editar
sonidos para crear facilmente los patrones ritmicos y de frases con
una sola unidad.

El funcionamiento bésico del electribe sampler es el mismo que el
del electribe.

Para ver mas descripciones referidas al electribe sampler, consulte
“Caracteristicas del electribe sampler” (—p. 72) y “Grabacién y
edicion de muestras” (—p. 72).

SUGERENCIA Las ilustraciones de este manual muestran el
electribe.
1. Denominacion de las secciones
Panel superior
1 2 3 7 8
/" 3O
NENES electrive  KORG
_©) _<D _CD Oscillator Filter Modulation Amp/EG Insert Fx

()

()
-/

i Pitch/Glide

O O O O O O

Resonance EG Int Depth Attack

OO0

Level Pan

—/

Decay/Release Edit

5 BE O oom O &=
Edit Soeed

6 G () (o) () | [Cor)) G () (e ) G (it

.

1. Boton de la alimentacion
Este boton conecta o desconecta la alimentacion.

2. Mando Volume (Volumen)

Este mando ajuste el volumen de salida del jack de salida de
linea o del jack para auriculares.

3. Mando Input Level (Nivel de entrada)

Este mando ajuste el nivel de entrada del jack de entrada de
audio.

4. Visualizador

Muestra informacion para ajustes de patrones, partes, y
parametros.

5. Seccion de transporte

Boton @ (Grabacion)

Este botén permite la grabacion de ritmos, frases, o movimien-
tos de mandos Al pulsar este botén durante la grabacion se
detendra el proceso de grabacién y la reproduccion continua-
ra.

Boton M (Parada)

Este boton detiene la reproduccion.

Boton »/1l (Reproduccion/Pausa)
Este boton inicia la reproduccion de un patrén o hace una
pausa en ella.

Boton Tap (Punteo)

Al pulsar el botén Tap con el tempo aproximado que desee, se
establecera el valor de BPM (pulsaciones por minuto) con el
intervalo que lo golpee.

6. Seccion del panel tactil
Panel tactil
Este panel se utiliza para tocar con la funcionalidad del

arpegiador de com puerta o escala de toque, o para controlar
el efecto principal.

Boton Gate Arp (Arpegiador de compuerta)

Este botdn activa el arpegiador de compuerta.

Boton Touch Scale (Escala de toque)

Este botdn activa la funcién de escala de toque.

Boton Master Fx (Efecto principal)

Este botdén activa o desactiva la funcion de control del efecto
principal.



Oscillator (Oscilador)

Boton MFX Hold (Retencién)

Este botdn le permite mantener el estado del efecto principal
ajustado previamente utilizando el panel tactil incluso después
de retirar los dedos del panel, al activar el botén Master FX.
SUGERENCIA

MFX Hold puede memorizarse en un patrén.

El estado de activacion/desactivacion del boton

Seccion comun

Mando Value (Valor)
Este mando cambia el valor del parametro que esta mostran-
dose actualmente en el visualizador.

Botones <, > (cursor)
Estos botones se utilizan para seleccionar el parametro que se
desea editar.

Boton Menu/Enter (Introducir)

Este boton se utiliza para seleccionar parametros tales como
patrén, parte, global, o utilidad, o también se puede usar para
confirmar los cambios en los ajustes de parametros.

Boton Exit (Salir)
Pulsando este botén un par de veces podra volver de la
pantalla de edicién a la pantalla de selecciéon de pardmetros.

Boton Shift (Cambio)

Este botdn ejecuta diversas funciones cuando se pulsa junto
con otro botén o un mando.

Boton Shift + Boton Write: Permiten asignar nombres a los
patrones y guardarlos.

Boton Shift + Boton Value: Permiten realizar cambios de valor
grandes o pequefios

SUGERENCIA Los cambios de valor grandes o pequefios dependen
del parametro seleccionado.

Boton Write (Escribir)

Este botdn se utiliza para almacenar datos de patrones y
globales en el electribe/electribe sampler. Los datos se almace-
naran cuando pulse el boton Write en la pagina de parametros
globales. Los datos de patrones también se almacenaran en
otras paginas.

Seccion de edicién

Aqui es donde se pueden editar parametros para cada parte.

Oscillator
Aqui es donde se puede seleccionar o ajustar el

tono del sonido de las formas de onda, tales como @
diente de sierra, cuadrada, ruido, o PCM.

Mando Oscillator (Oscilador)

Este mando selecciona la forma de onda. @
Mando Pitch/Glide (Tonalidad/Ligadura) Pitch/Gide

Este mando permite ajustar la tonalidad (tono del @

sonido). Girando el mando mientras se mantenga -

pulsado el boton Shift, se podra ajustar la transi-

cién para cambiar uniformemente la tonalidad entre dos tonos
(Ligadura) para sonidos de sintetizador.

Mando Edit (Editar)

Este mando permite ajustar el estilo del sonido. El efecto
variara dependiendo del tipo de forma de onda que esté
utilizandose.

Filter (Filtro)

Modulation (Modulacion)

Filter
El filtro se utiliza para ajustar el tono

del sonido (color del sonido) mediante @
la eliminacién o la mejora de compo-
nentes de frecuencia del oscilador.

Mando Filter (Filtro) @ @

Este mando permite ajustar la frecuen- Resonance €6 Int

cia de corte.
LPF HPF BPF

Mando Resonance (Resonancia)
Este mando permite ajustar la resonan-
cia del filtro.

Mando EG Int (Intensidad del generador de envolvente)
Este mando permite ajustar el volumen del cambio temporal
de la frecuencia de corte para el filtro mediante el generador
de envolvente (EG) que se establece en la seccion Amp/EG.

Boton LPF (Filtro de paso bajo)

Este botdn activa el filtro de paso bajo.

Al pulsar este boton varias veces se puede cambiar el tipo de
filtro.

Boton HPF (Filtro de paso alto)

Este botdn activa el filtro de paso alto.

Al pulsar este boton varias veces se puede cambiar el tipo de
filtro.

Boton BPF (Filtro de paso de banda)

Este boton activa el filtro de paso de banda.

Al pulsar este boton varias veces se puede cambiar el tipo de
filtro.

Se utiliza para realizar un cambio temporal en el Modulation

tono del sonido mediante el oscilador de baja

frecuencia (LFO) o el generador de envolvente

(EG).

Mando Modulation (Modulacién) @
Este mando permite ajustar el tipo de modula-

cion. i
Mando Depth (Profundidad) @
Este mando permite ajustar la intensidad del Speed

efecto de la modulacion.

Mando Speed (Velocidad)
Este mando permite ajustar la velocidad de la modulacién.

Amp/EG (Amplificador/Generador de envolvente)

Permite configurar el amplificador que
. L Amp/EG

ajusta el volumen y la ubicacion del

sonido, y el generador de envolvente (EG) @

y el envio al efecto principal que aplican

cambio temporal.

Mando Level (Nivel)
Este mando permite ajustar el volumen de

Level Pan

Attack Decay/Release

una parte.

Mando Pan (Panoramizacion)

Este mando permite ajustar la ubicacion de
una parte.

Mando Attack (Ataque)
Este mando permite ajustar la velocidad de ataque de un
sonido.
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Insert Fx (Insertar efecto)
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Mando Decay/Release (Extincion/Liberacion)
Este mando permite ajustar el tiempo que tardara en extin-
guirse un sonido.

Boton MFX Send (Envio de efecto principal)

Este boton permite seleccionar si la salida de una parte se
transmite al efecto principal o no. Cada vez que se pulsa el
botodn, se cambia entre activacion (iluminado) y desactivacion
(apagado).

Boton Amp EG (Generador de envolvente del amplificador)
Este boton permite activar el generador de envolvente del
amplificador. Cada vez que se pulsa el botén, se cambia entre
activacion (iluminado) y desactivacion (apagado). Cuando esté
activado, el volumen del sonido cambia de acuerdo con la
envolvente que se haya seleccionado ajustando los mandos
Attack y Decay/Release. Cuando esta desactivado, el ajuste no
sigue la envolvente (envolvente de 6rgano fija).

La seccion Insert Fx se utiliza para agregar varios Insert Fx
efectos de sonido, tales como la distorsiéon o aumen-

to al sonido.

Mando Insert Fx (Insertar efecto)
Este mando se utiliza para seleccionar el tipo de

c O

efecto que desea insertarse.

Mando Edit (Editar)
Este mando permite ajustar la intensidad del efecto

Edit

insertado. El efecto variara dependiendo del tipo de
efecto que se haya seleccionado.

Boton IFX On (Activacion de insercion de efecto)

Este botdn permite seleccionar si desea activar la insercion de
efecto o no. Cada vez que se pulsa el boton, se cambia entre
activacion (iluminado) y desactivacién (apagado).

Botones de paso

Estos botones permiten mostrar la ubicacién de una secuencia
u octava junto con la funcién actual del pad de disparo.
Pulsando estos botones se podra cambiar la ubicacién u octava
de la secuencia que esté editandose.

Seccion de edicion de partes

Botones <Part, Part> (Parte anterior, Parte siguiente)
Este boton permite seleccionar la parte que desee utilizarse. El
visualizador muestra la parte actualmente seleccionada.

Boton Part Mute (Silenciar parte)

Al golpear un pad de disparo mientras el boton esté activado
(iluminado), se silenciara la parte correspondiente. En este
momento se desactivara (apagado) el pad de disparo y tam-
bién el botén Part Mute. Al golpear el pad de disparo de la
parte seleccionada que esté apagada, se desactivara la funcion

de silenciamiento (iluminado).

Boton Part Erase (Borrar parte)
Al mantener pulsado el pad de disparo después de pulsar el
botdn Part Erase durante la reproduccion, puede eliminar el
sonido de la parte seleccionada.

11.

12.

13.

Seccion de modo de pads
Aqui es donde se puede seleccionar la funcién de los pads de
disparo.

Boton Trigger (Disparo)

Al golpear un pad de disparo mientras el botén esté activado
(iluminado), se reproducira la parte correspondiente. Se puede
configurar como se reproducird mediante la edicion del
parametro TRIGGER MODE (modo de disparo).

Boton Sequencer (Secuenciador)
El pad de disparo se utiliza en el modo de entrada de paso
mientras este botdn esté activado (iluminado).

Boton Keyboard (Teclado)

El pad de disparo puede utilizarse como teclado mientras este
boton esté activado (iluminado). Es posible establecer la clave
o la escala por patréon.

Botén Chord (Acorde)

El pad de disparo puede utilizarse como pad de acorde
mientras este botdn esté activado (iluminado). Es posible
establecer la variacién o la clave o la escala del acorde por
patrén.

Boton Step Jump (Saltar a paso)

Pulsando cualquiera de los botones que van desde el paso 1 al
16 durante la reproduccion del secuenciador mientras este
botdn esté activado (iluminado) se podra saltar instantdnea-
mente a tal paso. Al pulsar multiples botones se reproduciran
secuencialmente los pasos correspondientes.

Boton Pattern Set (Patron establecido)

Al golpear un pad de disparo mientras este botén esté activa-
do (iluminado) el patrén cambiara al registrado en dicho pad
de disparo. Al golpear un pad de disparo manteniendo
pulsado este botdn se podra asignar el patron actualmente
seleccionado a tal pad de disparo.

Pads de disparo
Los pads de disparo se utilizan para tocar de acuerdo con la
configuracion de la secciéon de modo de pads.

LED

El LED de la parte posterior de la unidad se iluminara de
acuerdo con el patrén que esté reproduciéndose.
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A& Todos los dispositivos deberdn conectarse con la alimenta- 4. Jack SyncIn (Entrada de sincronizacién)

cién desconectada. El incumplimiento de esta precaucién Cuando establezca “Auto” o “Ext. Sync” en el modo de reloj en

puede causar averias o dafios en su sistema de altavoces. el menu global y conecte una salida de pulso desde la salida
SUGERENCIA Cuando conecte por primera vez la unidad a su de sincronizacién o la salida de audio de un dispositivo
ordenador Windows, se instalara automaticamente el controla- analdgico, el reloj de paso interno se desactivard con el fin de
dor incluido el sistema operativo. avanzar el paso de acuerdo con el pulso de entrada.
A& El controlador USB-MIDI estandar incluido en el sistema SUGERENCIA Puede activar/desactivar Sync In y la polaridad del
operativo Windows no permitira utilizar el electribe/ pulso en el menui global. Con respecto a detalles adicionales
electribe sampler con dos o mas aplicaciones a la vez. Para sobre este procedimiento, consulte la Guia de parametros.

poder utilizar el electribe/electribe sampler con dos o mas
aplicaciones a la vez, tendra que instalar el controlador
KORG USB-MIDI. Descargue el controlador KORG
USB-MIDI de la pagina web de Korg e instalelo siguiendo

5. Jack MIDI IN/OUT (Entrada(salida MIDI)
Puede conectar el sistema a un dispositivo MIDI utilizando el
cable de conversion incluido.

las instrucciones del documento suministrado. 6. Jack para auriculares
1. Jacks Audio Out L/R (Salida de audio izquierda/derecha) Esta jack es para conectar unos auriculares.
La salida de audio del electribe/electribe sampler se envia a 7. Jack DC9V (9 V CC)
través de estas jacks. La conexion de un cable al jack Audio Esta jack es para conectar el adaptador de CA incluido.
Out L (izquierda) solamente sin conectar un cable al jack 8. Jack USB
Audio Out R (derecha) hara que el sonido de salida estéreo se Esta jack es para conectar el electribe/electribe sampler a un
mezcle en forma monoaural. ordenador.

SUGERENCIA Aunque la sefial de salida se envie en forma mo- . .
9. Ranura para tarjeta de memoria

noaural, el jack admite conexiones de cables de 1/4” tanto . . .
Esta ranura es para insertar una tarjeta de memoria. Puede

monoaurales como estéreo. s - . o
utilizar una tarjeta de memoria para almacenar (escribir) o

2. Jack Audio In (Entrada de audio) cargar (leer) la reproduccion o datos. (—p.64)
Esta jack es para conectar la salida de audio de otras fuentes

de audio al eleCtribe/QIECtribe Sampler. 3 conEXio’n de Ia alimentaCio’n
o
SUGERENCIA Los sonidos de entrada se pueden mezclar activando

la funcién AUDIO IN THRU en el ment global. Utilizacion de pilas/baterl'as

3. Jack Sync Out (Salida de sincronizacion) Abra la cubierta de la caja de pilas/baterias situada en la parte
Esta jack da salida a un pulso de 15ms a 5 V en intervalos de posterior de la unidad para insertar seis pilas/baterias AA, pres-
corchea. Esta jack se utiliza para realizar la sincronizacion de tando especial atencion a la observacion de la orientacion correcta
productos de la serie volca de KORG u otros secuenciadores polaridad de las pilas/baterias.

analdgicos con este sistema. . , .
5 Pilas/baterias compatibles

SUGERENCIA Puede establecer la polaridad del pulso en el menu . . . .
Para utilizar en este producto se autorizan pilas alcalinas o

lobal.
globa baterias de hidruro metalico de niquel

SUGERENCIA Puede seleccionar el tipo de pila/bateria en uso
refiriéndose a la pagina “BATTERY TYPE” en el menu
global para que el electribe/electribe sampler detecte y muestre
con precision la cantidad de carga restante.
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Indicacion de carga restante de las pilas/baterias
El visualizador muestra el indicador de pilas/baterias “ [i} ~
(icon) que senala carga de las pilas/baterias. Cuando el visuali-
zador muestre el icono de pilas/baterias agotadas “ [} ” (icon)
significara que no hay practicamente ninguna carga restante y
que es el momento de reemplazar las pilas/baterias.
SUGERENCIA Cuando se estén utilizando pilas/baterias y no haya
habido ninguna introduccién de usuario durante cierto
tiempo, el electribe/electribe sampler entrara en el modo de
ahorro de energia de reducir el consumo de dichas pilas/
baterias. Puede desactivar el modo ahorro de energia en la
ajustando la configuracion de la pagina “Power Save Mode”
en el menu global.
A& Antes de reemplazar las pilas/baterias asegtirese de
desconectar la alimentacion del electribe/electribe sampler.
A Retire inmediatamente las pilas/baterias inservibles.
También es aconsejable retirar las pilas/baterias si se
planea no utilizar el electribe/electribe sampler durante un
periodo prolongado de tiempo, para eliminar el riesgo de
fugas de las pilas/baterias.

Utilizacion de adaptador de CA
Conecte el adaptador de CA incluido en el jack DC 9V del sistema
y después conecte el adaptador a una jack de corriente.
A& Asegiirese de utilizar solamente el adaptador de CA
incluido. La utilizaciéon de un adaptador de CA que no
fuese el incluido podria causar averias inesperadas.

4. Insercion y extraccion de una tarje-
ta de memoria

Puede utilizar una tarjeta de memoria para almacenar (escribir) o
cargar (leer) una cancion para reproduccion o para leer datos.

A& Nunca inserte ni extraiga una tarjeta de memoria con la
alimentacion del sistema conectada. Podria perder datos
del sistema o de la tarjeta de memoria o, alternativamente,
danfiar la tarjeta de memoria.

Para insertar una tarjeta

1. Compruebe que el visualizador y todos los LEDs estén apaga-
dos y la alimentacion desconectada.
2. Inserte la tarjeta de memoria hasta que oiga un sonido de clic.
A& Tnserte la tarjeta de memoria a fondo hasta la parte posterior
de la ranura de forma segura, prestando atencién a la orienta-
cién de la tarjeta. No fuerce nunca la tarjeta en la ranura.

Para extraer la tarjeta

1. Compruebe que el visualizador y todos los LEDs estén apaga-
dos y la alimentacién desconectada.

2. Empuje la tarjeta de memoria hasta que oiga un sonido de clic,

y después suelte el dedo para extraerla.
Extraiga la tarjeta una vez que salga al frente de la ranura.

Tarjetas de memoria que pueden utilizarse en este sistema
Las tarjetas de memoria que pueden utilizarse en este sistema
son: Tarjetas de memoria con los tamafios siguientes: 512
MBytes a 2 GBytes, y tarjetas SDHC de 32 GBytes o menos.
SUGERENCIA Este sistema no admite tarjetas SDXC.

Manejo de tarjetas de memoria
Lea detenidamente el manual de instrucciones que viene con
su tarjeta de memoria.
SUGERENCIA Con este sistema no se incluye tarjeta de memoria.
Adquiérala por separado para aprovechar las ventajas de esta
caracteristica.



Fabricacion de sonidos

1. Para conectar/desconectar la ali-
mentacion

Puede conectar la alimentacién pulsando el boton de alimentacion
hasta que el visualizador muestre la pantalla de inicio.

Al iniciar este sistema, el visualizador mostrard la pantalla de
seleccion de patrén.
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Puede desconectar la alimentacion pulsando el botén de alimenta-
cién hasta que el visualizador se apague y quede oscuro.
A& No toque ningtin botén ni el panel tactil durante la cone-
xién de la alimentacion.

Funcion de apagado automatico
El electribe/electribe sampler dispone de funcién de apagado
automatico. Esta funcion desconectard automaticamente la alimen-
tacion cuando no haya introducciéon de usuario durante unas 4
horas.
SUGERENCIA Esta funcion podra desactivarse ajustando la confi-
guraciéndelaseccion /AUTO POWER OFE” del menti global.

2. Operacion basica

Para utilizar la pantalla
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parte parametro

Pulse el < boton o el > botén en la pantalla de seleccion de patrén
para confirmar el ajuste de la parte seleccionada actualmente.
Pulsando el boton Menu/Enter en la pantalla de seleccion de
patrén podra entrar en el menti de edicion.
Pulse el botén < o > para seleccionar el parametro que desee
ajustar.
También puede establecer el valor del parametro utilizando el
mando Value.
Pulsando el botén Exit un par de veces podra volver del ment de
edicién a la pantalla de seleccion de patrén.
SUGERENCIA Con respecto a detalles adicionales, consulte la
“Guia de parametros”.

3. Para reproducir un patrén

Un patrén es una combinacion de frases que constan de 16 piezas
que se crea para ser un segmento de una interpretacién mayor.
Este sistema es capaz de crear y almacenar hasta 250 patrones. Un
solo patrén consta de 16 partes y un efecto principal.

Seleccion de un patrén
1. Haga que se muestre la pantalla de seleccion de patrén.

2. Utilice el mando Value para seleccionar un patrén.
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SUGERENCIA Al pulsar el boton Exit un par de veces mientras se
esté visualizando otra pantalla, se mostrara la pantalla de
seleccion de patron.

SUGERENCIA También puede cambiar el patron durante la repro-
duccion.

Reproduccion de un patrén

1. Al pulsar el botén Reproducciéon/Pausae se reproducira el
patrén actualmente seleccionado.

2. El patrén comenzara a reproducirse desde el principio. Se
reproducird hasta el final, volvera al principio, y se repetira su
reproduccion.

3. Al pulsar el botén Parada la reproduccion se parara.

4. Seleccion de una parte

Qué es una parte?

Una parte es la unidad minima para crear un patrén. Las partes se
componen de tonos de sonido y ritmos o frases, asi como el estado
de activacion/desactivacion de efectos y secuencias de movimien-
tos ademas de otros elementos.

Puede procesar los sonidos y tonos por parte, y registrar ritmos,
patrones de frases, secuencias de movimientos y estados de efectos

de insercidn, asi como otras partes.

Confirmacion del sonido de una parte
1. Pulse el botén Trigger para hacer que se ilumine.

2. Al golpear el pad de disparo se producira sonido al seleccio-
narse la parte y se podra confirmar el tono del sonido.

Boton Trigger
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Pads de disparo
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Seleccion de la parte que desea utilizarse

Utilice los botones <Part, Part> para seleccionar la parte que desee
utilizar.

El pad de disparo de la parte seleccionada se encendera en azul.
Puede cambiar tono de sonido de la parte seleccionada utilizando

el mando de la seccidon de edicién.

Botones <Part, Part>
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Pads de disparo

1. Toque de miisica con los pads de
disparo

Al golpear un pad de disparo se producira sonido.

Puede disfrutar utilizando su electribe/electribe sampler de formas
diferentes cambiando el modo de pads.

Utilizacion de los pads de disparo como teclado
1. Pulse el botén Keyboard.
2. Utilice los botones <Part, Part> para seleccionar una parte.

Botones <Part, Part> Boton Keyboard Botones de paso
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3. Toque con los pads de disparo

Donde, Key = C, Scale = lonian

clojlel[r]le][a]le][c

clojlel[r]le][a]ls][c

SUGERENCIA Puede elegir el tipo de sonido utilizando la funcién
Key y Scale en el ment de edicién. Al golpear simultaneamen-
te mas de 2 pads obtendra sonidos diferentes dependiendo de
la configuracion de la secciéon Voice Assign.

4. Puede cambiar el margen de sonido utilizando los botones de

paso.

Al pulsar una vez el botén de paso 1 el margen se reducira 1
octava y al pulsar una vez el botén de paso 4 se aumentara 1
octava.

Aumenta 1 octava cuando se pulsa una vez.

T N N T

[ ‘ ‘ L
Parpadeando Parpadeando Parpadeando Parpadeando
lentamente @] B lentamente

Se reduce 1 octava cuando se pulsa
una vez.

-3

La posicion del botén de paso
iluminado indica el margen.

Toque de acordes con los pads de disparo

1. Pulse el botéon Chord.

2. Toque con los pads de disparo
SUGERENCIA Seleccione la parte en la que la funciéon Voice Assign
del menti de edicion estd establecida a Poly 1 o a Poly 2.
SUGERENCIA Puede cambiar las variaciones de acordes utilizando
la funciéon Chord Set en el ment de edicion.

Boton Chord
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2. Toque de miisica con el panel tactil

1. Pulse el botéon Touch Scale para hacer que se ilumine.

2. Puede tocar frotando o golpeando (ligeramente) el panel tactil
con sus dedos.

Boton Touch Scale
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Panel tactil

A Frotar o presionar la superficie del panel tactil con un
objeto punzante podria dafiar dicho panel. Asegtirese de
utilizar solamente la punta de su dedo para evitar dafiar
su electribe/electribe sampler.

SUGERENCIA Los sonidos se pueden ajustar utilizando las funcio-

nes KEY y SCALE en el menti de edicién. El margen de sonido

operativo se puede ajustar utilizando la funcién TOUCH

SCALE RANGE en el ment global.

SUGERENCIA El margen de sonido se puede modificar utilizando



el botén de paso después de activar el boton Keyboard.
SUGERENCIA Es posible que el tono de sonido no cambie depen-
diendo del ajuste de la parte seleccionada.

3. Utilizacion del arpegiador de com-
puerta

Reproduzca automaticamente el sonido de la parte seleccionada
junto con el tempo o el ritmo ajustado. Puede cambiar la duracién
de un solo sonido utilizando el tiempo de compuerta.

Toque con el arpegiador de compuerta

1. Pulse el botén Gate Arp para hacer que se ilumine.

2. Pulse el botén Trigger y mantenga pulsado el pad de disparo
de la parte que desee tocar para utilizar el panel tactil.
O también, puede utilizar el panel tactil mientras selecciona la
tonalidad con el pad de disparo después de pulsar el botén
Keyboard o Chord.

Boton Gate Arp
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Panel tactil

3. Los sonidos pueden modificarse utilizando el panel tactil.
Eje X: Altera la velocidad de compuerta.
Eje Y: Altera la duracion del sonido.

—

X

SUGERENCIA Puede cambiar el patrén del arpegiador de compuer-
ta en la pagina GATE ARP del ment de edicion.

4, Utilizacion de efectos principales
1. Pulse el boton Master Fx.

2. Seleccione la parte en la que desee aplicar el efecto principal, y
después pulse el botén MFX Send para activarla.

3. Al tocar el panel tactil se aplicara el efecto.
SUGERENCIA Seleccione el tipo de efecto principal en la pagina
MEX Type del menti de edicién cuando desee cambiar los
tipos de efectos.
A Puede haber cierto de ruido dependiendo de la posicion
en que toque el panel tactil.

Botén Master Fx Boton MFX Send
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5. Toque con un juego de patrones

¢ Qué es un juego de patrones?
Juego de patrones es una funcién que se utiliza para registrar
un patrén en un pad de disparo para facilitar el cambio de
patrén. También podra cambiar los patrones deseados uno tras
otro durante la reproduccion.

Registro de un patron en un pad de disparo

1. Pulse el boton Pattern Set para hacer que se ilumine.

2. Pulse un botdn Step (1 a 4) para seleccionar el grupo que desee
registrar.

3. Seleccione el patrén que desee registrar utilizando el mando
Value.

4. Pulse el pad de disparo que desee registrar mientras mantenga

pulsado el boton Pattern Set.

Mando Value Boton Pattern Set

~
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Toque con juego de patrones
1. Pulse el botén Pattern Set para hacer que se ilumine.

2. Pulse un botdn Step (1 a 4) para seleccionar el grupo en el que
esté registrado el patrén deseado.

3. Al golpear un pad de disparo se reproducira el patron regis-
trado en dicho pad de disparo.

6. Establecimiento de BPM (pulsacio-
nes por minuto) (tempo)

Puede seleccionar el tempo para el patrén o el arpegiador de

compuerta.

Establecimiento de BPM (pulsaciones por minuto)
Al pulsar el botén Tap con el tempo aproximado que desee, se
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establecera el valor de BPM (pulsaciones por minuto) con el
intervalo que lo golpee.

También puede establecer el tempo manualmente utilizando el
mando Value una vez seleccionado el pardmetro BPM en el ment

de edicion.
7. Adicion de variacion al sonido me-
diante un mando

Puede alterar el sonido utilizando el mando para cambiar los
parametros Filter u Oscillator Edit de la seccion de edicion.
Consulte la “Guia de parametros” para ver informacion detallada
sobre cada mando.
SUGERENCIA Dependiendo de la configuracion, puede haber
cierto ruido o pérdidas de audio en su sefial.

Grabacion de interpretaciones

1. Grabacion en tiempo real

Puede grabar sus interpretaciones en tiempo real cuando utilice
los pads de disparo o el panel tactil. También puede grabar con
micréfono. (— p.70)

Grabacion junto con un patron
Puede grabar cualquier frase que aparezca en su mente mientras
esté tocando, sin tener que detener la reproduccion.

1. Inicie la reproduccién de un patréon
2. Seleccione la parte que desee grabar.

3. Pulse el botén Grabacion para iniciar la grabacion con el botén
iluminado.

4. Toque con los pads de disparo y otras funciones.
La grabacion continuara mientras se repita el patron.

5. Para detener la grabacion vuelva a pulsar el botén Grabacion
(el botdn se apagard).
También puede pulsar el botéon Reproduccién/Pausa para dete-

ner la grabacion.

Borrado de sonidos innecesarios durante una interpreta-
cion
Al mantener pulsado el pad de disparo después de pulsar el boton

Part Erase durante la reproduccioén, puede eliminar el sonido de la

parte seleccionada.

2. Edicion de pasos

1. Seleccione la parte que desee grabar.
2. Pulse el botdn Sequencer para hacer que se ilumine.

3. Pulse un botén de paso para seleccionar la duracién de
grabacion. Puede comprobar la duracién observando el
ntmero de LEDs iluminados.

4. El patrén de una parte seleccionada se indica mediante la
iluminacion del pad de disparo. La nota cambia entre activada
(iluminado) y desactivada (apagado) cada vez que se golpea el

pad de disparo.

SUGERENCIA El nimero de nota que se introduce pulsando el pad
de disparo es C4 (60) en el ajuste por defecto. Si se vuelve a
activar después de desactivarlo, el paso que ya se ha introduci-
do se activa con la nota original.

SUGERENCIA También puede grabar patrones durante la repro-
duccién pulsando el botédn Reproduccién/Pausa.

SUGERENCIA Puede seleccionar Step Edit en el menti de ediciéon
para activar la edicién detallada de cada paso. Consulte la

“Guia de pardmetros” para ver informacién detallada.

3. Grabacion de los movimientos de
mandos y botones (secuencia de mo-
vimientos)

Puede grabar el movimiento de mandos y botones para cada parte
y efecto (secuencia de movimientos).

¢ Qué es una secuencia de movimientos?
Una secuencia de movimientos es una funcién que graba los
cambios de un sonido debido a la utilizacién de mandos y botones
para reproducirlo.
A continuacién se indican los mandos y botones que pueden
grabar/reproducirse como secuencia de movimientos.

e OSC Edit, Pitch

e Filter Cutoff, Resonance, EG Int

* Modulation Speed, Depth

* Amp/EG Level, Pan, Attack, Decay/Release

e [FX Edit, IFX ON, MFX Send

* Master Fx On, Master Fx X, Master Fx Y

Grabacion de una secuencia de movimientos adicional

1. Seleccione la parte en la que desee afiadir una secuencia de

movimientos.

2. Seleccione Motion Seq en el menti de edicién para seleccionar
la parte que desea editar y ajuste la secuencia de movimiento
en Smooth o Trigger Hold.

Smooth: Registra el movimiento del mando de manera
uniforme.
Trigger Hold: Lee y memoriza la informacién del mando en la

sincronizacion de sonido.

3. Pulse el botén Grabacién para hacer que se ilumine, y después

pulse el botén Reproduccion/Pausa.

4. Puede mover un mando para alterar el sonido mientras el
patron esté reproduciéndose. El botén Grabacion parpadeara
mientras se esté grabando una secuencia de movimientos.
Cuando haya pasado un solo ciclo del patrén una vez iniciada
la grabacion, la secuencia de movimientos detendra automati-
camente el proceso de grabacion y cambiara a la reproduccion
de la secuencia de movimientos grabada. Para continuar la
grabacion tendra que volver a pulsar el boton Grabacion.

Borrado de una secuencia de movimientos
Seleccione CLEAR MOTION en PART UTILITY del menu de
edicién y ejectitelo.
Borrado de una secuencia de movimientos de Master Fx
solamente
Seleccione CLEAR MFX MOTION en el ment de edicién y

ejecute el comando.



4. Almacenamiento de un patron

Cercidrese de almacenar (escribir) los datos del patrén creado.
A& La seleccion de otros patrones sin haber almacenado
devolvera el patrén que estaba editando a su estado
original. Asegurese de almacenar sus datos cuando desee
conservar el contenido editado.

Sobrescritura de un patron

1. Pulse el botéon Write.

2. Seleccione la ubicacion de almacenamiento utilizando el
mando Value.

3. Pulse el boton Write.
El visualizador mostrara “Working...” y se iniciara el proceso

de escritura. El botén Write estara iluminado mientras tenga
lugar el proceso de almacenamiento y se apagara al terminar.

[

Working...

No desconecte nunca la alimentacién durante el almacena-
miento de datos (mientras el boton Write esté iluminado)
ya que podria causar averias inesperadas.

Almacenamiento con un nombre de patron diferente
(copia de patron)

1. Pulse el botén Write mientras mantenga pulsado el botén

Shift.

El visualizador mostrara “enter Name”.

[ ]: 3]

enter MNAME
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2. Cambie el nombre del patrén que desee almacenar.
Puede mover el cursor por el visualizador a izquierda y
derecha utilizando el < botdén o el > botén y determinar el
caracter que desea cambiar. Gire le mando Value para cambiar
el caracter seleccionado y confirmelo con el botén Menu/Enter.

3. Seleccione un niimero de patrén para guardar sus datos
utilizando el mando Value.

4. Pulse el botén Write después de haber finalizado el proceso de
cambio de nombre del patrén.
Al pulsar el botén Write se iniciara el proceso de almacena-
miento. El botén Write estara iluminado mientras tenga lugar
el proceso de almacenamiento y se apagara al terminar.
SUGERENCIA Para cancelar el proceso de almacenamiento, pulse el
boton Exit.
SUGERENCIA El nimero de patrén en el que se almacenara el
patrén editado se selecciona después de completar el proceso

de almacenamiento.

Edicion de un patron

1. Silenciamiento de una parte

1. Pulse el botén Part Mute para hacer que se ilumine.

2. Pulse el pad de disparo de la parte que desee silenciar para
desactivarla.

3. Para cancelar el silenciamiento pulse el pad de disparo apaga-
do para hacer que se ilumine.

2. Borrado de una parte

1. Pulse el botén Part Erase para hacer que se ilumine.

2. Durante la reproduccion, pulse el pad de disparo de la parte
que desea borrar.
Con el pad de disparo pulsado, se borrara la informacién
sobre nota de la parte seleccionada.
SUGERENCIA Para borrar toda la informacién de secuencia de la
parte seleccionada actualmente, seleccione CLEAR SEQUEN-
CE en PART UTILITY del ment de edicién y ejecttelo.
SUGERENCIA Para borrar una secuencia de movimientos, ejecute el
comando CLEAR MOTION en el ment de edicion.

w

Copia de una parte

1. Utilice los botones <Part, Part> para seleccionar la parte que
desee copiar.

2. Seleccione PART COPY en PART UTILITY del menu de
edicion.

3. Pulse el botén Menu/Enter y después pulse el pad de disparo
de la parte en la que desee copiar los datos.
Todo el contenido de la parte original se copiara en la parte
que haya seleccionado.

4. Cambio del ajuste de patron

En la lista siguiente se presenta el ajuste principal relacionado con
los patrones del ment de edicion.

Consulte la “Guia de pardmetros” de cada ajuste.

SWING: Anade efectos de reproduccion aleatoria o salto cam-
biando la sincronizacién de sonido.

BEAT: Ajusta el compas (ritmo) de un patrén.

LENGTH: Cambia la duracién de un patrén. Puede ajustarla la
duraciéon de 1 a 4.

PATTERN LEVEL: Ajusta el volumen de sonido del patréon
completo.

KEY: Ajusta la tonalidad de la referencia de escala.

SCALE: Ajusta la escala para la reproduccion con el pad de
disparo o el panel tactil activando el botén Keyboard.

GROOVE TYPE y GROOVE DEPTH: Afiade métodos de repro-
duccién de instrumentos musicales habituales o una onda que
puede reproducir un efecto de la cancion en los datos de secuencia

de parte metrondmica.
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Otros ajustes

Puede configurar cada parametro global, como la configuracién
del metrénomo, o puede ejecutar funciones de utilidad, tales como
el formateo de una tarjeta de memoria.
SUGERENCIA Con respecto a detalles adicionales, consulte la
“Guia de parametros”.

Como visualizar cada menu de ajuste

1. Al pulsar el boton Menu/Enter en la pantalla de seleccién de
patrén podra acceder al menti de edicion.

2. Al pulsar el <botén o el > botén se mostrarda “GLOBAL
PARAMETER” en el visualizador y si después pulsa el boton
Menu/Enter podra acceder al ment global.

Al pulsar el boton Menu/Enter después de que se muestre
“DATA UTILITY” podra acceder al ment de utilidades DATA.
Al pulsar el boton Menu/Enter después de que se muestre
“PART UTILITY” podra acceder al ment de utilidades de
partes.

3. Pulse el botén Write después de haber finalizado cada ajuste
para guardar el ajuste.
A& Si desconecta la alimentacién sin guardar, se recuperan los
valores originales sin guardar el ajuste. Asegtirese de
realizar el guardado cuando desee conservar el contenido

que ha ajustado.

1. Configuracion del metronomo

Puede configurar los parametros para la funciéon de metrénomo.

EL uso del metrénomo es muy conveniente cuando se crea un

patrén utilizando la funcion de grabacién en tiempo real.

El metrénomo crea un sonido a intervalos de negra.

1. Seleccione METRONOME en el menti global.

2. Gire el mando Value para realizar la configuracion.
Cuando esté activado, el metrénomo siempre emitird sonido
tanto durante la reproduccién como la grabacion. Si configura
el metrénomo a Rec 0, Rec 1, Rec 2 permite solamente funcio-
nara durante la grabacion. La configuracion del metrénomo a
Off lo desactivara.

2. Configuracion del tipo de pilas/
baterias

Realicelo de acuerdo con el tipo de pilas/baterias que utilice.
1. Seleccione BATTERY TYPE en el menu global.

2. Gire el mando Value para realizar el ajuste.
Establezca Ni-MH para utilizar baterias de hidruro metalico

de niquel. Establezca Alkali para utilizar pilas alcalinas.

3. Ajuste del contraste del LCD

Puede ajustar el brillo del visualizador.
1. Seleccione LCD CONTRAST en el ment global.

2. Gire el mando Value para realizar el ajuste.

4. Prolongacion de la duracion util de
las pilas/baterias

Puede activar o desactivar el modo de ahorro de energia. Cuando

se utilice este sistema con pilas/baterias, entrara en el modo de

ahorro de energia para atenuar la luz de fondo del visualizador y
los LEDs.

1. Seleccione POWER SAVE MODE en el ment global.

2. Gire el mando Value para realizar el ajuste.
Puede desactivar el modo de ahorro de energia estableciéndo-
lo a Disable.
Puede activar el modo de ahorro de energia estableciéndolo a
Enable.
Puede activarlo durante el uso de pilas/baterias y desactivarlo
durante el uso del adaptador de AC estableciéndolo a Auto.

El valor predeterminado es Auto.

5. Configuracion del apagado auto-
matico

El apagado automatico es una funcién para desconectar automati-
camente la alimentaciéon cuando no se realice ninguna operacion
durante unas 4 horas continuas. Puede activar o desactivar esta
funcion.

1. Seleccione AUTO POWER OFF en el ment global.

2. Gire el mando Value para realizar el ajuste.
Para desactivar la funcién de apagado automatico establezca
Off.
Para activar la funcién de apagado automatico establezca “4
hours”. El valor predeterminado es “4 hours”.

6. Configuracion del canal global MIDI

Puede configurar el canal global MIDI.
1. Seleccione MIDI GLOBAL CH. en el menu global.

2. Gire el mando Value para realizar el ajuste.

7. Reproduccion mediante sincroniza-
cion con dispositivo externo

Este sistema se puede ajustar para la sincronizacion con sefiales
MIDI o Sync.

1. Seleccione CLOCK MODE en el ment global.

2. Gire el mando Value para ajustar las sefiales que se van a
utilizar como la principal.
Internal: Ajusta este sistema como el principal.
Auto: Ajusta un dispositivo externo como el principal, cuando
el dispositivo esta conectado. En un ajuste normal, este
sistema esta ajustado como el principal.
Ext.USB, Ext. MIDI y Ext.Sync: Ajusta sefiales de los dispositi-
vos conectados a cada jack como el principal.

8. Utilizacion de una tarjeta de me-
moria

Puede almacenar el estado de cada configuracion en una tarjeta de

memoria. Puede reinstalar los datos almacenados cargandolos.

Formateo
Para utilizar una tarjeta de memoria tendra que formatearla
utilizando el electribe/electribe sampler.
A& Cuando formatee una tarjeta de memoria, perdera todo su
contenido.
A& No desconecte la alimentacién ni extraiga nunca la tarjeta



de memoria durante este procedimiento.

1. Seleccionelaopcion CARD FORMAT enelment de utilidades
DATA.

2. Pulse el botén Menu/Enter. Cuando finalice el procedimiento
de formateo, el visualizador mostrara OK.

Almacenamiento en una tarjeta de memoria

1. Seleccione la opcién EXPORT PATTERN en el ment de
utilidades DATA.

2. Pulse el boton Menu/Enter.

Carga desde una tarjeta de memoria
1. Seleccione la opciéon IMPORT PATTERN en el ment de
utilidades DATA.

2. Seleccione los datos del patrén que desee cargar utilizando el
mando Value.
Seleccione un archivo de la carpeta utilizando el mando Value
y acceda a la carpeta pulsando el botéon Menu/Enter. Para salir
de la carpeta, seleccione “Upper Folder” con el mando Value y
pulse el botén Menu/Enter para subir un nivel.

3. Pulse el botén Menu/Enter para confirmar.

Escritura en un archivo WAV

Puede escribir patrones o un juego de patrones en una tarjeta de
memoria.

Exportacion de un patron a un archivo WAV

1. Seleccione la opcién EXPORT AUDIO en el ment de utilida-
des DATA.

2. Seleccione el formato (solo archivo WAV o sistema Ableton
Live) de escritura.

3. Al pulsar el boton Menu/Enter se exportara el patrén actual.
Exportacion de un juego de patrones a un archivo WAV

1. Seleccione la opciéon EXPORT P.SET AUDIO en el menti de
utilidades DATA.

2. Seleccione el formato (solo archivo WAV o sistema Ableton
Live) de escritura.

3. Ajuste un margen de patrones grabados como conjuntos de
patrones del 1 al 64 para su escritura como un archivo.
SUGERENCIA Puede que se necesite mas tiempo si se ajusta la
escritura de un margen amplio de conjuntos de patrones.

4. Al pulsar el boton Menu/Enter se exportan los patrones

grabados como conjuntos de patrones en formato de archivo
WAV.

9. Uso del grabador de eventos

Esta funcién permite grabar interpretaciones utilizando varios
patrones o empleando el mando o el pad de disparo, etc. durante
la interpretacion.

Grabacion

1. Seleccionelaopcion EVENT REC/PLAY enelmenti de edicion
y pulse el botén Menu/Enter.

2. Al pulsar el boton Menu/Enter de nuevo se establece el
grabador de eventos en un estado de espera de grabacion.

3. Pulse el botén Reproduccién/Pausa para iniciar la grabacion.

4. Pulse el botén Exit varias veces para volver a la pantalla de

seleccion de patrdn e interpretar reproduciendo los patrones.

Esta pantalla se muestra durante el
funcionamiento del grabador de eventos.

Event Rec NN TN T:3)
0

Initial Pattern
Part:01 O5C: SubBeef

Esta operacion graba informacion, como el funcionamiento del
mando o del pad de disparo junto con el patrén en reproduc-
cion para afiadir sonidos o cambiar el tempo, etc. Ademas,

puede realizar la interpretacion con patrones cambiantes.
5. Pulse el botén Parada cuando finalice la interpretacion.
6. Se mostrara el (nombre del) archivo almacenado.

7. Pulse el botén Exit para finalizar la grabacion.
SUGERENCIA Si el grabador de eventos no tiene una tarjeta de
memoria, mostrara “No Card” y no se podra utilizar.
SUGERENCIA La informacion grabada en el grabador de eventos
no afectara a los datos grabados en un patrén. Tampoco puede
guardar datos en un patron.

Reproduccion

1. Seleccione la opciéon Event Player en el menti de edicion y
pulse el botén Menu/Enter.

2. Seleccione EVENT PLAYER pulsando el <botén o el > boton y
pulse el botén Menu/Enter.

3. Seleccione el nombre de archivo que desee reproducir utilizan-
do el mando Value y el botén Menu/Enter.

4. Reproduzca el archivo seleccionado pulsando el botén Repro-
duccién/Pausa.

5. Pulse el botén Parada para detener la reproduccion y volver al
principio del archivo reproducido.

6. Pulse el boton Exit para finalizar el reproductor de eventos.
SUGERENCIA Esta funcion no se puede utilizar cuando el grabador
de eventos esta grabando.

SUGERENCIA Durante la reproduccion, no es posible realizar otras
operaciones.

10. Formateo de datos de usuario

El formateo borrara todos los patrones que se hayan creado y se
restablecerd el estado predeterminado.

Antes de formatear debera realizar una copia de seguridad de
todos los datos importantes para evitar que se pierdan,

1. Seleccionela opcion FACTORY RESET en el ment de utilida-
des.

2. Al pulsar el botéon Menu/Enter se iniciara el proceso de forma-
teo.
A& No desconecte nunca la alimentacién durante el formateo.
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Caracteristicas del electribe sampler

Se ha incorporado la funcionalidad de muestreo a las funciones
del electribe.

El electribe sampler también proporciona los mismos motores de
sonido de modelado analégico que el electribe.

Puede utilizar hasta 499 muestras de usuario con una longitud
total de aproximadamente 270 segundos cuando se calcula como
mono. Se proporcionan numerosas muestras predefinidas de
baterias, bucles de bateria/frase y golpes.

1. Nuevas funciones del electribe sampler

El electribe sampler incorpora nuevas y potentes caracteristicas y
cambia la funcién de determinados controles del electribe.

Funcion de muestreo

El electribe sampler proporciona dos métodos de muestreo:

* Muestreo a partir de una fuente de audio externa a través del
jack Audio In.

e Nuevo muestreo de la salida completa de la interpretacion de su
electribe sampler.

Edicion de muestras

La edicion de muestras le permite editar los puntos inicial y final
de una muestra, asi como la “segmentacién” de las muestras de
audio. Estos mismos tipos de edicién de muestras también se
pueden usar para editar las muestras predefinidas.

Reproduccion de muestras estéreo

Las muestras estéreo, tanto si se han creado en el electribe sampler
como si se han cargado desde una tarjeta de memoria, pueden
asignarse a una parte y reproducirse como parte de su interpreta-

2. Cambios en funciones de controla-
dor especificas

Mando Oscillator Edit (seccion de edicion)

Si se ha seleccionado una muestra como el oscilador, este mando
se puede usar para ajustar el punto inicial de la reproduccion y
para cambiar la direccién de reproduccion.

Mando Amp/EG Decay/Release

Si se ha seleccionado una muestra como el oscilador, este mando

se puede usar para ajustar el tiempo de compuerta, si el Amp EG

esta desactivado. Si este mando se ajusta en un valor de 127, la

muestra se reproduce hasta el final sin importar su longitud.
SUGERENCIA Si se especifica el valor LOOP START POINT
(pagina 5/10 de muestras) de la muestra, o si el valor OSC
TYPE (tipo de oscilador) es la categoria Analog o Audio In, la
operacion es la misma que si el Amp EG del electribe estuviera
apagado.

Botones de filtro LPF/HPF/BPF

Los siguientes filtros pueden activarse individualmente o desacti-
varse.

® LPF del electribe ON u OFF

e HPF del electribe ON u OFF

* BPF del electribe ON u OFF

Grabacion y edicion de muestras

1. Muestreo:

Grabacion de una fuente de sonido externa a través del jack de
entrada de audio.

Preparacion de una muestra

e Conecte la salida del instrumento, la fuente de sonido o el
dispositivo de audio que desea muestrear al jack Audio In del
electribe sampler. La entrada de audio usa un jack mini estéreo
y puede aceptar un miniconector estéreo o mono.

e Configure el ajuste Audio In thru en On (pagina global 14/17) y
reproduzca sonidos desde su dispositivo de audio.

¢ Ajuste el nivel de salida de su dispositivo externo (o ajuste el
mando Input Level del electribe sampler) de modo que el icono
de pico (CLIP) no se ilumine cuando el nivel de salida del
dispositivo conectado esté al maximo.

Ajuste del modo de muestreo

1. Mantenga pulsado el botdn Shift y pulse el botén Grabacion.
Los botones Grabacién y Reproduccién/Pausa parpadearan.
Si decide cancelar antes de iniciar el muestreo, pulse el botén
Exit ahora.

2. Elija el modo de muestreo (en la pantalla aparece “Sampling
mode”).
Gire el mando Value para especificar el muestreo estéreo
“Stereo” o el muestreo mono “Mono”.

3. Pulse el botén > para seleccionar la fuente de muestreo. Gire el
mando Value para especificar “Audio In”.

4. Pulse el boton > para ver el tiempo de muestreo disponible.
SUGERENCIA

muestreo mono. Para el muestreo estéreo, el tiempo de mues-

El tiempo de muestreo disponible se basa en el

treo disponible es igual a la mitad del valor mostrado en la
pantalla.

Procedimiento de muestreo:

1. Cuando esté preparado para comenzar a muestrear, pulse el
botdn Reproduccion/Pausa para iniciar el muestreo.
Los botones Grabacion y Reproduccion/Pausa permaneceran
encendidos.

2. Pulse el botdn Stop para detener el muestreo.
Los botones Grabacion y Reproduccién/Pausa se oscureceran.
SUGERENCIA
muestreo terminara automaticamente.

Si supera el tiempo de grabaciéon disponible, el

3. Tras el muestreo, en la pantalla aparecera “New Sample” para
indicar que se ha grabado una nueva muestra.

Pulse el botén Reproduccion/Pausa para escuchar la muestra

recién grabada. Puede guardar la muestra recién grabada

como una muestra de usuario pulsando el boton Write.

Si decide no guardar la muestra recién grabada, pulse el boton

Exit.

A& Aunque pulse el boton Write para guardar la muestra de
usuario, se borrara al apagar el equipo. Si desea conservar
las muestras de usuario, utilice el comando EXPORT ALL
SAMPLE o EXPORT SAMPLE del ment de utilidades
DATA para escribir los datos de muestra en una tarjeta de
memoria antes de apagar el equipo.

SUGERENCIA Si muestrea la entrada de audio, la muestra



como tal se graba con el volumen éptimo, pero el volumen de
salida durante la reproduccion se percibe mas bajo que el
volumen que escuchd durante el muestreo. Se trata de un
ajuste de fabrica para minimizar la distorsion que podria
producirse al reproducir esa muestra en el patrén. Si ajusta el
nivel de reproduccién en “+12 dB” también puede reproducir
la muestra a aproximadamente el volumen que escuchd
durante la grabacion.

Asignacion de una muestra a una parte
La muestra grabada se afiade a las selecciones del oscilador como
una muestra de usuario.
Seleccione una parte y, a continuacion, edite el ajuste Oscillator
para seleccionar la muestra que desee usar.

SUGERENCIA

si se asignan a una parte impar, y se reproducen como mezcla

Las muestras estéreo se reproducen en estéreo

mono si se asignan a una parte par.

SUGERENCIA Si ha creado un patrén con una muestra de
usuario asignada a una parte, utilice EXPORT ALL SAMPLE
para escribir todos los datos de muestra en una tarjeta antes de
apagar el equipo.

2. Nuevo muestreo

Grabacion de la reproduccion de una parte, patron o
interpretacion del electribe sampler

El electribe sampler puede grabar el sonido de su propia repro-
duccién para crear una nueva muestra; esto se denomina “nuevo
muestreo”.

Seleccion del modo de nuevo muestreo

1. Seleccione el patrén para el que desea realizar el nuevo

muestreo.

2. Mantenga pulsado el botdn Shift y pulse el botén Grabacion.
El botén Grabacion permanecerd encendido y el botén Repro-
duccién/Pausa parpadeara.

Si decide cancelar antes de iniciar el muestreo, pulse el botén
Exit ahora.

3. Elija el modo de muestreo (en la pantalla aparece “Sampling
mode”).
Gire el mando Value para especificar el muestreo estéreo
“Stereo” o el muestreo mono “Mono”.

4. Pulse el botdn > para seleccionar la fuente de muestreo. Gire el
mando Value para especificar “Resampling”.

5. Pulse el botdn > para ver el tiempo de muestreo disponible.

Procedimiento de nuevo muestreo

1. Hay dos formas de realizar el nuevo muestreo:
¢ Realice el nuevo muestreo de la reproduccion de patrén. Pulse
el botén Reproduccién/Pausa para iniciar el nuevo muestreo.
Los botones Grabacion y Reproduccién/Pausa se encenderan.
¢ Realice el nuevo muestreo del sonido de una parte especifica. E1
nuevo muestreo se inicia al tocar cualquier pad de disparo o
panel tactil.

2. Pulse el botén Parada para detener el nuevo muestreo. Los
botones Grabacién y Reproduccién/Pausa se oscureceran.
SUGERENCIA
muestreo terminara automaticamente.

Si supera el tiempo de grabacion disponible, el

3. Tras el nuevo muestreo, en la pantalla aparecera “New Sam-
ple” para indicar que se ha grabado una nueva muestra.
Pulse el botén Reproduccién/Pausa para escuchar la muestra
para la que acaba de realizar el nuevo muestreo. Puede
guardar la muestra para la que acaba de realizar el nuevo
muestreo como una muestra de usuario pulsando el botén
Write.
Si decide no guardar la muestra recién grabada, pulse el boton
Exit.
SUGERENCIA

de reproducciéon de la muestra sube para que no se perciba

Cuando realiza el nuevo muestreo, el volumen

que el volumen de salida de la reproduccioén se ha reducido.
Sin embargo, debido a que esto reduce el margen de espacio,
en algunos casos puede producirse distorsion. En tal caso,
puede ajustar el nivel de reproduccion en “Normal”; el volu-
men de reproduccion serda menor que el que se escucha
durante la grabacién, pero el margen de espacio se mantendra.
A& Aunque pulse el botén Write para guardar la muestra de
usuario, se borrara al apagar el equipo. Si desea conservar
las muestras de usuario, utilice el comando EXPORT ALL
SAMPLE o EXPORT SAMPLE del menti de utilidades
DATA para escribir los datos de muestra en una tarjeta de
memoria antes de apagar el equipo.

3. Edicion de una muestra

Una vez que se ha grabado una muestra, se puede editar con los
controles internos del electribe sampler.

1. Pulse el botén Menu/Enter en la seccién comun para abrir la
pantalla de edicion.

2. Utilice los botones < or > para seleccionar SAMPLE EDIT y
pulse el botén Menu/Enter de nuevo.

3. Utilice el mando Value para seleccionar la muestra que desea
editar (usando el nimero de muestra).

4. Utilice los botones < or > para acceder a las siguientes funcio-
nes de edicién de muestras.
Para ver informacion detallada sobre cada funcién de edicidn,
consulte la “Guia de parametros”.

e RENAME: edita el nombre de la muestra.

e START POINT: especifica el punto inicial de la reproduccién.

e END POINT: especifica el punto final de la reproduccién.

e LOOP START POINT: especifica el punto inicial del bucle. Se
inicia el bucle de la reproduccién de muestra desde el punto que
especifica aqui hasta el valor END POINT.

e SAMPLE TUNE: ajusta la tonalidad de la muestra.

e TIME SLICE: divide la muestra por compases.

e CLEARSLICE: cancela el resultado de la operaciéon de TIME
SLICE (dividir muestra).

e PLAY LEVEL: cambia el nivel de reproduccién de la muestra.
Para una muestra para la que acaba de realizar el nuevo mues-
treo, se ajusta automaticamente en “+12 dB” para reproducir el
volumen con el que se grabd.

e DELETE SAMPLE: elimina una muestra.

SUGERENCIA
ble, elimine las muestras predefinidas no deseadas para liberar
una mayor area de muestreo y ejecute EXPORT ALL SAMPLE
mientras se encuentra en este estado; a continuacion, cargue

Para aumentar el tiempo de muestreo disponi-

estos datos al reiniciar. No podra volver a seleccionar los
numeros de muestras predefinidas eliminados con el mando
Oscillator.

SUGERENCIA Puede realizar una reproduccion previa de la
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muestra tocando un pad de disparo o usando el panel tactil
asignado a Touch Scale.

SUGERENCIA
Modulation, Amp/EG e Insert FX no estan disponibles.
SUGERENCIA

se ajusta en Mono 2.

Al editar una muestra, las secciones Filter,

Al editar una muestra, la funciéon Voice Assign

5. Cuando termine de editar, pulse el boton Write para guardar
los cambios.

A& Aunque pulse el botén Write para guardar el contenido
editado, las muestras de usuario se borraran al apagar el
equipo. Si desea conservar las muestras de usuario, utilice
el comando EXPORT ALL SAMPLE o EXPORT SAMPLE
del menu de utilidades DATA para escribir los datos de
muestra en una tarjeta de memoria antes de apagar el
equipo.

4. Importacion/exportacion de mues-
tras

Los archivos WAV guardados en una tarjeta de memoria se
pueden importar en el electribe sampler como muestras. Las
muestras también se pueden guardar escribiéndolas en una tarjeta
de memoria. Desde el ment de utilidades DATA, elija el comando
deseado y ejectitelo.
e Import SAMPLE: carga una muestra desde la tarjeta de memo-
ria.
* Export SAMPLE: escribe una muestra en la tarjeta de memoria.
* Export ALL SAMPLE: escribe todas las muestras guardadas en
el electribe sampler en la tarjeta de memoria como “all sample
data”. El “all sample data” escrito en la tarjeta de memoria se
cargara automaticamente la préxima vez que se inicie el electri-
be sampler, devolviéndolo al estado previo al apagado.

A& FEl“All sample data” en la tarjeta de memoria se cargara
automaticamente durante el inicio. Debido a que todas las
muestras guardadas en el electribe sampler se sobrescribi-
ran, evite cambiar las muestras por accidente, por ejemplo
si ha intercambiado la tarjeta de memoria.

Export ALL PATTERN: escribe todos los patrones en la tarjeta
de memoria.

Import ALL PATTERN: carga todos los patrones que EXPORT
ALL PATTERN escribi6 en la tarjeta de memoria. Se sobrescribi-

ran todos los patrones.

1. Solucion de problemas

El visualizador no se activa.
o ¢Ha conectado con seguridad el adaptador de CA?
o ¢Ha conectado el adaptador de CA a una jackcorriente?

o ¢Tienen suficiente carga las pilas/baterias?

iNo hay sonido!

o ¢Ha conectado correctamente el amplificador, el mezclador, o
los auriculares a los jacks?

o ¢Ha conectado la alimentacion del amplificador o del mezcla-

dory los ha ajustado correctamente?

o Ha ajustado el mando Volume del electribe/electribe sampler

al nivel apropiado?

jLa reproduccion no se detiene!

o Un patrén seleccionado continuara reproduciéndose repetida-
mente. Pulse el botén Stop cuando finalice la reproduccion.

jLos sonidos/las acciones de secuencias de movimientos
han cambiado de lo creado durante la edicion!

o ¢Ha completado la operacion de escritura después de la
edicién?

— Después de la edicion, escriba los datos en la memoria antes
de cambiar el patrén en cada modo o antes de desconectar la

alimentacion.

iNo es posible controlar MIDI!
o ¢Ha conectado correctamente el cable MIDI?

Si controla este sistema desde un dispositivo externo:
o ¢Ha configurado correctamente el canal MIDI en el modo
global? (— p.70)

Si controla un dispositivo externo desde este sistema:
o ¢Ha configurado el mismo canal MIDI para el dispositivo

receptor y para este sistema?

iNo se oye nada al tocar con los pads de disparo!
o ¢Ha almacenado la parte después de la edicion? (— p.69)
o ¢Ha activado el botéon Keyboard?

o ¢Ha de sactivado la secuencia de movimientos? (— p.68)

iParece ser que no se puede utilizar la tarjeta de memo-

ria!

o ¢Ha formateado la tarjeta de memoria solamente con su
electribe/electribe sampler?

— Antes de utilizar una tarjeta de memoria formateada con un

ordenador o una camara digital habra que reformatearla con

este sistema. (— p.70)

a

(Ha insertado correctamente la tarjeta de memoria?
— Extraiga y vuelva a insertar la tarjeta de memoria. (— p.64)

O

(Admite este sistema el tamano de la tarjeta?
— Este sistema admite tarjetas SD de 512 MB a 2 GB, y tarjetas
SDHC de 32 GB o0 menos.



2. Mensajes de error

Al pulsar el boton Exit se cerrard la ventana de mensajes.

Card Error

La tarjeta de memoria esta dafiada.

— Haga una copia de seguridad de todos los archivos de la
tarjeta de memoria.

— Haga una copia de seguridad de todos los datos de su tarjeta
de memoria en un ordenador, etc., y después formatee la
tarjeta de memoria con este sistema. Cuando finalice, podra
devolver todos sus datos a la tarjeta de memoria recién forma-
teada.

Protected

La proteccion de datos se activara cuando almacene datos en una

tarjeta de memoria.

— Si el interruptor de proteccion contra escritura en la tarjeta de
memoria esta bloqueado, desbloquéelo.

Card Full

La tarjeta de memoria no tiene suficiente espacio disponible.

— Borre archivo(s) de la tarjeta de memoria para asegurar
espacio suficiente, y después vuelva a escribir o almacenar sus
datos.

Event Over
El niimero de eventos supera el niimero maximo de eventos que se
pueden grabar.

File Error

El archivo no puede leer/escribirse correctamente.

Memory Full

Este sistema no tiene suficiente capacidad de memoria al cargar

datos de una tarjeta de memoria o copiar datos a este sistema.

— Borre datos innecesarios para aumentar la cantidad de espacio
disponible.

— El procedimiento de desfragmentacion (?) del ment global
puede evitar esto.

Motion Seq Full

No es posible grabar una secuencia de movimientos.

— El electribe/electribe sampler admite hasta 24 patrones de
secuencias de movimientos. Borre cualquier movimiento
innecesario y pruebe a anadir de nuevo su secuencia de

movimientos.

Especificaciones

Maximo numero de sonidos (patrén completo):
Maximo de 24 voces (El namero de
sonidos simultaneos en el patrén completo
depende del tipo de Oscillator, Filter o
Insert Fx)

Maximo numero de sonidos (por parte):
Maximo de 4 voces

Conectores: Jack Audio Out L (jack telefénica monoau-

ral de 1/4”), jack Audio Out R (jack telefo-

nica monoaural de 1/4”), jack Audio In

(minijack telefonica estéreo de 1/8”), jack

para auriculares (minijack telefénica

estéreo de 1/8”), jack Sync In, jack Sync

Out, jack MIDI OUT, jack MIDI IN,

conector USB (micro USB tipo B)

Fuente de alimentaciéon: Adaptador de CA (DC 9V &-C<®), Seis
pilas alcalinas/baterias de hidruro metali-
co de niquel AA

Duracién de las pilas/baterias:

Aproximadamente cinco horas (Ahorro de
energia: activado, con baterias de hidruro
metalico de niquel)

Consumo de corriente: 500 mA o menos

Dimensiones (An x Prf x Al):

339 x 189 x 45 mm

Peso: 1,6 kg

Temperatura de funcionamiento:
0—+40 °C (sin condensacién)

Elementos incluidos: ~ Manual de usuario, Adaptador de CA,

Cable de conversion MIDI x 2

* Las especificaciones y el aspecto estin sujetos a cambios sin previo aviso para
mejora.
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[Jara: AnBapb. 22. 2015

Mogene: electribe2/electribe2s Bepcusa: 1.02
OyHKUUA Mepenava MonyueHue KommeHTapuit
OcHoBHoW Mo ymonu. 1-16 1-16
kaHan N3meHeHus -16 1-16 3anomuHaeTcs
Mo ymonu. X 3
Pexum Coob6LueHuns X X
M3MeHeHV|$| Kkkkkkkkkkhkk X
Homep HOTbI 0-127 0-127
True Voice bbb iebohd 0-108
CxopocTb Haxkatsn ~ HoTa BKn. O 9n, V=1-127 O 9n, V=1-127 *4
Velocity HoTa BbIKr. X 8n, V=64 X *4
MocnekacaHwe Key's X X
Channel X X
Cpsur ToHa Pitch X X
0,32 (0] (0] Bank Select (MSB, LSB) *5
7 (0] (0] Level *4
10 (0] (0] Pan *4
71 (0] (0] Resonance *4
72,73 (e} (e} EG Delay/Release, EG Attack *4
M3MeHeHV|F|, 74 (@] (0] Cutoff *4
CBSI3aHHbIE 80, 81, g?, 8 8 IC:)'|StCi”aEtg lPi:ch, Oscillator Glide, Oscillator Edit :i
ilter EG In
KOHTpONA 85, 86 0 0 Modulation Depth, Modulation Speed 4
87 (0] (0] Insert Fx Edit *4
102, 103 (e} (e} TouchPad X, TouchPad Y *1,%4
104 (0] (0] IFX On *4
105 (0] (0] MFX Send *4
106 (0] (0] TouchPad On/Off *1,*4
M3ameHeHune O 0-127 O 0-127 *5
nporpamMmmbl NCTUHHBIN HoMep P 0-127 *5
OKCKIMHO3MB CUCTEMbI 0] @) *2
06 [MonoxeHne nechHn X X
wue
Bbl
B cucTeme Gop ne,CHM X X
MCTUHHBIN 3anpoc X X
BC”‘;;“’:; o Clock 0 0 "3
P KomaHgpl (@] (@]
BpeEMeHU
TokasbHbIi BKI1/BbIKN X X
Oon. Bce HOTbI BbIKI. X 0O 123-127
COOOLLEHNS  AKTU4HAs HyBCTBMT. 0 0
MepeycTaHoBKa cucTEMbI X X
3ameyaHus

*1: JocTynHo k nepeadye / Nony4eHunio ¢ nomoLLbio kHonku Master FX B 3aBUCUMOCTM OT HacTpOeK.

*2: B pobaeneHue k fon. coobLyeHnsiMm Korg, Takke NoaaepxuBaeTt coobLLeHNs ¢ 3anpocaMmn U MacTep YPOBEHb rPOMKOCTH.

*3: Tonbko nepeaaya, 6e3 nonyyeHusi, napametp CLOCK MODE ycraHoBneH Ha Int / Ext.Sync . O6paTHo korga - Ext.MIDI / Ext.USB.
*4: MonyyeHwue B rnobansHom pexume, korga MIDI RECEIVE FILTER oTkntoueH, n nepegada ecnv MIDI SEND FILTER oTkntoyeH.

*5: MonyyeHue B rmobanbHom pexume, korga MIDI RECEIVE FILTER otkntouyeH unu paseH Short, n nepegaya, ecnv MIDI SEND
FILTER oTkntoveH mnnu paseH Short.

Pexwum 1: Omni Bk, Poly Pexwum 2: Omni Bk, Mono

Pexwum 3: Omni Bbikn, Poly Pexwum 4: Omni Bbikn, Mono
3a 6onee nogpobHolt nHcpopmaumert o MIDI obpaTutech k permoHansHomy npepctasutento Korg.




BAXHOE 3AMEYAHUE AN NOKYNATENEN

[aHHbIi NpoayKT pa3paboTaH B COOTBETCTBMM CO CTPOrMMU TPeGOBaHUSIMU K YPOBHIO HanpsiXKeHui,
KOTOpble pa3nnyalTcs B 3aBUCUMOCTM OT CTpaHbl UCNoNb3oBaHus. Ecnu Bel npuo6penu aToT
NpoAYyKT Yepes MHTEPHET, Mo noyTe unu TenedgoHy, ybeautecs, 4To 0GopyLOBaHNE MOXHO
MCMonb30BaTh B Ballel CTpaHe.

NMPEOYNPEXOEHWE: Vcnonb3oBaHne o6opyaoBaHNs B CETSX NUTaHUS CTPaH, rae
hyHKLMOHMPOBaHWE AaHHOro yobopyaoBaHue He NpeaycMOTPEHO, MOXET OblTb ONnacHbIM 1
NnoBpexaeHNs NonyyYyeHHble B CNEACTBUN HEKOPPEKTHOrO NCMNONb30BaHNA He SBNSOTCA
rapaHTuiiHbIM cnydaem. MoxanyicTa, coxpaHsiiTe Yek, kKak CBUAETENbCTBO COBEPLLUEHUS MOKYMNKK, B
NPOTMBHOM cIlyyae BaM Takke MOXeT BbiTb 0TKa3aHO B rapaHTUINHOM PEMOHTE.

KORG INC.

4015-2 Yanokuchi, Inagi-City, Tokyo 206-0812 JAPAN

© 2014 KORG INC.
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