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Ìåòðîíîì BOSS DB-90 Dr. Beat
Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ
Ïîçäðàâëÿåì ñ ïðèîáðåòåíèåì öèôðîâîãî ìåòðîíîìà BOSS DB-90! Ïðåæäå ÷åì ïðèñòóïèòü ê ðàáîòå ñ ïðèáîðîì 
ïðî÷òèòå ðàçäåëû “ÏÐÀÂÈËÀ ÁÅÇÎÏÀÑÍÎÑÒÈ” è “ÂÀÆÍÛÅ ÇÀÌÅ×ÀÍÈß” (îòäåëüíûé äîêóìåíò). Â äàííûõ 
ðàçäåëàõ ñîäåðæèòñÿ âàæíàÿ èíôîðìàöèÿ, îòíîñÿùàÿñÿ ê áåçîïàñíîé òåõíèêå îáðàùåíèÿ ñ ïðèáîðîì. ×òîáû 
äàëüíåéøàÿ ðàáîòà áûëà äîëãîé è ïëîäîòâîðíîé, ñëåäóåò îçíàêîìèòüñÿ ñ îïèñàíèåì âñåõ âîçìîæíîñòåé BOSS 
DB-90. Ïðî÷òèòå äàííûé äîêóìåíò äî êîíöà è ñîõðàíèòå åãî â êà÷åñòâå ñïðàâî÷íèêà ïî äàëüíåéøåé ðàáîòå ñ 
ïðèáîðîì.

Ïðè ïðîäàæå áàòàðåÿ â DB-90 îòñóòñòâóåò. Ïðî÷òèòå âíèìàòåëüíî ðàçäåë äàííîãî ðóêîâîäñòâà “Çàìåíà 
áàòàðåè” è óñòàíîâèòå áàòàðåþ â ïðèáîð.

Copyright (c) 2005 BOSS CORPORATION. Âñå ïðàâà çàùèùåíû. Íèêàêàÿ ÷àñòü äàííîãî äîêóìåíòà íå ìîæåò 
áûòü îïóáëèêîâàíà íè â êàêîì âèäå áåç ïèñüìåííîãî ðàçðåøåíèÿ êîìïàíèè BOSS CORPORATION.

Îñíîâíûå âîçìîæíîñòè
• Áîëüøîé æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèé äèñïëåé ñ ïîäñâåòêîé è èíäèêàòîðîì ìàÿòíèêîâîãî òèïà

• Ñýìïëû ãîëîñîâîãî îòñ÷åòà è âñòðîåííûå òåìáðû óäàðíûõ èíñòðóìåíòîâ

Ïîìèìî ñòàíäàðòíîãî òåìáðà äëÿ ðàáîòû ñ ìåòðîíîìîì ìîæíî èñïîëüçîâàòü çâóêè óäàðíûõ èíñòðóìåíòîâ è 
âûñîêîêà÷åñòâåííûå ñýìïëû ãîëîñîâîãî îòñ÷åòà

• Ôóíêöèÿ Note Mixing

Â ïàìÿòü ïðèáîðà âñòðîåíî ÷åòûðå ïîëíîñòüþ íàñòðàèâàåìûõ ðèòìè÷åñêèõ ïàòòåðíà ñ àêöåíòèðîâàíèåì 
(÷åðòâåðòè, âîñüìûå, øåñòíàäöàòûå, âîñüìûå òðèîëè), ÷òî ïîçâîëÿåò áûñòðî è ëåãêî ñîçäàâàòü îðèãèíàëüíûå 
ðèòìè÷åñêèå ðèñóíêè.

• Ôóíêöèÿ Loop Play

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ñîõðàíÿòü â ïàìÿòè ïîñëåäîâàòåëüíîñòè èç ðàçíûõ ðèòìè÷åñêèõ ðèñóíêîâ äëÿ 
ïîñëåäóþùåãî âîñïðîèçâåäåíèÿ. Ýòî ïîçâîëÿåò ðàçó÷èâàòü ïüåñû ñ ïåðåìåííûì èëè ñëîæíûì ðàçìåðàìè.

• Ýìóëÿòîð óñèëèòåëÿ

DB-90 îáîðóäîâàí âõîäíûì ðàçúåìîì äëÿ ïðÿìîãî ïîäêëþ÷åíèÿ ãèòàðû èëè áàñ-ãèòàðû. Âñòðîåííûé ýìóëÿòîð 
óñèëèòåëÿ Amp Simulator ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü DB-90 â êà÷åñòâå ïðîñòîãî ìîíèòîðíîãî óñèëèòåëÿ.

• Ôóíêöèÿ Rhythm Coach

Âñòðîåííàÿ ôóíêöèÿ îáó÷åíèÿ Rhythm Coach ïîçâîëÿåò ýôôåêòèâíî òðåíèðîâàòü ÷óâñòâî ðèòìà, èñïîëüçóÿ 
òðèããåðíûå ïýäû è âñòðîåííûé ìèêðîôîí DB-90.

• Îáðàòíûé îòñ÷åò

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò âêëþ÷èòü îáðàòíûé îòñ÷åò íåïîñðåäñòâåííî äî íà÷àëà ðàáîòû ìåòðîíîìà.

• Ôóíêöèÿ Reference Tone

DB-90 ñîäåðæèò õðîìàòè÷åñêèé ãåíåðàòîð çâóêà ñ äèàïàçîíîì â ïÿòü îêòàâ (B2 — C6)

• Ôóíêöèÿ çàïîìèíàíèÿ íàñòðîåê Memory

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ñîõðàíÿòü äî 50 íàñòðîåê ìåòðîíîìà è äî 10 íàñòðîåê ãåíåðàòîðà Reference Tone.
• Ðàçúåì START/STOP

Äëÿ äèñòàíöèîííîãî çàïóñêà/îñòàíîâêè ìåòðîíîìà ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ïîäêëþ÷èòü ê ðàçúåìó START/STOP 
íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü FS-5U (èëè FS-6).

• Ðàçúåì MEMORY UP/DOWN

Äëÿ äèñòàíöèîííîãî ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó ÿ÷åéêàìè ïàìÿòè ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ïîäêëþ÷èòü ê ðàçúåìó 
MEMORY UP/DOWN íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü FS-5U (èëè FS-6).

• Ðàçúåì MIDI IN

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ïîäêëþ÷èòü DB-90 ê âíåøíåìó MIDI-óñòðîéñòâó, ÷òîáû ñèíõðîíèçèðîâàòü ðàáîòó, 
îòîáðàæàòü íà äèñïëåå òåìï, à òàêæå óïðàâëÿòü ìåòðîíîìîì îò âíåøíåãî óñòðîéñòâà.

* Â äàííîì ðóêîâîäñòâå òåêñò äëÿ îáîçíà÷åíèÿ êíîïîê èñïîëüçóþòñÿ êâàäðàòíûå ñêîáêè [...], íàïðèìåð, [TAP].
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Îïèñàíèå ïàíåëåé

1. Êíîïêà [POWER] 

Cëóæèò äëÿ âêëþ÷åíèÿ è îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ.

* Ïåðåä âêëþ÷åíèåì ïèòàíèÿ îáÿçàòåëüíî óáåäèòåñü â òîì, ÷òî óðîâåíü ãðîìêîñòè óáðàí äî íóëÿ. Äàæå ïðè 
íóëåâîé ãðîìêîñòè ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ èç äèíàìèêà ìîæåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ñëàáûé ñèãíàë. Ýòî 
íîðìàëüíî è íå ÿâëÿåòñÿ íåèñïðàâíîñòüþ ïðèáîðà.

Êíîïêà [LIGHT] 

Cëóæèò äëÿ âêëþ÷åíèÿ è îòêëþ÷åíèÿ ïîäñâåòêè äèñïëåÿ.

Êíîïêà [MUTE] 

Cëóæèò äëÿ âðåìåííîãî îòêëþ÷åíèÿ çâóêà.

* Ñîñòîÿíèå êíîïêè [MUTE] â ïàìÿòè ïðèáîðà íå ñîõðàíÿåòñÿ.

Êíîïêà [WRITE] 

Cëóæèò äëÿ ñîõðàíåíèÿ íàñòðîåê â ïàìÿòè ïðèáîðà.

Êíîïêà [MEMORY] 

Cëóæèò äëÿ âûáîðà ÿ÷åéêè ïàìÿòè.

Êíîïêà [MIDI] 

Cëóæèò äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ â ðåæèì ðàáîòû MIDI.

2. Êîëåñî TEMPO/VALUE 

Cëóæèò äëÿ ñìåíû òåìïà è çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ.

3. Âñòðîåííûé ìèêðîôîí

Èñïîëüçóåòñÿ ïðè ðàáîòå â ðåæèìå îáó÷åíèÿ Rhythm Coach äëÿ ïðèåìà çâóêà îò áàðàáàíîâ, óäàðíûõ 
òðèããåðîâ è äðóãèõ èíñòðóìåíòîâ.

4. Êíîïêà [START/STOP]

Ñëóæèò äëÿ çàïóñêà è îñòàíîâà ìåòðîíîìà, âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ ôóíêöèé Loop Play, Reference Tone è 
Rhythm Coach.

5. Êíîïêà [TAP]

Ñëóæèò äëÿ óñòàíîâêè òåìïà ìåòðîíîìà ìåòîäîì íàñòóêèâàíèÿ.

* Äàííàÿ íàñòðîéêà èãíîðèðóåòñÿ â ðåæèìàõ Loop Play, Reference Tone è MIDI.
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6. Êíîïêà [TEMPO]

Ñëóæèò äëÿ íàñòðîéêè òåìïà ìåòðîíîìà.

Êíîïêà [LOOP]

Ñëóæèò äëÿ ïåðåõîäà â ðåæèì Loop Play.

Êíîïêà [TUNE]

Ñëóæèò äëÿ ïåðåõîäà â ðåæèì Reference Tone. Ïîçâîëÿåò âûáèðàòü íóæíóþ íîòó.

Êíîïêà [COACH]

Ñëóæèò äëÿ ïåðåõîäà â ðåæèì Rhythm Coach. Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó ÷åòûðüìÿ îáó÷àþùèìè ïîäðåæèìàìè 
èñïîëüçóéòå ýòó æå êíîïêó.

Êíîïêà [BEAT/PATTERN]

Ñëóæèò äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó ðåæèìàìè ìåòðîíîìà Beat è Pattern.

Êíîïêà [VOICE]

Ñëóæèò äëÿ âûáîðà òåìáðà ìåòðîíîìà â ðåæèìå Beat.

* Äàííàÿ êíîïêà â ðåæèìå Pattern íå ôóíêöèîíèðóåò.

Êíîïêà [PITCH]

Ñëóæèò äëÿ ïåðåõîäà â ðåæèì Reference Tone. Ïîçâîëÿåò óñòàíîâèòü ýòàëîííóþ íîòó.

Êíîïêà [TRIG/GUIDE]

Ñëóæèò äëÿ ïåðåõîäà â ðåæèì Rhythm Coach. Ïîçâîëÿåò íàñòðîèòü ÷óâñòâèòåëüíîñòü ïýäîâ è óñòàíîâèòü 
ñòðîãîñòü îöåíêè âûïîëíåíèÿ óïðàæíåíèé. 

7. Ðåãóëÿòîðû ãðîìêîñòè ðèòìè÷åñêèõ ïàòòåðíîâ

Äàííûå Ðåãóëÿòîðû ïîçâîëÿþò íàñòðàèâàòü ãðîìêîñòü àêöåíòîâ è îòäåëüíûõ ðèòìè÷åñêèõ ïàòòåðíîâ.

* Äàííàÿ íàñòðîéêà äîñòóïíà òîëüêî â ðåæèìàõ Metronome (çà èñêëþ÷åíèåì îáðàòíîãî îòñ÷åòà) è MIDI.

8. Ðåãóëÿòîð îáùåé ãðîìêîñòè Master Volume

Ñëóæèò äëÿ óïðàâëåíèÿ îáùåé ãðîìêîñòüþ DB-90.

* Çíà÷åíèå îáùåé ãðîìêîñòè íå ìîæåò áûòü ñîõðàíåíî â ïàìÿòè ïðèáîðà.

9. Äèñïëåé

Èçîáðàæåíèå íà äèñïåå èçìåíÿåòñÿ â çàâèñèìîñòè îò âûáðàííîãî ðåæèìà ðàáîòû.

10. Èíäèêàòîðû òåìïà

Äàííûå èíäèêàòîðû çàãîðàþòñÿ ïî î÷åðåäè ñèíõðîííî ñ òåìïîì.

11. Ðàçúåì MIDI IN

Ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ìåòðîíîìà ê âíåøíåìó MIDI-èíñòðóìåíòó èëè ñåêâåíñîðó.

12. Ðàçúåì DC IN

Ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ îïöèîíàëüíîãî àäàïòåðà ïèòàíèÿ (ñåðèè PSA).

13. Ðàçúåì MEMORY UP/DOWN (ñòåðåîäæåê)

Ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ îïöèîíàëüíîãî íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ FS-5U (èëè FS-6). Ñ åãî ïîìîùüþ ìîæíî 
ïîî÷åðåäíî ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó ÿ÷åéêàìè ïàìÿòè â âîñõîäÿùåì èëè íèñõîäÿùåì ïîðÿäêå.

14. Ðàçúåì START/STOP (ìîíîäæåê)

Ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ îïöèîíàëüíîãî íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ FS-5U (èëè FS-6). Ñ åãî ïîìîùüþ ìîæíî 
çàïóñêàòü è îñòàíàâëèâàòü ìåòðîíîì, à òàêæå âêëþ÷àòü/âûêëþ÷àòü ôóíêöèè Loop Play, Reference Note è 
Rhythm Coach.

15. Ðàçúåì PHONES

Ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ íàóøíèêîâ. Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò îäíîâðåìåííî ïîäêëþ÷èòü íàóøíèêè ñ 6.3-ìì è ñ 
3.5-ìì (“ìèíè-äæåê”) ñòåðåîôîíè÷åñêèìè ðàçúåìàìè.
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16. Ðàçúåì INPUT (ìîíîäæåê)

Ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ýëåêòðîãèòàðû èëè áàñ-ãèòàðû.

* Ïðè èñïîëüçîâàíèè êîììóòàöèîííûõ êàáåëåé, ñîäåðæàùèõ ðåçèñòîðû, ãðîìêîñòü ñèãíàëà ñ ãèòàðû ìîæåò 
îêàçàòüñÿ ñëèøêîì íèçêîé. Â ýòîì ñëó÷àå èñïîëüçóéòå êîììóòàöèîííûé êàáåëü, íå ñîäåðæàùèé ðåçèñòîðîâ 
(íàïðèìåð, èç ñåðèè Roland PCS).

17. Ðåãóëÿòîð INPUT VOLUME

Ñëóæèò äëÿ óïðàâëåíèÿ ãðîìêîñòüþ âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ, ïîäêëþ÷åííîãî ê âõîäó INPUT.

18. Ðàçúåì TRIG IN (ìîíîäæåê)

Ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ îïöèîíàëüíîãî òðèããåðíîãî ïýäà (íàïðèìåð, Roland PD-8 èëè V-Pad).

19. Ãíåçäî ñ ðåçüáîé Ì6 äëÿ êðåïëåíèÿ íà ñòîéêó

20. Ñëîò äëÿ çàìêà, ïðåäîòâðàùàþùåãî êðàæó ( )

http://www.kensington.com/

Êîììóòàöèÿ
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Ðàáîòà ñ ìåòðîíîìîì

Ðåæèì METRONOME

1. Íàæìèòå íà êíîïêó [TEMPO].

Çíà÷åíèå òåìïà íà ýêðàíå ìèãíåò íåñêîëüêî ðàç.

2. Êîëåñîì TEMPO/VALUE óñòàíîâèòå íîâîå çíà÷åíèå òåìïà.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó [BEAT/PATTERN].

Íà ýêðàíå çàìèãàåò ñîîáùåíèå “BEAT” èëè “PATTERN”. 

Åñëè âûáðàí ðåæèì Beat, íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ ïèêòîãðàììà íîòû.

Åñëè âûáðàí ðåæèì Pattern, íà äèñïëåå îòîáðàçÿòñÿ íàçâàíèÿ óäàðíûõ èíñòðóìåíòîâ, 
êàê òî KICK, SNARE è ò.ä.

4. Êîëåñîì TEMPO/VALUE âûáåðèòå íóæíûé ìóçûêàëüíûé ðàçìåð èëè íîìåð ïàòòåðíà.

Â ðåæèìå Beat âûáèðàåòñÿ êîëè÷åñòâî ÷åòâåðòåé â òàêòå. Äëÿ ñìåíû òåìáðà ìåòðîíîìà (äîñòóïíî 4 
ðàçëè÷íûõ òåìáðà) íàæìèòå íà êíîïêó [VOICE], íàõîäÿñü â ðåæèìå Beat.

Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ðèòìè÷åñêèõ ïàòòåðíîâ âûáåðèòå ðåæèì Pattern (òåìáðû óäàðíûõ è ðèòìè÷åñêèå 
ðèñóíêè íå ìîãóò áûòü îòðåäàêòèðîâàíû ïîëüçîâàòåëåì).

* Íåêîòîðûå ïàòòåðíû óäàðíûõ èñïîëüçóþò íå âñå äîñòóïíûå óäàðíûå èíñòðóìåíòû.

5. Íàæìèòå íà êíîïêó [START/STOP] äëÿ çàïóñêà ìåòðîíîìà. Äëÿ îñòàíîâêè ìåòðîíîìà íàæìèòå íà 
êíîïêó [START/STOP] åùå ðàç.
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Ñìåíà òåìáðà ìåòðîíîìà
Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò âûáðàòü îäèí èç ÷åòûðåõ âàðèàíòîâ òåìáðà (òîëüêî â ðåæèìå Beat).

1. Íàæìèòå íà êíîïêó [VOICE]

Àâòîìàòè÷åñêè áóäåò âûáðàí ðåæèì Beat, è íàäïèñü “VOICE” íà äèñïëåå íà÷íåò ìèãàòü.

2. Èñïîëüçóéòå êîëåñî TEMPO/VALUE äëÿ ñìåíû òåìáðà.

1. Çâóê ìåõàíè÷åñêîãî ìåòðîíîìà

2. Çâóê ýëåêòðîííîãî ìåòðîíîìà

3. Öèôðîâîé “êëèê”

4. ×åëîâå÷åñêèé ãîëîñ

Óñòàíîâêà òåìïà íàñòóêèâàíèåì
Â ðåæèìå Metronome ïîëüçîâàòåëü ìîæåò “íàñòó÷àòü” òåìï ñ ïîìîùüþ êíîïêè [TAP]. Íàæìèòå íà ýòó êíîïêó 
íåñêîëüêî ðàç ïîäðÿä â íóæíîì òåìïå, ïîñëå ÷åãî íóæíîå çíà÷åíèå áóäåò óñòàíîâëåíî àâòîìàòè÷åñêè. Çíà÷åíèå 
òåìïà ìîæåò áûòü çàäàíî â ïðåäåëàõ îò 30 äî 250 óäàðîâ â ìèíóòó. 

Êíîïêà [TAP] òàêæå ìîæåò áûòü èñïîëüçîâàíà äëÿ óñòàíîâêè òåìïà â ðåæèìå Coach.

Ñîçäàíèå ïîëüçîâàòåëüñêèõ ðèòìè÷åñêèõ ðèñóíêîâ
Â ðåæèìå Metronome äëÿ ñìåíû ðèòìè÷åñêîãî ðèñóíêà ìåòðîíîìà èñïîëüçóåòñÿ 5 ñëàéäåðîâ, ðàñïîëîæåííûõ 

íåïîñðåäñòâåííî ïîä äèñïëååì (ACCENT è ).

Äëÿ êàæäîãî ðèòìè÷åñêîãî ðèñóíêà ãðîìêîñòü àêöåíòèðîâàíèÿ ïåðâîé äîëè îòîáðàæàåòñÿ ïî ïÿòèóðîâíåâîé 
øêàëå. Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ñîõðàíèòü ïîíðàâèâøèéñÿ ðèòìè÷åñêèé ðèñóíîê â ïàìÿòè ïðèáîðà.

* Â ñëó÷àå ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàðàìåòðîâ, ñîõðàíåííûõ â ïàìÿòè, íà ýêðàíå îòîáðàæàåòñÿ ñîîáùåíèå “EDIT”.

Ôóíêöèÿ COUNT-IN
Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò âêëþ÷èòü îáðàòíûé îòñ÷åò äî íà÷àëà ðàáîòû ìåòðîíîìà. Äàííàÿ ôóíêöèÿ äîñòóïíà â 
ðåæèìàõ Metronome, Loop Play, Coach è MIDI.

1. Íàæìèòå íà êíîïêè [BEAT/PATTERN] è [VOICE] îäíîâðåìåííî.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó [START/STOP] äëÿ çàïóñêà ìåòðîíîìà.

Áóäåò ñûãðàí îáðàòíûé îòñ÷åò (÷åòâåðòíûìè íîòàìè), ïîñëå ÷åãî íà÷íåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå óñòàíîâëåííîãî 
ïîëüçîâàòåëåì ðèòìè÷åñêîãî ðèñóíêà. 

Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè Count-In åùå ðàç îäíîâðåìåííî íàæìèòå íà êíîïêè [BEAT/PATTERN] è [VOICE].

* Åñëè ôóíêöèÿ Count-In àêòèâíà, îáðàòíûé îòñ÷åò áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ êàæäûé ðàç ïðè çàïóñêå ìåòðîíîìà.

* Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ñîñòîÿíèå ôóíêöèè Count-In ñáðàñûâàåòñÿ.

* Òåìáð ïðåäâàðèòåëüíîãî îòñ÷åòà Count-In íå ìîæåò áûòü îòðåäàêòèðîâàí ïîëüçîâàòåëåì.
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Ñìåíà êîëè÷åñòâà äîëåé â ïðåäâàðèòåëüíîì îòñ÷åòå
Ïðè îäíîâðåìåííîì íàæàòèè íà êíîïêè [BEAT/PATTERN] è [VOICE] íà äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ êîëè÷åñòâî 
äîëåé îáðàòíîãî îòñ÷åòà. 

Èñïîëüçóéòå êîëåñî TEMPO/VALUE äëÿ âûáîðà çíà÷åíèÿ îò -1 äî -8.

Ôóíêöèÿ çàãëóøåíèÿ MUTE
Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò âðåìåííî çàãëóøèòü çâóê DB-90.

1. Íàæìèòå íà êíîïêó [MUTE].

Íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ ñîîáùåíèå “MUTE”. Çâóê DB-90 âûêëþ÷èòñÿ.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó [MUTE] åùå ðàç.

Ñîîáùåíèå “MUTE” èñ÷åçíåò ñ ýêðàíà, è óñòàíîâèòñÿ èñõîäíûé óðîâåíü ãðîìêîñòè DB-90.

* Ñîñòîÿíèå ïàðàìåòðà Mute ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ïðèáîðà íå ñîõðàíÿåòñÿ.

Ôóíêöèÿ çàöèêëèâàíèÿ LOOP PLAY
Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ñîõðàíèòü â ïàìÿòè îïðåäåëåííóþ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü íàñòðîåê ìåòðîíîìà äëÿ 
ïîñëåäóþùåãî íåïðåðûâíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ â öèêëå. Âîñïðîèçâîäÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïàòòåðíîâ ñ 
ðàçëè÷íûìè çíà÷åíèÿìè òåìïà è ðàçìåðà è èãðàÿ ïîä íèõ, ìîæíî ðàçâèòü ÷óâñòâî ðèòìà èëè ðàçó÷èâàòü ïîä 
ìåòðîíîì ïüåñû ñ ïåðåìåííûìè òåìïîì èëè ðàçìåðîì, à òàêæå îòðàáàòûâàòü èãðó ïîä ñëîæíûå ðàçìåðû.

1. Íàæìèòå íà êíîïêó [LOOP].

DB-90 ïåðåêëþ÷èòñÿ â ðåæèì Loop PLay. Íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ ñîîáùåíèå “LOOP”.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó [START/STOP] äëÿ íà÷àëà âîñïðîèçâåäåíèÿ. 

Â ðåæèìå Loop Play ÷èñëî â öåíòðå ýêðàíà ïîêàçûâàåò êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ ïàòòåðíà èç àêòèâíîé â äàííûé 
ìîìåíò ÿ÷åéêè ïàìÿòè. ×èñëî íàä ñîîáùåíèåì “COUNT” ïîêàçûâàåò îáùåå êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ 
çàöèêëåííîãî ôðàãìåíòà. Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [MEMORY] ñîîáùåíèå “MEMORY” íà ýêðàíå íà÷èíàåò 
ìèãàòü; â ýòîò ìîìåíò ïîëüçîâàòåëü ìîæåò èçìåíèòü íîìåð ÿ÷åéêè ïàìÿòè êîëåñîì TEMPO/VALUE.

Íàæìèòå íà êíîïêó [MEMORY] åùå ðàç. Ñîîáùåíèå “MEMORY” ïðåêðàòèò ìèãàòü, è DB-90 âåðíåòñÿ â ðåæèì 
Loop Play. 

3. Íàæìèòå íà êíîïêó [START/STOP] åùå ðàç.

Âîñïðîèçâåäåíèå áóäåò îñòàíîâëåíî è DB-90 âåðíåòñÿ â ðåæèì îæèäàíèÿ.

Ñìåíà ÷èñëà ïîâòîðîâ âûáðàííîé ÿ÷åéêè ïàìÿòè

Â ðåæèìå îæèäàíèÿ èñïîëüçóéòå êîëåñî TEMPO/VALUE äëÿ ñìåíû ÷èñëà ïîâòîðîâ âûáðàííîé ÿ÷åéêè ïàìÿòè 
(îò 0 äî 255). Ïðè çíà÷åíèè 0 ïàòòåðí èç âûáðàííîé ÿ÷åéêè ïàìÿòè íå âîñïðîèçâîäèòñÿ.
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Ðàáîòà â ðåæèìå Rhythm Coach
Â ðåæèìå Coach ïîëüçîâàòåëü ïîëó÷àåò äîñòóï ê íàáîðó ñïåöèàëüíûõ óïðàæíåíèé, îðèåíòèðîâàííûõ íà ðàçâèòèå 
÷óâñòâà ðèòìà, ñêîðîñòè èãðû è âûíîñëèâîñòè.

Äëÿ êàæäîãî èç ÷åòûðåõ îáó÷àþùèõ ïîäðåæèìîâ äîñòóïíû ðàçëè÷íûå íàñòðîéêè ñëîæíîñòè.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè âñòðîåííîãî ìèêðîôîíà ïîëüçîâàòåëü ìîæåò âûïîëíÿòü óïðàæíåíèÿ íà àêóñòè÷åñêîì 
áàðàáàíå, õëîïàòü â ëàäîøè è ò.ä.

Êðîìå òîãî, äëÿ óïðàæíåíèé ìîæíî ïîäêëþ÷èòü ê ðàçúåìó TRIG IN âíåøíèé òðèããåðíûé ïýä.

Íàñòðîéêà ÷óâñòâèòåëüíîñòè

Íàñòðîéêà ÷óâñòâèòåëüíîñòè ìèêðîôîíà

1. Óáåäèòåñü, ÷òî ê ðàçúåìó TRIG IN íè÷åãî íå ïîäêëþ÷åíî.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó [TRIG/GUIDE].

Íà äèñïëåå íà÷íåò ìèãàòü ñîîáùåíèå “SENS”.

3. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà TEMPO/VALUE óñòàíîâèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà Sens òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû ïðè 
óäàðå â áàðàáàí èëè ïýä íà äèñïëåå çàãîðàëàñü òî÷êà ïîä “TRIG”.

* Ñëèøêîì âûñîêîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà Sens ìîæåò ïðèâåñòè ê ïðîíèêíîâåíèþ â ìèêðîôîííûé òðàêò 
ñîáñòâåííîãî çâó÷àíèÿ ìåòðîíîìà. Åñëè ýòî ïðîèñõîäèò, çíà÷åíèå ïàðàìåòðà Sens ñëåäóåò óìåíüøèòü.

* Åñëè â ðåæèìå Rhythm Coach äàò÷èê ðåàãèðóåò íà çâóê ìåòðîíîìà, óìåíüøèòå ãðîìêîñòü ìåòðîíîìà ïðè 
ïîìîùè ðåãóëÿòîðà Master Volume.

Íàñòðîéêà ÷óâñòâèòåëüíîñòè âíåøíåãî òðèããåðà

1. Ïîäêëþ÷èòå âíåøíèé ïýä ê ðàçúåìó TRIG IN.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó [TRIG/GUIDE].

Íà äèñïëåå íà÷íåò ìèãàòü ñîîáùåíèå “SENS”.

3. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà TEMPO/VALUE óñòàíîâèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà Sens òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû ïðè 
óäàðå â áàðàáàí èëè ïýä íà äèñïëåå çàãîðàëàñü òî÷êà ïîä “TRIG”.

×óâñòâèòåëüíîñòü óâåëè÷èâàåòñÿ âìåñòå ñ ðîñòîì çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà Sens.

Çíà÷åíèå Sens 1, 2, .............16

×óâñòâèòåëüíîñòü Íèçêàÿ .........Âûñîêàÿ

Òî÷êà îòîáðàæàåòñÿ â ìîìåíò óäàðà â ïýä.

* Òåìáðû ÿâëÿþòñÿ ôèêñèðîâàííûìè è íå ìîãóò áûòü èçìåíåíû ïîëüçîâàòåëåì. Äëÿ óïðàâëåíèÿ ãðîìêîñòüþ 
èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð Master Volume.

* Îáðàòèòå âíèìàíèå íà òî, ÷òî DB-90 íå ïîääåðæèâàåò óäàð â êðàé äàæå ïðè èñïîëüçîâàíèè äâóõçîííîãî 
âíåøíåãî ïýäà.
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Âûïîëíåíèå óïðàæíåíèé

1. Íàæìèòå íà êíîïêó [COACH].

Íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ ñîîáùåíèå “COACH”, è DB-90 ïåðåêëþ÷èòñÿ â ðåæèì Rhytm Coach.

Äëÿ âûáîðà îäíîãî èç ÷åòûðåõ òèïîâ óïðàæíåíèé íàæèìàéòå íà êíîïêó [COACH].

2. Íàæìèòå íà êíîïêó [START/STOP] äëÿ íà÷àëà óïðàæíåíèÿ.

- Ïàòòåðíû ìåòðîíîìà áóäóò çâó÷àòü â ñîîòâåòñòâèè ñ íàñòðîéêàìè ðåæèìà Metronome.

- Òåìáð ìåòðîíîìà â ðåæèìå Rhythm Coach íå ìîæåò áûòü îòðåäàêòèðîâàí.

- Äëÿ óïðàâëåíèÿ ãðîìêîñòüþ èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð Master Volume.

- Íàæàòèå íà êíîïêó [COACH] èëè [TRIG/GUIDE] îñòàíàâëèâàåò ìåòðîíîì.

- Äëÿ ñìåíû òåìïà èñïîëüçóéòå êîëåñî TEMPO/VALUE èëè êíîïêó [TAP].

* Çâóê òðèããåðà àêòèâåí òîëüêî â ðåæèìå Rhythm Coach.

Óïðàæíåíèå Time Check ( )
Â äàííîì óïðàæíåíèè ïîëüçîâàòåëþ ïðåäëàãàåòñÿ èãðàòü ðàçëè÷íûå ðèòìè÷åñêèå ðèñóíêè ïîä ìåòðîíîì, ïðè 
ýòîì DB-90 àâòîìàòè÷åñêè ïðîêîíòðîëèðóåò òî÷íîñòü óäàðîâ.

Íà äèñïëåå ïîêàçûâàåòñÿ, íàñêîëüêî òî÷íî ñîâïàäàåò óäàð ñ äîëåé ìåòðîíîìà. Èçìåðåíèå ïðîèçâîäèòñÿ 
îòíîñèòåëüíî ÷åòâåðòíûõ äîëåé.

1. Êíîïêîé [COACH] âûáåðèòå ðåæèì “ “.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó [START/STOP] äëÿ íà÷àëà óïðàæíåíèÿ.

* Åñëè ñîîáùåíèå “GOOD” îòîáðàæàåòñÿ íà äèñïëåå äàæå â ñëó÷àå, åñëè èñïîëíèòåëü íå óäàðÿåò â ïýä, ýòî 
îçíà÷àåò, ÷òî äàò÷èê óëàâëèâàåò ñîáñòâåííûé çâóê ìåòðîíîìà. Â ýòîì ñëó÷àå ñëåäóåò óìåíüøèòü 
÷óâñòâèòåëüíîñòü ìèêðîôîíà èëè îáùóþ ãðîìêîñòü ìåòðîíîìà.

Óïðàæíåíèå Quiet Count( )
Ýòî óïðàæíåíèå ïîçâîëÿåò ðàçâèâàòü âíóòðåííåå ÷óâñòâî ðèòìà. Ñïåðâà ìåòðîíîì îòáèâàåò ÷åòûðå òàêòà íà 
íîðìàëüíîé ãðîìêîñòè, à çàòåì îòáèâàåò ñëåäóþùèå ÷åòûðå òàêòà íà î÷åíü ìàëîé ãðîìêîñòè. Öèêë 
ïîâòîðÿåòñÿ äî òåõ ïîð, ïîêà íå áóäåò íàæàòà êíîïêà [START/STOP].

1. Êíîïêîé [COACH] âûáåðèòå ðåæèì “ “.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó [START/STOP] äëÿ íà÷àëà óïðàæíåíèÿ.
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Óïðàæíåíèå Gradual Up/Down( )
Â äàííîì óïðàæíåíèè, ïðåäíàçíà÷åííîì äëÿ ðàçâèòèÿ ñêîðîñòè è âûíîñëèâîñòè, èñïîëüçóåòñÿ ïëàâíîå 
óâåëè÷åíèå òåìïà ñ ïîñëåäóþùèì ñíèæåíèåì. Òåìï óâåëè÷èâàåòñÿ íà îäèí óäàð â ìèíóòó êàæäûå äâå äîëè 
äî òåõ ïîð, ïîêà íå áóäåò äîñòèãíóòî ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå. Ïîñëå ýòîãî òåìï íà÷íåò ñíèæàòüñÿ íà îäèí 
óäàð â ìèíóòó êàæäûå äâå äîëè äî òåõ ïîð, ïîêà íå áóäåò äîñòèãíóòî èñõîäíîå çíà÷åíèå òåìïà. Ïîñëå ýòîãî 
ïðîöåññ ïîâòîðÿåòñÿ. Åñëè óñòàíîâëåí ðåæèì “Pattern”, òåìï ìåíÿåòñÿ íà 1 óäàð â ìèíóòó êàæäûå äâà òàêòà.

1. Êíîïêîé [COACH] âûáåðèòå ðåæèì “ “.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó [START/STOP] äëÿ íà÷àëà óïðàæíåíèÿ.

Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [WRITE] âî âðåìÿ âûïîëíåíèÿ óïðàæíåíèÿ òåêóùèé òåìï áóäåò óñòàíîâëåí â êà÷åñòâå 
ìàêñèìàëüíîãî (ïî óìîë÷àíèþ 250 óä/ìèí). Íàèìåíüøåå çíà÷åíèå òåìïà óñòàíàâëèâàåòñÿ êîëåñîì 
TEMPO/VALUE èëè êíîïêîé [TAP] äî íà÷àëà óïðàæíåíèÿ.

* Ñìåíà ìèíèìàëüíîãî òåìïà ñáðàñûâàåò ìàêñèìàëüíûé òåìï â çíà÷åíèå ïî óìîë÷àíèþ (250 óä/ìèí).

Óïðàæíåíèå Step Up/Down( )
Â äàííîì óïðàæíåíèè, ïðåäíàçíà÷åííîì äëÿ ðàçâèòèÿ ñêîðîñòè è âûíîñëèâîñòè, èñïîëüçóåòñÿ ïîøàãîâîå 
óâåëè÷åíèå òåìïà ñ ïîñëåäóþùèì ñíèæåíèåì. Òåìï óâåëè÷èâàåòñÿ íà 5 óäàðîâ â ìèíóòó êàæäûå ÷òåûðå òàêòà 
äî òåõ ïîð, ïîêà íå áóäåò äîñòèãíóòî ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå. Ïîñëå ýòîãî òåìï íà÷íåò ñíèæàòüñÿ íà 5 óäàðîâ 
â ìèíóòó êàæäûå ÷åòûðå òàêòà, ïîêà íå áóäåò äîñòèãíóòî èñõîäíîå çíà÷åíèå òåìïà. Ïîñëå ýòîãî ïðîöåññ 
ïîâòîðÿåòñÿ.

1. Êíîïêîé [COACH] âûáåðèòå ðåæèì “ “.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó [START/STOP] äëÿ íà÷àëà óïðàæíåíèÿ.

Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [WRITE] âî âðåìÿ âûïîëíåíèÿ óïðàæíåíèÿ òåêóùèé òåìï áóäåò óñòàíîâëåí â êà÷åñòâå 
ìàêñèìàëüíîãî (ïî óìîë÷àíèþ 250 óä/ìèí). Íàèìåíüøåå çíà÷åíèå òåìïà óñòàíàâëèâàåòñÿ êîëåñîì TEMPO/
VALUE èëè êíîïêîé [TAP] äî íà÷àëà óïðàæíåíèÿ.

* Ñìåíà ìèíèìàëüíîãî òåìïà ñáðàñûâàåò ìàêñèìàëüíûé òåìï â çíà÷åíèå ïî óìîë÷àíèþ (250 óä/ìèí).

Èçìåíåíèå ñòðîãîñòè îöåíêè óïðàæíåíèé
Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò óïðàâëÿòü “ñòðîãîñòüþ” îöåíêè àêêóðàòíîñòè èñïîëíåíèÿà. Ýòî ïîçâîëÿåò óñòàíîâèòü ñòåïåíü 
ñòðîãîñòè, àäåêâàòíóþ óðîâíþ ïîäãîòîâêè èñïîëíèòåëÿ.

1. Íàæìèòå íà êíîïêó [TRIG/GUIDE].

Ñîîáùåíèå “GUIDE” íà äèñïëåå íà÷íåò ìèãàòü.

2. Êîëåñîì TEMPO/VALUE óñòàíîâèòå òðåáóåìûé óðîâåíü ñëîæíîñòè:

1: ËÅÃÊÈÉ (EASY)

2: ÑÐÅÄÍÈÉ (MEDIUM)

3: ÑËÎÆÍÛÉ (HARD)
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Ðàáîòà ñ ôóíêöèåé MEMORY
Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ñîõðàíÿòü â ïàìÿòè ïðèáîðà äî 50 ðàçëè÷íûõ êîìáèíàöèé íàñòðîåê ìåòðîíîìà è äî 10 
âàðèàíòîâ ýòàëîííîé íîòû.

Âûçîâ ñîõðàíåííûõ íàñòðîåê

1. Êîãäà íà ýêðàíå ãîðèò ñîîáùåíèå “MEMORY”, íàæìèòå íà êíîïêó [MEMORY].

Ñîîáùåíèå “MEMORY” íà÷íåò ìèãàòü.

2. Ïîêà ñîîáùåíèå “MEMORY” ìèãàåò, âðàùàéòå êîëåñî TEMPO/VALUE äëÿ âûáîðà íóæíîé ÿ÷åéêè 
ïàìÿòè.

* Íàæàòèå íà êíîïêó [WRITE] â ïðîöåññå âûáîðà ÿ÷åéêè ïàìÿòè äëÿ âûçîâà (ïðè ìèãàþùåé íàäïèñè “MEMORY”) 
ïåðåêëþ÷àåò DB-90 â ðåæèì âûáîðà ÿ÷åéêè ïàìÿòè äëÿ ñîõðàíåíèÿ (ìèãàåò íîìåð ÿ÷åéêè ïàìÿòè).

Ñîõðàíåíèå íàñòðîåê â ïàìÿòè

1. Óáåäèâøèñü, ÷òî íà ýêðàíå îòîáðàæàåòñÿ íîìåð ÿ÷åéêè ïàìÿòè, íàæìèòå íà êíîïêó [WRITE].

Íîìåð ÿ÷åéêè ïàìÿòè íà÷èíàåò ìèãàòü.

2. Ïîêà íîìåð ÿ÷åéêè íà ýêðàíå ìèãàåò, âðàùàÿ êîëåñî TEMPO/VALUE, âûáåðèòå ÿ÷åéêó ïàìÿòè äëÿ 
ñîõðàíåíèÿ íàñòðîåê.

* Äëÿ îòêàçà îò ñîõðàíåíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó [START/STOP].

3. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó [WRITE] åùå ðàç; íîìåð ÿ÷åéêè ïàìÿòè íà÷íåò ìèãàòü áûñòðî. 

Êàê òîëüêî ìèãàíèå ïðåêðàòèòñÿ, òåêóùèå íàñòðîéêè áóäóò ñîõðàíåíû â ÿ÷åéêå ïàìÿòè ñ âûáðàííûì íîìåðîì. 

* Íå îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå ïðèáîðà âî âðåìÿ ïðîöåññà ñîõðàíåíèÿ íàñòðîåê â ïàìÿòü (ò.å. ïðè áûñòðî ìèãàþùåì 
íîìåðå ÿ÷åéêè ïàìÿòè).

* Ïðè èçìåíåíèè ñîõðàíåííûõ â ïàìÿòè çíà÷åíèé íà ýêðàíå îòîáðàæàåòñÿ ñîîáùåíèå “EDIT”.

Ôóíêöèÿ REFERENCE TONE

1. Íàæìèòå íà êíîïêó [TUNE] äëÿ ïåðåõîäà â ðåæèì Reference Tone.

Ïðè ïåðåõîäå â ðåæèì Reference Tone íà ýêðàíå îòîáðàæàþòñÿ ñîîáùåíèÿ “NOTE” è “PITCH”.

2. Âûáåðèòå íóæíóþ íîòó êîëåñîì TEMPO/VALUE.

Ïîëüçîâàòåëþ äîñòóïíû çíà÷åíèÿ â äèàïàçîíå îò Ñ2 äî Â6.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó [START/STOP] äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ âûáðàííîé íîòû.

Ñîîáùåíèå “MUTE” ïðîïàäåò ñ ýêðàíà. 

Äëÿ îñòàíîâêè âîñïðîèçâåäåíèÿ íîòû ñíîâà íàæìèòå íà êíîïêó [START/STOP]. Ïðè ýòîì ñîîáùåíèå “MUTE” 
âíîâü îòîáðàçèòñÿ íà ýêðàíå.

* Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ è îñòàíîâêè âîñïðîèçâåäåíèÿ íîòû òàêæå ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêó [MUTE].
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Íàñòðîéêà ýòàëîííîé âûñîòû
1. Íàõîäÿñü â ðåæèìå Reference Tone, íàæìèòå íà êíîïêó [PITCH].

Ñîîáùåíèå “PITCH” íà ýêðàíå íà÷íåò ìèãàòü.

2. Óñòàíîâèòå ýòàëîííóþ âûñîòó ñ ïîìîùüþ êîëåñà TEMPO/VALUE.

Ýòàëîííàÿ âûñîòà óñòàíàâëèâàåòñÿ äëÿ íîòû À4 è ìîæåò áûòü çàäàíà â äèàïàçîíå îò 438 äî 445 Ãö.

* Ïîëüçîâàòåëü íå ìîæåò ñìåíèòü íîòó êîëåñîì TEMPO/VALUE â ñëó÷àå, åñëè íà äèñïëåå ìèãàåò ñîîáùåíèå 
“PITCH”. ×òîáû ñìåíèòü íîòó, ñëåäóåò íàæàòü íà êíîïêó [TUNE], ÷òîáû ñîîáùåíèå “PITCH” ïåðåñòàëî ìèãàòü.

* Ýòàëîííàÿ âûñîòà ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ÷àñòîòó íîòû À4 (“Ëÿ” ïåðâîé îêòàâû), êîòîðàÿ èñïîëüçóåòñÿ äëÿ 
ñîãëàñîâàíèÿ íàñòðîåê ðàçëè÷íûõ èíñòðóìåíòîâ â àíñàìáëå.

Ðàáîòà ñ MIDI

MIDI (Musical Instruments Digital Interface) ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé óíèâåðñàëüíûé ñòàíäàðò äëÿ îáìåíà 
èñïîëíèòåëüñêèìè è äðóãèìè äàííûìè ìåæäó öèôðîâûìè ìóçûêàëüíûìè èíñòðóìåíòàìè è êîìïüþòåðàìè. Ïðè 
ñîåäèíåíèè MIDI-ñîâìåñòèìûõ óñòðîéñòâ ñïåöèàëüíûìè MIDI-êàáåëÿìè óñòðîéñòâà ïîëó÷àþò ñïîñîáíîñòü 
îáìåíèâàòüñÿ èíôîðìàöèåé ìåæäó ñîáîé.

DB-90 ìîæåò áûòü çàïóùåí, îñòàíîâëåí èëè íàñòðîåí íà îïðåäåëåííûé òåìï ñèíõðîííî ñ âíåøíèì MIDI-
óñòðîéñòâîì (ò.å. óñòðîéñòâîì, îáîðóäîâàííûì ðàçúåìîì MIDI OUT). 

Ïðè çàïóñêå èëè îñòàíîâêå âîñïðîèçâåäåíèÿ óïðàâëÿþùåå óñòðîéñòâî (ìàñòåð-óñòðîéñòâî) ãåíåðèðóåò 
ñîîòâåòñòâóþùèå MIDI-ñîîáùåíèÿ. Óïðàâëÿåìîå (âåäîìîå) óñòðîéñòâî áóäåò çàïóñêàòüñÿ è îñòàíàâëèâàòüñÿ 
ñîîòâåòñòâåííî äàííûì ñîîáùåíèÿì. Êðîìå òîãî, ìàñòåð-óñòðîéñòâî áóäåò ïåðåäàâàòü ñèíõðîíèçèðóþùèå ñèãíàëû âî 
âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ. Âåäîìîå óñòðîéñòâî â ðåçóëüòàòå áóäåò íàñòðîåíî íà òîò æå òåìï, ÷òî è ìàñòåð-óñòðîéñòâî.

Êîìàíäû ñèíõðîíèçàöèè DB-90
DB-90 ðàñïîçíàåò ñëåäóþùèå MIDI-êîìàíäû:

• Start

• Continue

• Timing Clock

• Stop

• Active Sending

1. Íàæìèòå íà êíîïêó [MIDI].

DB-90 àâòîìàòè÷åñêè ïåðåêëþ÷èòñÿ â ðåæèì Metronome, à çàòåì ñðàçó æå â ðåæèì MIDI, ïîñëå ÷åãî áóäåò 
ãîòîâ ê ïðèåìó MIDI-êîìàíä îò âíåøíåãî óñòðîéñòâà. Íà ýêðàíå çàãîðèòñÿ ñîîáùåíèå “MIDI”.

Ïðè çàïóñêå èëè îñòàíîâêå âîñïðîèçâåäåíèÿ DB-90 áóäåò ñèíõðîííî çàïóñêàòüñÿ èëè îñòàíàâëèâàòüñÿ.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó [MIDI] åùå ðàç.

Ðåæèì MIDI îòêëþ÷èòñÿ, è DB-90 âîçâðàòèòñÿ â ðåæèì Metronome.

* Ïðè ðàáîòå â ðåæèìå MIDI ïîëüçîâàòåëü íå ìîæåò èçìåíèòü òåìï êîëåñîì TEMPO/VALUE.

Ïðè íàæàòèè íà êíîïêè [TEMPO], [LOOP], [TUNE], [PITCH], [COACH] èëè [TRIG/GUIDE] DB-90 âûõîäèò èç 
ðåæèìà MIDI.

* Ïðè îòêëþ÷åíèè MIDI-êàáåëÿ âî âðåìÿ ñèíõðîííîé ðàáîòû ñ âíåøíèì óñòðîéñòâîì ïðîèçîéäåò îñòàíîâêà 
ìåòðîíîìà.

* Â çàâèñèìîñòè îò çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà VOICE ðåæèìà Beat ïðè çíà÷åíèÿõ òåìïà, ïðåâûøàþùèõ 220 óä/ìèí, 
ìåòðîíîì ìîæåò íà÷àòü çâó÷àòü íåêîððåêòíî. Â ýòîì ñëó÷àå âûáåðèòå òåìáð VOICE 3.

* Â ðåæèìå MIDI ïîëüçîâàòåëü íå ìîæåò âûçûâàòü íàñòðîéêè èç ÿ÷ååê ïàìÿòè.
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Ïðî÷èå ôóíêöèè

Ôóíêöèÿ AMP SIMULATOR
Ìåòðîíîì DB-90 îáîðóäîâàí öèôðîâûì ýìóëÿòîðîì óñèëèòåëÿ. Äàííàÿ ôóíêöèÿ ïîçâîëÿåò ïîäêëþ÷èòü 
ýëåêòðîãèòàðó èëè áàñ-ãèòàðó íåïîñðåäñòâåííî ê DB-90 è èñïîëüçîâàòü åãî â êà÷åñòâå ìîíèòîðíîãî óñèëèòåëÿ.

Âêëþ÷åíèå è îòêëþ÷åíèå ýìóëÿöèè óñèëèòåëÿ

1. Íàæìèòå îäíîâðåìåííî íà êíîïêè [MUTE] è [MIDI].

Íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ ïèêòîãðàììà “ “, óêàçûâàþùàÿ íà òî, ÷òî ýìóëÿöèÿ âêëþ÷åíà.

2. Ïîâòîðíî íàæìèòå îäíîâðåìåííî íà êíîïêè [MUTE] è [MIDI].

Ïèêòîãðàììà ïðîïàäåò ñ ýêðàíà, è ýìóëÿöèÿ óñèëèòåëÿ îòêëþ÷èòñÿ.

* Ñîñòîÿíèå ýìóëÿöèè óñèëèòåëÿ (âêëþ÷åíà/îòêëþ÷åíà) ñîõðàíÿåòñÿ â ïàìÿòè ïðèáîðà.

Ôóíêöèÿ AUTO POWER OFF
Äàííàÿ ôóíêöèÿ ïîçâîëÿåò ïðåäîòâðàòèòü íåæåëàòåëüíûé ðàçðÿä áàòàðåè ïóòåì àâòîìàòè÷åñêîãî îòêëþ÷åíèÿ 
ïèòàíèÿ DB-90 â ñëó÷àå, åñëè â òå÷åíèå 60 ìèíóò íå áûëà íàæàòà íè îäíà èç êíîïîê ïðèáîðà.

Îòêëþ÷åíèå ôóíêöèè AUTO POWER OFF
Äëÿ òîãî, ÷òîáû îòêëþ÷èòü ôóíêöèþ AUTO POWER OFF, âûêëþ÷èòå ïèòàíèå DB-90, à çàòåì, óäåðæèâàÿ íàæàòîé 
êíîïêó [TAP], ñíîâà âêëþ÷èòå ïèòàíèå êíîïêîé [POWER].

Òåïåðü ôóíêöèÿ AUTO POWER OFF îòêëþ÷åíà. Åñëè óäåðæèâàòü íàæàòîé êíîïêó [TAP], íà äèñïëåå áóäåò 

îòîáðàæàòüñÿ ïèêòîãðàììà “ “. Ïðè ïîâòîðíîì âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ DB-90 ôóíêöèÿ àâòîîòêëþ÷åíèÿ ñíîâà 
àêòèâèðóåòñÿ.

Ôóíêöèÿ AUTO BACKLIGHT OFF
Äëÿ âêëþ÷åíèÿ ïîäñâåòêè ýêðàíà íàæìèòå íà êíîïêó [LIGHT].

Ïîäñâåòêà ãàñíåò àâòîìàòè÷åñêè ñïóñòÿ ïðèáëèçèòåëüíî 5 ñåêóíä (ôóíêöèÿ àâòîîòêëþ÷åíèÿ ïîäñâåòêè AUTO 

BLACK OFF). Åñëè ýòà ôóíêöèÿ àêòèâíà, íà ýêðàíå íå îòîáðàæàåòñÿ ïèêòîãðàììà “ “.

Îòêëþ÷åíèå ôóíêöèè AUTO BACKLIGHT OFF
Åñëè òðåáóåòñÿ, ÷òîáû ïîäñâåòêà ýêðàíà íå îòêëþ÷àëàñü, ñëåäóåò ñïåðâà îòêëþ÷èòü ïèòàíèå DB-90, à çàòåì, 
óäåðæèâàÿ êíîïêó [LIGHT], ñíîâà âêëþ÷èòü ïèòàíèå êíîïêîé [POWER].

Òåïåðü ôóíêöèÿ àâòîìàòè÷åñêîãî ãàøåíèÿ ïîäñâåòêè îòêëþ÷åíà, è íà ýêðàíå áóäåò îòîáðàæåíà ïèêòîãðàììà “ “. 
Ïðè ïîâòîðíîì âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ DB-90 ôóíêöèÿ àâòîìàòè÷åñêîãî ãàøåíèÿ ïîäñâåòêè ñíîâà àêòèâèðóåòñÿ.

* Ñîñòîÿíèÿ ôóíêöèé Auto Power Off è Auto Backlight Off íå ìîãóò áûòü ñîõðàíåíû â ïàìÿòè ïðèáîðà.
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Çàìåíà áàòàðåè
Â ñëó÷àå, åñëè çàðÿä áàòàðåè ïîäõîäèò ê êîíöó, äèñïëåé è ñâåòîäèîäíûå èíäèêàòîðû íà÷èíàþò ãàñíóòü. Â ýòîì 
ñëó÷àå êàê ìîæíî ñêîðåå çàìåíèòå áàòàðåþ.

* Åñëè DB-90 ðàáîòàåò îò ýëåêòðîñåòè è â íåãî óñòàíîâëåíà áàòàðåÿ, â ñëó÷àå ñëó÷àéíîãî îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ 
èëè âûïàäàíèÿ êàáåëÿ èç ðîçåòêè ðàáîòà ïðèáîðà ïðîäîëæèòñÿâ íîðìàëüíîì ðåæèìå. 

* Ïðè èçâëå÷åíèè áàòàðåè èç áàòàðåéíîãî îòñåêà DB-90, à òàêæå â ñëó÷àå ïîëíîãî îêîí÷àíèÿ çàðÿäà áàòàðåè 
ïàðàìåòðû, õðàíÿùèåñÿ â ïàìÿòè ïðèáîðà, áóäóò ñáðîøåíû â çíà÷åíèÿ ïî óìîë÷àíèþ.

* Ïðè ïåðåâîðà÷èâàíèè ïðèáîðà áóäüòå àêêóðàòíû, ÷òîáû íå óðîíèòü åãî è íå ïîâðåäèòü êíîïêè èëè äèñïëåé.

1. Ñíèìèòå êðûøêó áàòàðåéíîãî îòñåêà (íàõîäèòñÿ íà òûëüíîé ñòîðîíå êîðïóñà).

2. Èçâëåêèòå ñòàðóþ áàòàðåþ è îòñîåäèíèòå åå îò êîíòàêòíîé ïëîùàäêè.

3. Ïîäêëþ÷èòå ñâåæóþ áàòàðåþ ê êîíòàêòíîé ïëîùàäêå è âëîæèòå áàòàðåþ âíóòðü êîðïóñà.

* Óáåäèòåñü â ïðàâèëüíîé ïîëÿðíîñòè ïîäêëþ÷åíèÿ (ñëåäèòå çà ñîâïàäåíèåì çíà÷êîâ “+” è “-”).

4. Àêêóðàòíî çàêðîéòå êðûøêó áàòàðåéíîãî îòñåêà.

Óñòàíîâêà íà òàðåëî÷íóþ ñòîéêó
Äëÿ óñòàíîâêè DB-90 íà îïöèîíàëüíóþ òàðåëî÷íóþ ñòîéêó MDY-10U ñëåäóéòå ïðèâåäåííûì íèæå èíñòðóêöèÿì. 
Èñïîëüçóéòå øàéáó è áàðàøêîâóþ ãàéêó, êîòîðûå âõîäÿò â êîìïëåêò ïîñòàâêè MDY-10U.

Äëÿ ïîñòîÿííîé óñòàíîâêè DB-90 ïîâåðíèòå åå ïðèìåðíî íà 5 ïîëíûõ îáîðîòîâ, íàâåðíóâ òåì ñàìûì íà ðåçüáó 
MDY-10. Çàòåì, óñòàíîâèâ ìåòðîíîì â íóæíîì ïîëîæåíèè, çàòÿíèòå åãî ñ ïîìîùüþ áàðàøêîâîé ãàéêè.

Ïðè óñòàíîâêå DB-90 íà òàðåëî÷íóþ ñòîéêó ñ äèàìåòðîì, îòëè÷íûì îò äèàìåòðà ãíåçäà DB-90 (6 ìì) èñïîëüçóéòå 
âõîäÿùóþ â êîìïëåêò ïîñòàâêè ïåðåõîäíóþ ìóôòó ñ äèàìåòðîì îòâåðñòèÿ 8 ìì (ñì. ðèñóíîê).

* Íå ïðèêëàäûâàéòå èçëèøíèõ óñèëèé ê ïðèáîðó è ýëåìåíòàì êðåïëåíèÿ, â ïðîòèâíîì ñëó÷àå îáîðóäîâàíèå 
ìîæåò áûòü ïîâðåæäåíî.

Èñïîëüçîâàíèå îòêèäíîé ñòîéêè
Äëÿ óñòàíîâêè DB-90 íà ðîâíóþ ïîâåðõíîñòü ïîëüçîâàòåëü ìîæåò âîñïîëüçîâàòüñÿ îòêèäíîé ñòîéêîé, 
ðàñïîëîæåííîé íà òûëüíîé ñòîðîíå êîðïóñà.
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Âîññòàíîâëåíèå çàâîäñêèõ íàñòðîåê
Äàííàÿ ïðîöåäóðà ïîçâîëÿåò âîññòàíîâèòü çíà÷åíèÿ ïî óìîë÷àíèþ äëÿ âñåõ ïàðàìåòðîâ DB-90.

Äëÿ çàïóñêà ïðîöåäóðû, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó [MEMORY], âêëþ÷èòå ïèòàíèå ïðèáîðà êíîïêîé [POWER].

Ïîêà êíîïêà [MEMORY] óäåðæèâàåòñÿ íàæàòîé, íà äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ ñîîáùåíèå “ “.

Âñå ïàðàìåòðû ïðèáîðà ñáðàñûâàþòñÿ â çíà÷åíèÿ ïî óìîë÷àíèþ.

Óñòðàíåíèå íåïîëàäîê
Íå âêëþ÷àåòñÿ ïèòàíèå, ïèòàíèå îòêëþ÷àåòñÿ ñðàçó æå ïîñëå âêëþ÷åíèÿ, ïèòàíèå âíåçàïíî îòêëþ÷àåòñÿ, 
ðàáîòà ïðèáîðà íåñòàáèëüíà.
• Âîçìîæíî, ñåëà áàòàðåÿ?

Â ñëó÷àå, åñëè çàêàí÷èâàåòñÿ çàðÿä áàòàðåè, ðàáîòà ïðèáîðà ìîæåò ñòàòü íåñòàáèëüíîé. 
Çàìåíèòå áàòàðåþ íà ñâåæóþ.

* Áàòàðåÿ, âõîäÿùàÿ â êîìïëåêò ïîñòàâêè, ïðåäíàçíà÷åíà òîëüêî äëÿ ïðîâåðêè ðàáîòîñïîñîáíîñòè ïðèáîðà. 
Çàìåíèòå åå êàê ìîæíî ñêîðåå.

Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè
Ìåòðîíîì: Òåìï 30 — 250; Òî÷íîñòü: ±0.1%; BEAT1: 1 — 9; BEAT2: OFF, 1 — 9

Ðèòìè÷åñêèå ïàòòåðíû: 30 âàðèàíòîâ (8-BEAT x 4, 16-BEAT x 3, SHUFFLE x 3, FUNK x 2, JAZZ x 2, BLUES,
TECHNO, HOUSE, COUNTRY, REGGAE, CLAVE 3-2, CLAVE 2-3, SALSA, RUMBA,
BOSSA NOVA, SAMBA, WALTZ, TANGO, MAMBO, CHACHACHA, MARCH)

Òåìáðû BEAT: Voice 1 (còàíäàðòíûé ìåòðîíîì), Voice 2 (öèôðîâîé ìåòðîíîì), 
Voice 3 (ýëåêòðîííûé êëèê), Voice 4 (÷åëîâå÷åñêèé ãîëîñ)

Ôóíêöèÿ Rhythm Coach: Óïðàæíåíèÿ Time Check, Quiet Count, Gradual Up/Down, Step Up/Down

Ôóíêöèÿ Reference Tone: Ýòàëîííàÿ âûñîòà À4 = 438 — 445 Ãö (ñ øàãîì â 1 Ãö); Äèàïàçîí íîò Ñ2 — B6 
(5 îêòàâ ïî 12 ïîëóòîíîâ); Òî÷íîñòü: ±1 öåíò

Ôóíêöèÿ Auto Power Off: Àâòîîòêëþ÷åíèå ÷åðåç 60 ìèíóò

Ôóíêöèÿ Memory: 50 ÿ÷ååê äëÿ ðèñóíêîâ ìåòðîíîìà, 10 ÿ÷ååê äëÿ íîò Reference Tone

Èíäèêàöèÿ: ÆÊ äèñïëåé, ñâåòîäèîíäûå èíäèêàòîðû TEMPO x 2

Êîììóòàöèÿ: TRIG IN, START/STOP, MEMORY UP/DOWN, MIDI IN, PHONES x 2 (ñòåðåî äæåê +
ñòåðåî ìèíè-äæåê), INPUT, AC IN (äëÿ îïöèîíàëüíîãî áëîêà ïèòàíèÿ ñåðèè PSA)

Äèíàìèê: 50 ìì õ 1

Ïèòàíèå: -9 Â; Ñóõîé ýëåìåíò 6LR61 (ùåëî÷íîé)/6F22 (óãîëüíûé) èëè ñåòåâîé àäàïòåð 
(ñåðèÿ PSA)

Ýíåðãîïîòðåáëåíèå: 85 ìÀ èëè ìåíåå (ïðè çâó÷àùåé íîòå Reference Tone), 190 ìÀ èëè ìåíåå 
(ïðè ðàáîòå ñ èíñòðóìåíòîì, ïîäêëþ÷åííûì ê ðàçúåìó INPUT)

Âðåìÿ àâòîíîìíîé ðàáîòû: ~1.5 ÷àñà (óãîëüíàÿ áàòàðåÿ)/~6 ÷àñîâ (ùåëî÷íàÿ áàòàðåÿ)

* Ôàêòè÷åñêîå âðåìÿ ðàáîòû çàâèñèò îò óñëîâèé îêðóæàþùåé ñðåäû

Ãàáàðèòû: 122 õ 164 õ 37.5 ìì

Âåñ: 450 ã (ñ áàòàðååé)

Êîìïëåêòàöèÿ: Áàòàðåÿ (6LR61), ìÿãêèé ÷åõîë, “Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ”, 
“Ïðàâèëà òåõíèêè áåçîïàñíîñòè”, ìóôòà Boss (ðåçüáà Ì8)

*  Â èíòåðåñàõ óëó÷øåíèÿ êà÷åñòâà ïðîäóêòà òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè è/èëè âíåøíèé âèä ìîãóò áûòü 
èçìåíåíû áåç ïðåäâàðèòåëüíîãî óâåäîìëåíèÿ.

* Èñïîëüçóéòå äëÿ êîììóòàöèè êàáåëè Roland. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå èìåéòå â âèäó ñëåäóþùåå:

Íåêîòîðûå êàáåëè ñîäåðæàò ðåçèñòîðû. Íå èñïîëüçóéòå ïîäîáíûå êàáåëè äëÿ êîììóòàöèè DB-90, ïîñêîëüêó â 
ýòîì ñëó÷àå ãðîìêîñòü ñèãíàëà ìîæåò îêàçàòüñÿ ÷ðåçâû÷àéíî íèçêîé. Èíôîðìàöèþ î íàëè÷èè ðåçèñòîðîâ â 
êîíñòðóêöèè êàáåëÿ ìîæíî ïîëó÷èòü ó êîìïàíèè-ïðîèçâîäèòåëÿ.
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Êàðòà MIDI-ôóíêöèé, âåðñèÿ 1.00
1. Ïðèåì äàííûõ

Ñèñòåìíûå ñîîáùåíèÿ ðåàëüíîãî âðåìåíè

• Timing Clock Status F8H

• Start Status FAH

• Continue Status FBH

• Stop Status FCH

• Active Sensing Status FEH


